
■コントローラーのボタン割り当て

[右スティック] 見ている方向が変わります (見上げ・見下げ、左右回転)

[左スティック] 見ている位置が移動します (前進/後退、横移動)

[RB]/[RT]
→見ている位置が上下に移動
します

[十字キーの左右] 
→「シーン」が切り替わります

[十字キーの上下] 
→表示倍率が切り替わります [Start]

→初期位置に戻ります

[Back]
→モデル全体が見える位置に移動します





•

• プロジェクト配置

プロジェクトの表示倍率を設定します。 より小さくすると実物より小さく、 より大きくすると
実物より大きく表示されます。

•

•



•  (Spatial Reality Display) 

https://www.sony.jp/support/spatial-reality-display/

https://www.sony.jp/support/spatial-reality-display/
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