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* 3DXSUITE Components —» Components

» 3DXSUITE Viewer — Viewer

» 3DXSUITE Editor — Editor

» 3DXSUITE SmartLauncher (Standalone) - SmartLauncher (Standalone)
* 3DXSUITE SmartLauncher (Plug-in) - SmartLauncher (Plug-in)

» 3DXSUITE SmartController — SmartController

» 3DXSUITE SmartController Pro — SmartController Pro
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» 3DXSUITE Data Package Studio — Data Package Studio

» 3DxSUITE Validation Configurator — Validation Configurator

» 3DXSUITE PDQ Checker Configurator -~ PDQ Checker Configurator
» 3DXSUITE Setting Utility — Setting Utility
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1. Vorwort

1.1. Uber diese Anleitung

Dieses Handbuch besteht aus vier Teilen: Anfanger, Mittelstufe, Fortgeschrittene und Erweiterte
Kenntnisse. Es soll Ihnen helfen, die Verwendung von Editor Schritt fiir Schritt zu erlernen.
Jeder Inhalt wird im Detail erklart.

2, Anftinger
Dieser Abschnitt erklért die grundlegende Bedienung fir die Konvertierung von Daten in

Editor. Wenn die Qualitat der Daten nicht so schlecht ist, kann die Konvertierung von Daten
auch allein mit dem Wissen des Anfangerniveaus durchgefiihrt werden.

3, Zwischenstufe

Dieser Abschnitt erklart, wie Fehler mit Hilfe der interaktiven Reparatur korrigiert werden
konnen. Die meisten Daten konnen mit dem Wissen der Mittelstufe richtig konvertiert
werden.

4, Erweitert | 5, Weitere Informationen

Denn Fehler, die mit dem Wissen der Mittelstufe nicht korrigiert werden konnten, werden in
Form von Fallstudien erldutert. Bitte beziehen Sie sich bei Bedarf auf diese Fallstudien.

Dartiber hinaus sind die in diesem Tutorial beschriebenen Funktionen nur ein Teil des Editor.
Weitere Funktionen entnehmen Sie bitte der Hilfe.

Uber Hilfe

Um die Hilfe zu 6ffnen, wiahlen Sie [Hilfe] > [Inhalt] aus dem Meni Editor In der Hilfe
finden Sie Einzelheiten zum Inhalt, zur Bedienung, zu Optionen und zu Dingen, die Sie
beachten sollten.

Eine andere Moglichkeit, die entsprechende Seite der Hilfe aufzurufen, wéahlen Sie [Hilfe]
> [Kontext], und neben dem Cursor erscheint ein Fragezeichen, so dass Sie entweder auf
das Ment doppelklicken oder einfach auf das Symbol klicken kénnen.
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1.2. Uber die Darstellung von Meniis und Symbolen

Jede Schaltflache oder jeder Dialog eines Meniipunkts wird durch [Meniiname] und ein
Symbolbild dargestellt. Die rechte spitze Klammer (>) wird im Unterment verwendet.

Beispiel:
Zum Beispiel wird "Zoom Grenzen" im Menu "Ansicht" als [Ansicht] > [Zoom Grenzen](

) beschrieben.

Der Ordner mit den Beispieldaten wird im Folgenden <Tutorial> bezeichnet.

1.3. Hinweise zu Erldauterungen

Erlduterungen werden wie folgt kategorisiert:

o Enthélt wichtige Informationen. Stellen Sie deren Aktivierung/Befolgung
sicher.

A Enthélt warnende Hinweise. Bitte beachten.
Q Informative Hinweise zur Programmbenutzung.
0 Informative Hinweise/Hintergrund.

1.4. Hinweise zZu den Beispieldaten

Die zu verwendenden Beispieldaten befinden sich im Ordner
"\document\tutorial models\standard" unterhalb des Installationsordners von Editor.

1.5. Uber Images

Bitte beachten Sie, dass je nach Version von Editor die Anzahl der Fehler leicht von den Bildern
im Tutorial abweichen kann.
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2. Anfanger

In diesem Abschnitt wird der grundlegende Vorgang fiir die Ubersetzung von Daten in Editor
erlautert. Wenn die Qualitit der Daten nicht so schlecht ist, kann die Ubersetzung allein mit
dem Wissen des Anfangerniveaus durchgefiihrt werden.

In diesem Kapitel wird zunéchst die "Grundlegende Bedienung" und die "Dateiverwaltung"
erlautert. Dann zu 2.3, “Konvertieren allgemeiner Daten”, in dem es um die grundlegende
Ubersetzungsmethode geht und schlieflich 2.4, “Geometrievergleich Mode”, das vor und nach
der Anderung von Geometrien vergleicht.

2.1. Grundlegende Bedienung

In diesem Abschnitt wird die grundlegende Bedienung von Editor erlautert.

2.1.1. Benutzeroberfliche

@ Editer - [Model-1] - ] x
& Datei  Bearbeiten Ansicht _Prafen indem_ ) @ x
OB H Y AOX BO 00 &0 & B @ % & e 5
Pl-@-#-0-G 4 -0 @ i |0 G

Haupt L=}

Struktur  Status

& Reparatur ~ | Imp: | Unknown I
|Kategorielste | v | &) Exp: |SOLIDWORKS ~ |

Kategorie Fehler Prioriat
BT =ESEEI" .
Assistent £y |

Bearbeitet ein Modell und reparien es fir das

eingestelite Zielsystem.
Importieren Sie zuerst ein Modell. o

@ Meniileiste Zeigt verschiedene Funktionen an.

@ Werkzeugkasten Zeigt haufig verwendete Symbole aus der Meniileiste an.

(3 Hauptfenster wird hauptsachlich fiir grundlegende Bedienung
verwendet. Fiihren Sie FFjrijfen und [Reparaturen] fur die in
der Liste angezeigten Priifpunkte aus.

@ Assistenzfenster Zeigt das am besten geei%/r\}ete Werkzeug zur Bearbeitung
des aktiven Elements an. Wenn Sie zu [Zoom Grenzen]
wechseln, werden zusatzlich die Anpassungswerkzeuge
angezeigt.

® Statusleiste Zeigt Informationen zum laufenden Prozess an, wie z.B. den
aktuellen Fortschritt der Operation an.
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® Fenster "3D-Ansicht" | Zeigt das importierte Modell an.

B Assistent
Empfiehlt den besten Weg, die Fehlerpunkte zu bearbeiten.

* Assistent

I Alle Fehler reparieren

I Info: Fehlende Flache

* Assistent (Reparaturwerkzeuge / Hilfswerkzeuge)

Fehlende Flache * Fehlende Flache X

ol Erstellen Sie neue Kurven zur

Unterteilung.

Unterteilen und vereinfachen Sie einen

/ lini komplexen Durchbruch durch Erstellen
inie

neuer Kurven.

Falfiachen fisr
e

Spalte zwischen Flachen werden geheftet
und ihre Kanten vereint. _I_ —-

Verbindungskurve

en Sie eine Erstellen Sie eine stetige )
komplexen Durchbruch mit Verbindungskurve zwischen zwei
&in ierenden Kurve Kantenenden

S Breche schneidends
Spalte und Lacher Gber dem Grenzwert Kurven
werden nicht behandelt -

g
i Kurve bereinigen

Weitere Funktionen

LU Flachenschnittkurve

&2 Nomale umiehren

/| Durchbruch schiieBen

x Entfernen

[7F Flache neu trimmen

Der Ablauf der Bedienung ist wie folgt.

1. Wahlen Sie im Feld [Haupt (Status)] den Fehler aus der Kategorieliste aus.

2. Die beste Methode zur Korrektur wird im Assistenten angezeigt. Wahlen und verwenden Sie
die entsprechende Funktion.

o Reparaturwerkzeuge: Wirksam bei der Fehlerbehebung.

o Hilfswerkzeuge: niitzliche Tools zur fallweisen Verwendung mit den
Reparaturwerkzeugen (Erstellung von Hilfsgeometrie, Loschen usw.)

o Assistent: Erklart im Detail Reparaturwerkzeuge / Hilfswerkzeuge des Assistenten.
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2.1.2. Funktionsweise einsehen
® Mausbedienung

In diesem Abschnitt wird erklart, wie Sie die Maus im Fenster "3D-Ansicht" einsetzen konnen.

P-2-0lle- @lP-2-9 [#]0]l2-4 ¢-
= Pan Zoom Grenzen #  Drehzentrum festlegen
<} Dynamisch drehen FH Zoom
J Drehen um X [ Zoom Fenster
== Drehen um ¥
€} DrehenumZ

= Drehachse festlegen

Befehl
+ Pan

‘#’ Dynamisch
drehen

.} Drehen um X

= Drehen um Y

q’ Drehenum Z

Zoom

Grenzen

,OE Zoom

|_—ﬁ Zoom

Fenster

» Drehzentrum
festlegen

® Drehachse
festlegen

Beschreibung

Modell parallel verschieben.

Modelle in 3D entsprechend
der Mausbewegung drehen.

Drehen um die horizontale

Achse im Fenster "3D-Ansicht".

Drehen um die vertikale Achse
im Fenster "3D-Ansicht".

Drehen um die Tiefenachse im
Fensters "3D-Ansicht".

Automatische Anpassung aller
Elemente, damit sie in das
Fenster "3D-Ansicht" passen.

Die Ansicht wird vergroRert
und verkleinert.

(Beim Heranzoomen andert
sich die vertikale Hohe nicht,
sondern bewegt sich in
Tiefenrichtung und in die
entgegengesetzte Richtung).

Zoomindenvoneinem
Rechteck umrahmten Bereich
zoomen.

Setzen Sie den angegebenen
Punkt als Zentrum der 3D-
Rotation.

Drehachse beim Drehen der
Ebene festlegen.

2 ELYSIUM © 2022 Elysium

Maus-/Tastaturkiirzel

Rechte Maustaste + Ziehen

Linke Maustaste + Ziehen

(Links und rechts auf dem
Bildschirm)
Linke Maustaste + Ziehen

(Am unteren Rand des Bildschirms)
Linke Maustaste + Ziehen

(Oben auf dem Bildschirm)
Linke Maustaste + Ziehen

Ctrl+F

e Scrollrad der Maus
o Mittlere Maustaste + Ziehen

¢ Beide Maustasten + Ziehen

None

Ctrl+Q

None
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Anmerkung: Die Dreh-Methode in der 3D-Ansicht dndert sich je nach

Pickpunkt.

» Ziehen Sie am oberen Rand des Fenster "3D-Ansicht": Drehen um Z (‘{M)

e Ziehen Sie am unteren Rand des Fenster "3D-Ansicht": Drehen um 'Y (@)

e Ziehen Sie an der linken Seite des Fenster "3D-Ansicht": Drehen um X (llJ_])

e Ziehen Sie an der rechten Seite des Fenster "3D-Ansicht": Drehen um X (

(2 )

* Ziehen in der Mitte des Fenster "3D-Ansicht": Dynamisch drehen (@)

® Ansicht wechseln

In diesem Abschnitt wird erklart, wie Sie die Ansicht mit Hilfe der entsprechenden Symbole in

der Symbolleiste &ndern konnen.

L4 6 @-

'[E. Achsen fangen

= 3l e B 3

SENNNFSX

Befehl

Beschreibung

Achsen fangen

Andern Sie die aktuelle Ansicht auf die
nachstgelegene Grundachsenansicht und
passen Sie dann die Ansicht an.

XY

Andern des Blickwinkels in Richtung XY

YX

Andern des Blickwinkels in Richtung YX

2 ELYSIUM © 2022 Elysium
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Befehl Beschreibung
YZ Andern des Blickwinkels in Richtung YZ
zY Andern des Blickwinkels in Richtung ZY
ZX Andern des Blickwinkels in Richtung ZX
Xz Andern des Blickwinkels in Richtung XZ
XYZ Andern des Blickwinkels in Richtung XYZ
YXZ Andern des Blickwinkels in Richtung YXZ

G- -0G-

;3' Drehen um X (90 grad)

¢ Drehen um X (180 grad)

@ Drehen um X (270 grad)
Befehl Beschreibung

Drehen um X (90 grad)

Vertikal um 90 Grad drehen.

Drehen um X (180 Grad)

Vertikal um 180 Grad drehen.

Drehen um X (270 Grad)

Vertikal um 270 Grad drehen.

- ®-

% Drehen um Y (90 grad)
‘#  Drehen um Y (180 grad)
& Drehen um Y (270 grad)

Befehl

Beschreibung

Drehen um Y (90 grad)

Horizontal um 90 Grad drehen.

Drehen um Y (180 grad)

Horizontal um 180 Grad drehen.

Drehen um Y (270 Grad)

Horizontal um 270 Grad drehen.

@

-

{® Drehen um Z (90 grad)
(B Drehen um Z (180 grad)
@ Drehen um Z (270 grad)

Befehl

Beschreibung

Drehen um Z (90 grad)

90 Grad Ebenendrehung.

Drehen um Z (180 Grad)

180 Grad Ebenendrehung.

Drehen um Z (270 Grad)

270 Grad Ebenendrehung.

¥ ELYSIUM © 2022 Elysium
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® Anzeigeformat

In diesem Abschnitt wird erklért, wie Sie die Darstellungsform mit Hilfe der Symbole in der
Symbolleiste &ndern konnen.

- @

1l Drahtmodell
Schattierung+Drahtmodell
I Schattierung

. Teiltransparent
Befehl Beschreibung
Drahtmodell Elemente im Drahtmodell anzeigen.
Schattierung + Elemente im Schattierungs- und Drahtmodell anzeigen.
Drahtmodel
Schattierung Elemente im schattierten Modus anzeigen.
Teiltransparent Elemente im halbdurchsichtigen Modus anzeigen.

Wenn das Fenster "3D-Ansicht" zu grob ist

Das Vergrofdern und Verkleinern im Fenster "3D-Ansicht" kann zu einer groben
Darstellung des Modells fithren. Wahlen Sie in einem solchen Fall [Ansicht] >
[Regenerieren] aus dem Ment oder klicken Sie auf [Regenerieren] ( O) auf der
Menutileiste. "3D-Ansicht"-Fenster wird aktualisiert.
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Speichern der Blickrichtung

Mit den Editor Funktion der "Ansichtenkonfiguration" ist es méglich, jede beliebige
Blickrichtung zu speichern und spéater wieder anzuzeigen. Ansichtsinformationen
werden nicht von jedem Modell in Editor gespeichert. Daher kann die gespeicherte

Blickrichtung von verschiedenen Modellen gemeinsam genutzt werden.

® Wie man die Blickrichtung speichert

1. Richten Sie das Modell in der gewtinschten Blickrichtung aus, die Sie speichern

mochten.

2. Wahlen Sie [Ansicht] > [3D Ansichten] > [Ansicht konfigurieren] aus dem Ment.

3. Es erscheint der Dialog "Ansichtsrichtung". Eine Liste der zuvor gespeicherten
Ansichtsnamen wird angezeigt. Klicken Sie auf [Erstellen], um die neue Ansicht zu

speichern.

Ansichtsrichtung

Erstellen

Entfemen

schliefen

4. Es erscheint der Dialog "Ansicht". Geben Sie die Bezeichnung fiir die gewiinschte
Ansicht ein und klicken Sie dann auf [OK]. Die neu erstellte Blickrichtung wird

gespeichert.

e
o

Ansicht »

® Erneute Anzeige mit der gespeicherten Ansichtsrichtung

1. Rufen Sie den Dialog "Ansichtsrichtung" auf die gleiche Weise auf, wie Sie es in

"Ansichtsrichtung speichern" getan haben.

2. Wahlen Sie die gewtinschte Ansicht aus der Liste aus und klicken Sie auf

[Anwenden]. Die gewtinschten Ansichtsinformationen werden auf dem Bildschirm

angezeigt.

Speichern Sie in Editor mit dieser Funktion Problemstellen, so konnen definierte

Ansichtspunkte zum Vorher-Nachher-Vergleich nach der Reparatur herangezogen

werden.

2 ELYSIUM © 2022 Elysium

Page 10 | 156



3DxXSUITE Editor Tutorial -Standardfunktion-

2.2. Dateiverwaltung

2.2.1. Dateien offnen

Offnen Sie eine .drfx-Datei aus dem Ordner "tutorial_models" im Instalationspfad von Editor.

1. Wihlen Sie [Datei] > [Offnen] aus dem Menii oder klicken Sie auf [Offnen] (| ) auf der

Symbolleiste.
2. Es erscheint der Dialog "Offnen". Wahlen Sie eine Datei .drfx aus und klicken Sie auf
[Offnen].
@& Offnen x
Suchen in: | standard v| Q@ 7F o
* Mame . Anderungsdatum Typ Gr ™
. { @ boolean1.drfx 20,10.2017 00:09 DRFX-Datei
Schnellzugriff @ ooleand.drfx 2010201700:08  DRFX-Datei
- @ BoundariesSurface.drfx 206,10.2017 00:09 DRFX-Datei
@ BoundariesSurface2.drfx 29.10.2017 00:09 DRFX-Datei
Desktop @ BoundariesSurfaceSurface.drfx 28.10.2017 00:09 DRFX-Datei
- @ Cube.drfx 25,10.2017 00:09 DRFX-Datei
™M @ Cube_cl.drfx 25.10.2017 00:09 DRFX-Datei
Bibliotheken @EdgeStitch.drfx 29.10.2017 00:09 DRFX-Datei
@ ExtendSurface.drfx 29.10.2017 00:09 DRFX-Datei
[‘_ ‘@FaceCusp.drFx 28.10.2017 00:09 DRFX-Datei
Dieser PC @ FaceTrim.drfx 29.10.2017 00:09 DRFX-Datei
i @ FailToTrimSurface.drfx 29.10.2017 00:09 DRFX-Datei
@ EBFillHnle drfr 24 10 2017 DNNa NRFY-Matei N
: < >
MNetzwerk
Dateiname: |boo|ean1.drfx V| | Offnen
Dateityp: Editor Files(" drfx) ~ Abbrechen
Pfad sich.

Die im Lernprogramm verwendeten Beispieldaten befinden sich im Ordner
Q "document" > "tutorial_models" innerhalb des Ordners, in dem Editor
installiert ist.

2.2.2. Dateien speichern

Mit Editor kann der aktuelle Stand der Arbeit als .drfx-Datei gespeichert werden.

1. Wahlen Sie [Datei] > [Speichern unter] aus dem Ment.

2. Es erscheint der Dialog "Speichern unter". Geben Sie den Speicherort und den Dateinamen
zum Speichern an und klicken Sie dann auf [Speichem].

2 ELYSIUM © 2022 Elysium
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*
L

2

@

Speichem in: |

MNetzwerk

@ Speichern unter

v @F e

Sample

~
Mame

Es wurden keine Suchergebnisse gefunden.

Schnellzugriff

Desktop

Bibliotheken

Dieser PC

<

Anderungsdatu.. Typ

i

Grofe

Dateiname: |Sample drfx ~ |

I Speichem

Dateityp: Editor Files(".drfx)

Pfad sich.

Abbrechen

Wenn Sie eine vorhandene .drfx-Datei bearbeiten, klicken Sie auf das

v

uberschreiben.

Symbol [Speichem] (|,—|l ), um die aktuell geéffnete .drfx-Datei zu

Uber die Beispieldaten in diesem Tutorial

Die Beispieldaten sind schreibgeschiitzt und konnen nicht tiberschrieben werden.

Speichern unter

Jdrfx
Die Datei ist schreibgeschitzt,
Wiederholen Sie den Vorgang mit einem anderen Dateinamen.

X

Um Thre Arbeit zu speichern, wahlen Sie [Speichern unter] um sie unter anderem Namen

abzuspeichern.
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2.3. Konvertieren allgemeiner Daten

Bei der Konvertierung von Daten miissen Fehler korrigiert werden, die durch die Unterschiede
in Toleranz und Datenstruktur zwischen dem Quell- und Ziel-CAD-System auftreten.

Mit Editor konnen Sie diese Fehler korrigieren und die Daten mit dem folgenden Arbeitsablauf
konvertieren.
1. Datei aus CAD-Quellsystem importieren
2. Prifen und erkennen Sie Fehler, die bei der Konvertierung Probleme verursachen konnen
3. Korrigieren Sie die festgestellten Fehler
o Automatisches Heften
o Automatische Reparatur
o Interaktives reparieren
4. Datei in das Ziel-CAD-System exportieren

Unerfahrene Benutzer folgen dem oben beschriebenen Ablauf, um die Beispieldaten zu
konvertieren.

2.3.1. Modus

Editor hat mehrere Modi, die je nach Anwendung umgeschaltet werden konnen. Die beste Wahl
fur die Datenkonvertierung ist zum Beispiel der Modus "Reparatur". Die Modi konnen im
Fenster [Haupt] umgeschaltet werden.

Verwenden Sie in diesem Fall den Modus "Reparatur”, der fiir die Datenkonvertierung am
besten geeignet ist.

1. Wahlen Sie "Reparatur” aus der Pulldown-Mentu oben links im Fenster [Haupt (Status)].

Haupt x|
Struktur Status

Exp: |CATIA V4 ~

& Priifung
£ Formenbaupriifung Fehler  Prioritdt
B Simplifikation
& auBenhiille

& Mittelflichen
& Deformation
% Polygon

& Reverse Engineering i
ﬁ?hnpassung B-rep an P

0 Bitte beachten Sie, dass fiir jeden Modus eine optionale Lizenz erforderlich
ist, wenn Sie den Modus wechseln, z.B. in den Modus "Simplifikation".
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2.3.2. Import

Importieren Sie das Beispielmodell (SAMPLE1.igs) in Editor.

In einigen Beispielen wird das IGES Format zur Erkldrung verwendet. Zum

Import ist eine IGES Lizenz erforderlich, die zwar in den meisten, jedoch nicht
A in allen Paketen enthalten ist. Haben Sie keine IGES-Lizenz, so liegt jedem

Modell eine bereits nach dem Import abgespeicherte Editor-Datei (.drfx) bei.

Diese bitte nicht ,Importieren”, sondern ,,Offnen*.

1. Wahlen Sie [Datei] > [Import] aus dem Menii oder klicken Sie in der Symbolleiste auf

[Import] (¥]).
2. Der "Offnen" Dialog erscheint. Setzen Sie den Dateityp auf "IGES (.igs, .iges)" und klicken Sie
[Option].
Gffnen X
« v 4 < tutorial_models » standard v | O 2 english" durchsuchen
Organisieren » Meuer Ordner H== - '} 0
Name - Anderungsdatum Typ
3 Schnellzugriff
D SAMPLET.igs 29.10.2017 01:09 1G5-Datei
@ OneDrive
[ DieserPC
|j_’ Netzwerk
< I >
Dateiname: | SAMPLE.igs \/| I IGES (*.igs, *.iges) w I
I Optien... I | Offnen | Abbrechen

3. Der "Option" Dialog erscheint. Unter "Stitch (Stitch)?", aktivieren Sie "0: Don’t stitch." und

klicken Sie [OK].

@ Option - O x
Advanced

[] Display all available options

IGES to ENF

Stitch (Stitch) ?
[ Use default value
(®) 0: Don't stitch.
() 1: Stitch

Stitch tolerance (StitchTol) 2
Use default value

Convert Wire {ReadWire) ?
Use default value

'l';:' 0: Don't convert Wire

® 1: Convert Wire

Additional Parameter

R = O

2 ELYSIUM © 2022 Elysium
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Anmerkung: "Stitch" wird hier absichtlich deaktiviert um die nachfolgende

A Arbeitsweise erkldren zu konnen. Im Normalfall lassen Sie "Stitch"
aktiviert.

Q Wihlen Sie [Option] im "Offnen"-Dialog. Hier kénnen Sie formatspezifische
Einstellungen treffen.

0 Bitte beachten Sie, dass die Art der Dateien, die Sie importieren konnen,

von den Lizenzen abhdngt, die Sie besitzen.

4. Der "Import"-Dialog erscheint. Wahlen Sie als Dateityp "IGES Datei" und 6ffnen Sie die Datei
SAMPLE1.1igs aus dem Ordner <tutorial>. Die ausgewéhlte Datei wird importiert und im

Fenster "3D-Ansicht" angezeigt.

S Reparatur ~|  Imp: | IGES
Kategoete | +| @] Do CTAVE  ~

Kategorie Fehler  Prioritat
Drahtrichtung

Drei- oder mehrfach genut...

Kleine Kurve

Kurve mit kurzen Segmenten

Splitterfliche

Fehlende Flache - ©
>

. =y

Assistent b x |

Bearbeitet ein Modell und repariert es fiir das
eingestellte Zielsystem.

Wahlen Sie ein Zielsystem und klicken Sie
“Priffen” L

Ale v

Status

@ Editor - [C:\Program Files\Elysium'\3DxSUITEY \Editor\document\tutorial_models\standard\SAMPLE1.igs] a =
@ Datei Bearbeiten Ansicht Prifen Andern Erstellen Analyse Geametrievergleich Fenster Hilfe 5%
DA v o x| [80-0-0- @ @a @ @k s el

B TR VW B0 GG
Struktur  Status

2 ELYSIUM © 2022 Elysium
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2.3.3. Datenpriifung

Diese Funktion priift, wo die Fehler in den importierten Daten existieren.

[1] Ziel-CAD-System

1. Geben Sie im Feld [Haupt (Status)] das gewtiinschte Ausgaformat fiir den " Exp" an. Geben

Sie in diesem Fall "CATIA V4" an.

Haupt
Struktur Status

& Reparatur ~ | Imp:
Kategorielste |+ | |2  Exp: |MX(Parasold) ~

IGES

Drahtrichtung

Kategorie Fehler[cATIA V5(Plug-in)
-|CATIA V5(Stand-alone)

Bei Editor wird empfohlen, das Ziel-CAD-System zum Zeitpunkt des Imports
' anzugeben. Das Quellformat wird werend des Imports automatisch fur das
—_ CAD-System erkannt. Das Ziel-CAD-System kann nur vor der Reparatur

gedndert werden.

Anmerkung: Beim Import einer ENF-Dateien (*.enf, *.drx, *armo) kann das
0 Zielsystem (z.B. auf Grund bereits erfolgter Reparatur) schon festgelegt
sein. Hier konnen Sie das Zielsystem nicht mehr verdndern.

[2] Prifen

1. Klicken Sie im Fenster [Haupt (Status)] auf [Prifen] ((.‘\ ).
Die Prifung wird ausgefiithrt und das Priifergebnis wird angezeigt.

Haupt
Struktur  Status

& Reparatur “|  Imp: | IGES

Kategorieliste |» | |

Exp: | CATIA V4

R

Kategarie

Fehlende Fliche

Spalt: Kante und Ob...
Spalt: In Berandung

Fehler  Prioritdt

13 mitkel
7 mittel
11 rmitkel

0
0

M

Drahtrichtung

Drei- oder mehrfach ...
Kleine Kurve

o\ | 37w &

[3] Suche nach Fehlern

2 ELYSIUM © 2022 Elysium
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Bestatigen Sie die erkannten Fehler der Reihe nach.

1. Klicken Sie im Fenster [Haupt (Status)] auf "Spalt: In Berandung" in der Kategorienliste.

Die Fehler werden im Fenster "3D-Ansicht" rot hervorgehoben.
* Um die Fehler besser sichtbar zu machen, wurde die Ansicht in den Drahtgittermodus

umgeschaltet.
Struktur  Status
|& Reparatur V| Imp: | IGES
Kategorielste || [€3] Exp: |cATIA v4 ~
Kategorie Fehler Prioritat ™
Fehlende Fliche 13 mittel
naft: Kante und Oharfliche it e

1
i
1]
Kleine Kurve 0
0

Drei- oder mehrfach genutz...
Kurve mit kurzen Segmenten
Oberfliche mit schmalen Pa... 0 v
Rm® ¥ EEE
Details zu den Fehlerpunkten finden Sie unter A.1, “Fehlerkategorien” im
Q Anhang.

Bereinigen Sie die festgestellten Fehler einen nach dem anderen.

2. Klicken Sie im Fenster [Haupt (Status)] auf [Zoom auf Aktives] ( *).
Der aktive Fehler wird vergrofdert und hervorgehoben.

Gap of Loop = 0 0281511 [mm]

Klicken Sie auf [Nachstes] (Cf}), um den nichsten Fehler zu markieren. Klicken Sie auf [
Vorheriges] ({,:.), um zum vorherigen Fehler zuriickzugehen.

0 Verwenden Sie 2.1.2, “Funktionsweise einsehen”, um die Fehler leichter
uberprifen zu konnen.
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Wenn Sie Schwierigkeiten haben, das Modell im Fenster "3D-Ansicht" zu
Q positionieren, konnen Sie die gewtlinschte Position in der Mitte von 3D-
Drehen festlegen.

Klicken Sie auf [Drehzentrum festlegen] ( # ) und wéhlen Sie eine Stelle
fir das Zentrum aus. Alternativ konnen Sie mit der rechten Maustaste im
Fenster "3D-Ansicht" klicken und tiber das Kontextmenii den Drehpunkt
festlegen.

Element als Drehzentrum wahlen.

r - Auswahlmi gl ichlee it en

Klicken Sie auf [Drehzentrum riicksetzen] (@ ), um das Drehzentrum
freizugeben.

3. Klicken Sie im Fenster [Haupt (Status)] auf [Umgebung anzeigen] (‘) Nur die Elemente,
die mit dem Fehler zusammenhéangen, werden im Fenster "3D-Ansicht" angezeigt.

\ Gap of Loop = 0. 101719 [mm]

Klicken Sie erneut auf [Umgebung anzeigen] (iffﬁi), um den Vorgang rickgangig zu machen.
Diese Funktion ist niitzlich, wenn es zahlreiche Elemente gibt und es schwierig ist, die
Fehler zu sehen.
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\ Gap of Loop = 0. 101719 [mm]

2.3.4. Automatisches Heften

Klicken Sie im Fenster [Haupt (Status)] auf [Heften] (m ). Wenn es in einem Modell ein Element
gibt, das keine benachbarten Informationen (Topologie) hat, konnen die benachbarten Fldchen
zu einer Topologie kombiniert werden. Diese Operation wird "Heften" genannt.

Durch Heften konnen "Fehlende Flache" verandert werden.

1
Drahtrichtung 0
Drei- oder mehrfach genut... i)
Kleine Kurve 0
Kurve mit kurzen Segmenten i)
Splittarfliche 0

N R REEEE

1. Klicken Sie im Fenster [Haupt (Status)] auf [Heften] (m ).

2. Das Dialogfeld "Auto-Stich" wird angezeigt. Da in diesem Fall der Standardwert verwendet
wird, klicken Sie auf [Priifen].

Auto Stitch >

Momentan offene Kanten
Toleranz mm
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Bitte beachten Sie, dass die beschriebene Toleranz in der IGES-Datei als
anfanglicher Wert in "Toleranz" angezeigt wird. Fuir dieses Beispielmodell
(SAMPLEL1.igs) werden 0,1 mm angezeigt. Wenn die Toleranz im Modell
nicht beschrieben ist, kann im Dialogfeld "Prif Optionen", welches unter
[Priifen] > [Optionen] aufgerufen werden kann. Unter dem Wert "Punkt
Koinzidenz" nachgeschaut werden, welche Toleranz eingestellt ist.

Priif Optionen *
O | Allgemein System
| inzi 0.00%6 I
Prifkategorien Punkt Keinzidenz mm
Ubersicht
Opticnen

;

Approximierung 0,003 mm
Winkel

Keinste Kurve

Die hier angegebenen Toleranzen werden nur fir das automatische Heften
verwendet. Sie hat keinen Einfluss auf andere Toleranzen wahrend der
Anderung oder Priifung.

3. Die Anzahl der offene Kanten wird aktualisiert. Wenn die Anzahl der offene Kanten "0" ist,
starten Sie im Dialogfeld "Auto Stitch" die Funktion mit einem klick auf [Ausfiihren].

Auto Stitch o
Moch offene Kanten Ijl
Toleranz 0.1 mm
Mochmal Abbruch

Wenn nach dem Klicken auf [Ausfithren] noch freie Rander verbleiben,
andern Sie die Toleranz und versuchen Sie es erneut. Beachten Sie jedoch,
wenn die Toleranz zu stark verandert wird, kann ein Fehler wie "Spalt:
Kante und Oberflache" auftreten kann.

ﬂ Aus topologischen Griinden gibt es Modelle, deren offene Kante nicht zu "0"
werden. Wenn dies der Fall ist, iberpriifen Sie die Lage der freien Kante
und stellen Sie fest, ob Sie es erneut versuchen mochten.

Einzelheiten tiber die offene Kante finden Sie unter 4.1, “Freie Kante
modifizieren”.

Die Daten werden aktualisiert. Gleichzeitig wird das Prifergebnis im Fenster [Haupt
(Status)] aktualisiert.
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Normale umkehren

Die Ausrichtung der Flachen ist nach dem Heften automatisch einheitlich; in einigen
Fallen sind jedoch die Vorder- und Riickseite der Flachen vertauscht.

Wenn die Flache grau ist, wie in der Abbildung unten links dargestellt, ist die Richtung
der Fliche korrekt und es ist keine Anderung erforderlich. Wenn die Farbe der Fliache
khaki ist, wie in der Abbildung unten rechts dargestellt, ist die Richtung der Flache
verkehrt.

Wihlen Sie in einem solchen Fall [Andern] > [Volumenkérper reparieren] > [Normale
umkehren] aus dem Meniti und klicken Sie auf [Normale umkehren], oder (‘ig) in der
Symbolleiste, um die Richtung der Flachen zu korrigieren.
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2.3.5. Automatische Reparatur

Diese Funktion kann verwendet werden, um Fehler automatisch zu reparieren.

1. Klicken Sie im Fenster [Haupt (Status)] auf [Reparatur] (ﬂ]}).

Struktur  Status
|& Reparatur V| Imp: | IGES
@ eoamav
Kategorie Fehler Prioritit
Spalt: Kante und Oberfliche 7 mittel
Kurve mit kurzen Segmenten 1 mitel
Drahtrichtung i)
Drei- oder mehrfach genutzt... 0
Kleine Kurve 0
Splitterfliche i)
Offene Kanten 0
Fehlende Fliche 0 v
[ ]

2. Ein Bestatigungsdialog erscheint. Bestatigen Sie, dass das Ziel-CAD-System richtig eingestellt
ist, und klicken Sie dann auf [OK].

Editor

Das Zielsystern wird hiermit unveranderlich festgelegt. OK?

Zielsystem
CATIA V4

CATIA V4 Datei (*.model)

Elysium Neutral Datei (*.enf)

XPDMXML Datei (*.xml)

[ piesen Dialog nicht wieder anzeigen

[ ok ] | abbruch |

Ein Teil der Fehler wird automatisch behoben und die Kategorieliste wird aktualisiert.

i

Struktur  Status

|& Reparatur V| Imp: | IGES
Kovogonsite [+ (0] ew: oAV
Kategorie Fehler  Prioritit G
Spalt: Kante und Oberfla... 5  mittel
Drahtrichtung

Drei- oder mehrfach gen...
Kleine Kurve

Kurve mit kurzen Segme...
Splitterfliche

Offene Kanten

Fehlende Fliche

EN &R <l

Bitte beachten Sie, dass die Icon-Farbe von [Reparatur] von "vorher" (%#)

zu "nachher” (ﬂ]}) wechselt.

2 ELYSIUM © 2022 Elysium

Page 22 | 156



3DxXSUITE Editor Tutorial -Standardfunktion-

Optionen fiir Automatische Reparatur

Es gibt zwei Optionen fir die Automatische Reparatur, "Vollreparatur" und

"Schnellreparatur".

* Bei Vollreparatur wird die tibliche komplett Reparatur angewendet.

* Die Schnellreparatur, welche schneller reparieren kann als die Vollreparatur,
beschrankt die Reparaturelemente auf diejenigen, die erforderlich sind, um ein

solides Modell zu erhalten.

Wihlen Sie [Andern] > [Optionen] aus dem Menii. Der Dialog "Einstellungen" erscheint.
Sie konnen die Einstellung unter [Reparatur] andern.

Einstellungen

Heften

Reparatur(1)

Reparatur(2)
Ubersicht
Interaktiv

2 ELYSIUM © 2022 Elysium

Optionen
(@) Valreparatur
Ausfihriche und umfassende Datenreparatur. Erzeugt

bestmogliche Datenqualitat.
Sinnvall zur Weiterbearbeitung der Daten.

Vollreparatur im Pnifmodus
(O Schnellreparatur
Zeitoptimierte Reparatur. Erzeugt brauchbare Datenqualitat.

Sinnvoll zur Weiterverwendung der Daten als z.B.
Stdrkconturen.

Die Toleranzen der Prifkategorien werden bei dieser Einstellung
zurlickgesetzt.
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2.3.6. Interaktive Reparatur

Wenn nach der automatischen Reparatur immer noch Fehler verbleiben, fiithren Sie eine
manuelle Reparatur durch, um die Fehler zu korrigieren.

Schwerwiegende und "kritische" Fehler auf der Ebene kénnen zu fehlenden Flachen usw. bei
der Datentubersetzung fiihren.

In diesem Beispiel wird der schwerwiegende Fehler "Spalt: Kante und Oberflache" bearbeitet.

Abhéangig vom Quell- und Ziel-CAD-System kann die automatische Reparatur
alle Fehler korrigieren. Dies ist auf die unterschiedlichen Einstellungen usw.
zuriuckzufiihren. Wenn alle Fehler korrigiert worden sind, dann gehen Sie
uber zu 2.3.7, “Export”.

i

In einigen Féillen konnen leichte Fehler verbleiben, was als Hinweis auf einen
Fehler zu werten ist. Sie mussen nicht korrigiert werden.

Einzelheiten zu den Fehlerpunkten finden Sie unter A.1, “Fehlerkategorien” im
Anhang.

1. Wahlen Sie im Fenster [Haupt (Status)], "Spalt: Kante und Oberflache" aus der Kategorieliste
aus. Im Fenster "3D-Ansicht" wird die Position des Fehlers "Spalt: Kante und Oberflache" rot

hervorgehoben.
Struktur  Status
|a Reparatur V| Imp: | IGES

Drei- oder mehrfach genutz...

i
0
Kleine Kurve 0
Kurve mit kurzen Segmenten 0
0
0

Splitterfliche
Offene Kanten
Fehlende Fliche 0 v

4] @] =0 ]

Aufierdem werden Reparatursymbole im Assistentenfenster angezeigt. Diese
Reparatursymbole konnen verwendet werden, um den Fehler "Spalt: Kante und Oberflache"
zu reparieren.

Reparaturwerkzeuge
IEEEEE

Info: Spalt: Kante und Oberflache

Automatisches "Reparieren”
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Q Reparatursymbole werden von links nach rechts in der Reihenfolge der
zunehmenden Geometrieveranderung aufgelistet.

2. Klicken Sie im Fenster [Haupt (Status)] auf [Zoom auf Aktives] ( _,.’ ).
Im Fenster "3D-Ansicht" wird der aktuelle Fehler vergrofdert dargestellt.

3. Klicken Sie auf das linke Reparaturwerkzeug [Flache an Berandung anpassen] ( Lg ),
welches sich links im Assistenten befindet.

Eine neue Oberflache wird berechnet, die Geometrie der Oberfldche wird angezeigt und im
Fenster "3D-Ansicht" hellblau hervorgehoben.

4. Es erscheint ein Bestatigungsdialog. Klicken Sie auf [OK].

Bestatigung *

Werbleibende Ungenauigket : 0,0022 mm - Oberflache
ersetzen?

OK | | Abbrch
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Der Fehler wird korrigiert und die Kategorieliste wird aktualisiert.

5. Klicken Sie erneut auf [Zoom auf Aktives] ( - ), um den nachsten Fehler anzuzeigen.
Andern Sie die restlichen Fehler "Spalt: Kante und Oberfldche" mit [Fliche an Berandung

anpassen] ( 5 ).
e @

Struktur  Status

|8 Reparatur | 1mp: [ 16ES
ategorebte |+ (8] Eo: A
Kategorie Fehler _Prioritat _ ~
Spalt: Kante und Oberfliche 3 mittel
Drahtrichtung
Drei- oder mehrfach genutzt...
Kleine Kurve
Kurve mit kurzen Segmenten
Splitterfliche
Offene Kanten
Fehlende Fliche

EN RS EAR T

oo o o oo o

Die Funktion [Flache an Berandung anpassen] ( Ag ) ist sehr vielseitig und
kann zur Modifikation fast aller "Spalt: Kante und Oberflache" Fehler
Q verwendet werden.

Einzelheiten zu den Funktionen finden Sie unter Zwischenstufe: 3.1,
“Manuelle Reparatur”.

Im Fenster [Haupt (Status)] sind jetzt alle Fehler in der Kategorieliste auf "0" gesetzt.

Struktur  Status
|& Reparatur V| Imp: | IGES
Ksgoeie [+ (@ B CATAVA
Kategorie Fehler Prioritit = ™
Drahtrichtung i)
Drei- oder mehrfach genutz... i)
Kleine Kurve 0
Kurve mit kurzen Segmenten o
Splitterfliche i)
Offene Kanten 0
Fehlende Fliche 0
Spalt: Kante und Oberfliche 1] A
|- ]
IR <l 1]
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2.3.7. Export

In diesem Abschnitt wird das Beispielmodell (SAMPLE1.igs) im CATIA V4-Datenformat

ausgegeben.

1. Wihlen Sie [Datei] > [Export] aus dem Menii oder klicken Sie auf [Export] (| ) in der
Symbolleiste.

2. Es erscheint der Dialog "Speichern unter". Geben Sie als Dateityp "CATIA V4 (*model)" an.
Geben Sie den Dateinamen und den Speicherort ein und klicken Sie dann auf [Speichern].

Speichern unter
« v A < Elysium » Sample v | O S "Sample” durchsuchen

Name Anderungsdatum Typ

Organisieren = Meuer Ordner

# Schnellzugriff

Es wurden keine Suchergebnisse gefunden.
@ OneDrive
[ Dieser PC

¥ Netzwerk

<

Dateiname: | SAMPLET_out w

Dateityp: CATIA V4 (*.model)

Option... Abbrechen

~ Ordner ausblenden

Wiéhlen Sie [Option] im "Speichern unter"-Dialog. Hier konnen Sie
formatspezifische Einstellungen treffen.

@ Option - O *

Advanced
[] Display all available options
CATIA V4 Exporter

Unit (Unit) 2
Q Use default value

Additional Parameter

R=k®,

| ok || cancel |

0 Bitte beachten Sie, dass der Dateityp der exportiert werden kann, vom
jeweiligen CAD-Zielsystem und Ihrer Lizenz abhéangig ist.
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Priifen Sie das Ergebnis

Wenn der Dateityp beim Exportieren entweder "CATIA" oder "Parasolid" ist, konnen Sie
das Ergebnis im Hauptfenster [Haupt (Status)] iberprifen.

Wenn die Daten nicht in ein Solid Uibersetzt werden konnten, wird die Registerkarte
[Resultate] aktiv und es erscheint eine Liste mit Ubersetzungsfehlern. (Siehe Abbildung
unten)

Haupt x|
Struktur  Status  Resultate

Fehler Ale w
Ubersetzungs Fehler p
] Fehler beim Heften (GC ERR) re
[ Fehler beim Heften (GC ERR)

I Fehler beim Heften (G ERR) il
I Fehler beim Heften (GC ERR) =

Verbleben 0

Bestatigen Sie in einem solchen Fall die Bereiche um die Fehler in der "3D-Ansicht" und
wiederholen Sie die interaktive Reparatur der Fehler. Dartiiber hinaus konnen die
erkannten Fehler moglicherweise nur auf Volumenbasis identifiziert werden.

In der Liste der Ubersetzungsfehler erscheint nichts, wenn Sie in einen Solid konvertieren
konnten. Das in diesem Fall verwendete Beispielmodell weist ebenfalls keine Fehler in
der Liste auf; Sie konnen also bestétigen, dass es in ein Solid Uibersetzt wurde.

0 Weitere Einzelheiten zur Registerkarte [Resultate] finden Sie in der Hilfe.
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grofde Dateien konvertieren

Wenn Sie eine grofde Datei konvertieren, stellen Sie den Modus "Speicher sparen” ein.
Wenn dieser Modus eingestellt ist, wird ein Teil der Speicherinformationen in einer Datei
gespeichert, so dass die Speichernutzung unterdriickt werden kann.

® Wie man einrichtet

1. Wahlen Sie [Datei] > [System Einstellungen] aus dem Ment.

2. Das Dialogfeld "System Einstellungen" erscheint. Aktivieren Sie in der Registerkarte
"Hauptspeicher sparen".

3. Geben Sie im Dialogfeld "System Einstellungen" das "Arbeitsverz." aus dem Register
[Pfad] an.

Sie konnen "Hauptspeicher sparen" auch dann verwenden, wenn

Q das "Arbeitsverz." nicht angegeben ist, aber in einem solchen Fall
wird der temporére Standardbereich von Windows verwendet. Es
wird daher empfohlen das "Arbeitsverz." anzugeben.

4. Klicken Sie im Dialogfeld "Systemeinstellungen" auf [OK]. Wenn Sie den Pfad
"Arbeitsverz." gedndert haben, starten Sie die Anwendung neu, damit die
Anderungen iibernommen werden.

o Bitte beachten Sie, dass ein Warndialogfeld erscheinen kann,

A wenn der Ordner Arbeitsverz. nur 500MB oder weniger
Speicherkapazitat hat.
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2.4. Geometrievergleich Mode

Mit der Funktion Geometrievergleich konnen Sie die Unterschiede geometrisch und topologisch
visualisieren. Dazu vergleichen Sie die beiden Modelle vor und nach der Dateniibersetzung
sowie vor und nach der Modifikation.

Der Geometrievergleichs-Modus, in dem der Geometrievergleich durchgefiihrt
wird, gilt als eine unabhéngige Funktion des Analyse-Menis. Daher konnen

A Operationen, die eine Anderung von Elementen oder Modellen erfordern,
nicht im Geometrieverifizierungsmodus durchgefiihrt werden. Dartber hinaus
sind andere Meniis als Ansichtsoperationen zur Uberpriifung der
Vergleichsergebnisse eingeschrankt.

Es ist moglich, aus jedem Modus in den Geometrievergleichsmodus zu wechseln. Wahlen Sie
einfach [Geometrievergleich aktiv] () aus dem Menii Geometrievergleich.

Position des Geometrievergleich Modus

Modellreparatur/Bearbeitung Modellvergleich

Reparatur Modus

Prifung Modus

Simplifikation Modus Geometrievergleich

(Optionen)
AuBenhiille Modus (Optionen)

Mittelflachen Modus (Optionen)

; In diesen Modi kann kein
Polygon Modus (Optionen) Formvergleich durchgefiihrt

Reverse Engineering Modus warden.

(Optionen)

Die Einstellung Geometrievergleich "Vergleichsmodus" hat zwei Funktionen, "Detailierter
Vergleich" und "Schnellvergleich". Diese konnen je nach Verwendungszweck eingesetzt werden.

Anwendungsbeispiel

Vergleichsmodus: Vergleich des Modells davor und danach
Detailierter Vergleich: Vergleich des libersetzten Modells vor und nach der Anderung
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2.4.1. Bedienung

1. Wahlen Sie [Geometrievergleich] > [Vergleichsergebnis 6ffnen] (Li) aus dem Mend.

2. Es erscheint der Dialog "Offnen".
Wihlen Sie SampleResult.gvfx im Ordner <tutorial> und klicken Sie auf [Offnen].

& Offnen x
« v 4 .« tutorial_models » standard v [ 2 standard” durchsu...
Organisieren = Meuer Ordner ==~ [H o
A -
MName Anderungsdatum Typ Grafie
7 Schnellzugriff
D SampleM4.gvix 29,10.2017 00:09 GVFX-Datei 296 KB
& Oneliive || sampleResult.gvfx 29.10.2017 00:09 GVFX-Datei 232 KB
! Dieser PC
* MNetzwerk
< >
Dateiname: | SampleResult.gvx V| |Compalison Result File (*.gvfx) V|
| Offnen | | Abbrechen |

Dadurch wird automatisch in den Geometrievergleichsmodus geschaltet. Im Fenster "3D-
Ansicht" zeigt das linke Modell, vor der Anderung, eine leicht wellige Oberfliche. Das rechte
Modell, nach der Modifikation, zeigt eine Ebene.

@ Editor - C:\Program Files\Elysium’\3DxSUITEY, \Editer\document\tuterial_models\standard\SampleResult.gvfx - m] X

Datei  Ansicht Analyse Geometrievergleich  Hilfe

DBE| 2 2o x[ 30 B0 a0 o %Kk & s
B-2-#2-2[-%¢ & @ 0§ =99V 24T
MnMuuadue PFoes S

Haupt L =N ... \standard) ple left.enf |...% \ eResulthsample right.enf
Status

- a

Teil(Links) Teil(Rechts)  Ergebnisse
Komplettes Modell 26
SamplePart SamplePart 26

Kategorie Ergebni... 2
Abweichung {Aachen)
Abweichung (Kanten)
Fehlerhaftes Vergleichselement
Flachenibereinstimmung (M zu N)
Flachenibereinstimmung (ungep

Stetigheit v
EEEITE

Haupt | Strukturvergleich ‘

[T i

Status

Die Geometrievergleich-Symbolleiste wird in der Symbolleiste angezeigt.

@ Editor - C*\Program Files\Elysiurm\3Dx SUITEY \Editor\document\tutorial_maodels\standar

Datei Ansicht Analyse Geometrievergleich  Hilfe

N Ir[oa x|t @ le @
P& -0/l ¢- G OB =

Ml A G @ PR O % % S|

Geometrievergleich Symbolleiste
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Unmittelbar nach dem Umschalten in den Geometrievergleich (da [Ansichten
synchronisieren] (ii) aktiviert ist), werden alle Ansichtsoperationen auf dem linken und
rechten Modell synchronisiert. Wie in der Abbildung unten links dargestellt.

Wahlen Sie [Ansichten synchronisieren] (;i), um die Funktion zu deaktivieren. Linkes und
rechtes Ansichtsfenster konnen unabhédngig voneinander bedient werden, wie die
Abbildung unten rechts zeigt.

3. Wahlen Sie im Feld [Haupt (Status)] "Abweichung (Flachen)" aus der Kategorieliste. Die
Abweichung zwischen dem linken und dem rechten Modell wird je nach
Fldchenabweichung in verschiedenen Farben dargestellt.

...\standard\SampleResultsample left.enf |...standard\SampleResult\sample right.enf

Kaegore | sbweichung (achen) | |A] &

Teil(Links) Teil(Rechts) ~ Ergebnisse
Komplettes Modell 4
SamplePart SamplePart 4
Kategorie Ergebnisse &~
Abweichung (Kanten) 13
Crefigke

Flachenubereinstimmung (ungepa 1
Rachenibereinstimmung (M zu Ny 1 v

= © &
Haupt | Strukturvergleich | at. 0,030 0,275 0,500

Fertig. Status

Standardmafig ist "Pfeildarstellung" so eingestellt, dass durch Nadeln die fiir jeden Punkt
nachstgelegene Richtung angezeigt wird. Kleine Abweichungen werden in Blau und grofde
Abweichungen in Rot angezeigt.

4. Klicken Sie in der Symbolleiste auf [Darstellung umschalten] (E ).

Schalten Sie den Darstellungsmodus auf Kontur um. Die [Konturdarstellung] fullt die Liicke
aus und zeigt die Daten auf der Grundlage der [Pfeildarstellung] an.
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Haupt = B el leResult)sample eReault)sample_right.enf

Status

oy omschar )| (4] B

Teil(Links) Teil(Rechts)  Ergebnisse
Komplettes Modell 4
SamplePart SamplePart 4
Kategorie Ergebrisse &
Abweichung (Kanten) 13
Topologie (Kanten) 5
Abweichung (Flachen) 4
Stetigkeit 2
Flachenibereinstimmung (ungepa 1
Flacheniibereinstimmung (M zu N} 1 v

& E*EPRITE

Haupt | Strukturvergleich st. 0,030 0,235 0,300

Status

Die [Konturdarstellung] kann langer dauern und mehr Speicherplatz

A verbrauchen als die [Pfeildarstellung]. Achten Sie daher bitte darauf, dass
bei der Ausfithrung von [Konturdarstellung] auf einem grofden Modell
genugend Speicherplatz zur Verfiigung steht.

Um die Richtung / Kontur zu wechseln oder das angezeigte Farbergebnis
einzustellen, klicken Sie auf [Einstellungen] (&#), das sich oben rechts im
Fenster [Haupt (Status)] befindet. Der Dialog "Einstellungen" erscheint.
Geben Sie die bevorzugte Einstellung in den Registern
[Anzeigeeinstellungen (1), (2)] an.

Einstellungen X | |Einstellungen X

Einstellungen des Vergleichsergebnis

Einstellungen des Vergleichsergebnic

Abstandsanzeige T

Einstellungen Geometrievergleich

h
e Goderertate ) Moy v vesgecntelongent R
Anzeigeeinstellungen(2) -
D max) M Rat ~

u
i
<

<

Anzsige der Stetigkeiten
[ Nur 34arbig Farbe- Krimmung erhéht
Gradient nur Gber Vergleichsgrenzen ™

Farbe- Kriimmung niedriger
[ individueller Fabbereich

Gradient automatisch Legende (Sti)
Urtere Tolsranz 0.005 mm [ Legende nach Kortureveln
Obere Toleranz (Abstand] | 0.5 mm [ Legende rechts
[ Legende logarthmisch
(O Bemente hervorheben
@ Pleildarstelung Skaliening
Ofenudantelung ~ Korturevel

[] Abstand nur fiir komespondierende Karten

[ Abstand nur awischen korrespondierenden Flachen anzeigen

Grobe Konturdarstellung

= i

Andern Sie zum Beispiel "Zweite Gradientenfarbe (mittel)" von "Griin" in "Weif3" und
Klicken Sie dann auf [Anwenden].

#2 ELYSIUM © 2022 Elysium Page 33 | 156



3DxXSUITE Editor Tutorial -Standardfunktion-

Einstellungen X
Einstell des Vergleich: bniz
!n ellungen des Verg .elc sergebni Abstandsanzeige

Einstellungen Geometrievergleich
Anzeigeeinstellungen(l) Erste Gradiertenfarbe (min) |. Blau ~ ‘
Anzeigeeinstellungen(2) =
Vergleichsergebnis importieren I Zweite Gradientenfarbe (mittel) |. e e ‘I

Drits Gracientenfarbe (max) M Rot v
Einstellungen had
E?nstellungen des ‘u'ergl.eichsergebm: Abstandsanzeige
Einstellungen Geometrievergleich
Anzeigeeinstellungen(1) Erste Gradientenfarbe (min) |. Blau w ‘
Anzeigeeinstellungen(2) - - - -
Vergleichsergebnis importieren I Zweite Gradientenfarbe (itel) |D Weit - ‘I

Drite Gradienterfarbe fmax) M Fot v

Die Darstellung dndert sich wie unten dargestellt.

Setzen Sie die "Zweite Gradientenfarbe (mittel)" wieder auf "Grin", und klicken Sie in der
Symbolleiste auf [Darstellung umschalten] (E ), um zur [Pfeildarstellung] zu wechseln.

5. Klicken Sie in der Symbolleiste auf [Split-Ansicht] (.).

Wie unten angezeigt, wird nur das linke Modell und die Unterschiede in einer grofsen
Ansicht (1View) gezeigt. Die [1-Ansicht] ist nitzlich, wenn es nicht notwendig ist, das rechte
Modell zum Vergleich mit dem linken Modell anzuschauen, oder wenn Sie voriibergehend
den Vollbildschirm verwenden méchten, um das linke Modell zu tiberprifen.

Wenn [Split-Ansicht] (.) aktiviert ist, ist [2View] aktiviert. Wenn sie
0 deaktiviert ist, dann ist [1Ansicht] aktiviert. Bitte beachten Sie, dass diese
Funktion nur in der Symbolleiste erscheint.

#2 ELYSIUM © 2022 Elysium Page 34 | 156



3DxXSUITE Editor Tutorial -Standardfunktion-

6. Klicken Sie in der Symbolleiste auf [Ansichten tiberlagern] (@).

Linkes und rechtes Modell werden tiberlappend dargestellt. Abhdngig von der Geometrie
der zu vergleichenden Modelle kénnen die Unterschiede durch Uberlagerung leichter zu
erkennen sein.

Q Die obere Abbildung ist auf [Schattierung+Drahtmodell] (ﬂ)
umgeschaltet, um die Ansicht im "3D View"-Fenster zu erleichtern.

Wenn [Ansichten tiberlagern] (@) aktiviert ist, iberlagern sich die

0 Modelle gegenseitig. Wenn sie deaktiviert ist, werden die Modelle
unabhéngig voneinander angezeigt. Bitte beachten Sie, dass diese Funktion
nur in der Symbolleiste verfuighar ist.

Neben dem Umschalten dieser Funktion zum leichteren Vergleich konnen Sie auch
Markierungen hinzuftigen.

® Punkt-Markierungen hinzufiigen und entfernen

1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf [Indikatorpunkt hinzufiigen] (ﬂ}).

2. Wahlen Sie Elemente wie Eckpunkte und Kanten oder dhnliches im linken Modell aus. Rote
Indikatoren werden an der angegebenen Position und genauso im rechten Modell erstellt.
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Die gleiche Operation kann auch mit dem richtigen Modell durchgefiihrt werden, aufder
dass die Indikatoren dann blau sind. Die Indikatoren werden fiir das linke Modell an der
gleichen Position erstellt.

3. Klicken Sie in der Symbolleiste auf [Alle Indikatorpunkte 16schen] (%), um alle Indikatoren
zu entfernen.
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2.4.2. Start der Geometrie-Uberpriifung

Mit dem Beispielmodell, das den Fehler "Spalt: Kante und Oberflache" hat, vergleichen Sie die
Geometrie vor und nach der Korrektur und priifen Sie, wie sich die Oberflache verandert hat.

1. Gehen Sie auf 2.2.1, “Dateien 6ffnen” und 6ffnen Sie SampleM1.drfx aus dem Ordner
<tutorial>.

2. Wahlen Sie im Panel [Haupt (Status)] die Option "Spalt: Kante und Oberflache" aus der
Kategorieliste. Der Fehler wird rot hervorgehoben.

@ Editor - [C:\Program Files\Elysium’3DxSUITEY ‘\Editer\decument\tutorial_models\standard'SampleM1.drfx] - [m] X

@ Dstei Besrbeiten Ansicht Prifen Andem Erstellen Analyse Geometrievergleich Fenster  Hilfe

DERNE o X[BO-F- 0 @ @& ®|®k & s
F-@ e -6 OB =90 TS w9000

Struktur  Status

& Reparatur ~| 1mp: ‘ ENF |

| Kategoneiste |+ | [£2 Exp: others ~|

Kategorie Fehler Prioritit
Spalt: Kante und Obe...
Offene Kanten

4
4 mitel
Spalt: Knoten und Ob... 4 mitel
Knitter-Kurve 0
Aufschwingende Kurve [1]
Drahtrichtung [1]
Drek oder mehrfach g... (1] v

N S E I ER

Assistent = |

Bereit Status

3. Klicken Sie in der Navigationsleiste auf [Oberflache an Berandung anpassen] (,{; ), um den
Fehler zu korrigieren.

Struktur  Status

& Reparatur v 1mp: | ENF |

| Kateqorielite |~ | € Exp: [Others

Kategorie Fehler Prioritat
Offene Kanten 4 mittel
Knitter-Kurve 0
Aufschwingende Kurve 1]
Drahtrichtung 1]

Drei- oder mehrfach g... 1]

Kurve mit vielen Segm... 1]

Kante durch Oberflach... 0 v

[l ]e] ® 5 ISIES S &

Assistent a g

Im Browser werden verbliebene Fehler
angezeigt.

Wir empfehlen, die Kategorien mit
verbliebenen Fehlern von oben nach unten

abzuarbeiten. v
Fertig. Status
Q Einzelheiten zum Betrieb finden Sie unter 3.1.2, “Flache an Kurve

anpassen” in der Rubrik "Intermediate".

4. Wahlen Sie [Geometrievergleich] > [Geometrievergleich aktiv] (.ﬂ:.) aus dem Menti, um zum
"Geometrievergleich Modus" zu wechseln.
Das aktuelle Modell wird auf dem linken Bildschirm als Referenzmodell fiir den Vergleich
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angezeigt.

Haupt 2 B
Status

e L

TeillLinks) TeilRechts)  Ergebrisse

Kategorie Ergebrisse A
Fehlerhaftes Vergleichselement -
Abweichende Flachen

Stetigkeit

Struldur (Baugruppe)

Topologie (Kanten)

Flachenibereinstimmung fung
Flachenibereinstimmung (M z.. -
Abweichung (Kanten) H

M
5 T"EEE©
Haup [ strukturerslich |

Bereit Status

Offnen Sie anschliefend das Modell, mit dem Sie vergleichen méchten.

5. Klicken Sie auf [Rechtes Modell 6ffnen] ({17) in der Symbolleiste.

6. Es erscheint der Dialog "Offnen". Andern Sie den Dateityp in "Editor Files (.drfx)" und 6ffnen
Sie dann SampleM1.drfx im Ordner <tutorial>.

@ RecalculateSurface.drfx 29,10.2017 00:09 DRFX-Datei
{::S @ RernoveDuplicateFace.drfx 29.10.2017 00:09 DRFX-Datei
Dieser PC @ SampleM1.drfx 29.10.2017 00:09 DRFX-Datei
; @ SarnpleM2.drfx 29.10.2017 00:09 DRFX-Datei
* £ CarnnlehA? drf 20 10 2017 (NG NRFY_Natei e
< >
MNetzwerk
Dateiname: |SampleM1.drfx V| | Offnen |
Datsityp: i~| | Abbrechen |
et o |
Q Um ein Modell zu importieren, ziehen Sie das Modell einfach per Drag &
Drop auf den rechten Bildschirm.

Das Beispielmodell erscheint auf dem rechten Bildschirm.

Haupt 28
Status

(e "

TeillLinks) TeilRechts)  Ergebrisse

Kategorie Ergebrisse A
Fehlerhaftes Vergleichselement

Abweichende Flachen

Stetigkeit

Struldur (Baugruppe)

Topologie (Kanten)

Flachenibereinstimmung fung
Flachenibereinstimmung (M z.. -
Abweichung (Kanten) :

M
5 "EEE©
Haup [ strutunersiich |

Status

Danach legen Sie die Optionen fiir die Geometrieprufung fest.
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7. Wahlen Sie [Geometrievergleich] > [Einstellungen] aus dem Menii oder klicken Sie auf
[Einstellungen] (¥#) oben rechts im Panel [Haupt (Status)].

8. Das Dialogfeld "Einstellungen Geometrievergleich" erscheint. Wéahlen Sie in der
Registerkarte [Einstellungen Geometrievergleich] unter "Vergleichsmodus" den Eintrag
"Detailierter Vergleich" aus und klicken Sie auf [OK].

Einstellungen

Einstellungen Geometrievergleich

Wergleichsmodus

Anzeigeeinstellungen(1)
() Schnellvergleich

Anzeigeeinstellungen(2)

Vergleichsergebnis importieren

(@) Detaillierter Vergleich

Fihren Sie als Nachstes die Geometrietiberprifung durch.

9. Klicken Sie auf [Geometrieprufung starten] (&{)) unten links im Panel [Haupt (Status)]. Die
Priifung zwischen dem gednderten Modell auf dem linken Bildschirm (aktuelles Modell)
und dem nicht gednderten Modell auf dem rechten Bildschirm wird durchgefihrt.

10. Wéhlen Sie "Abweichung (Flachen)" aus den Priifelementen im Fenster [Haupt (Status)].
Bestétigen Sie, dass die Oberflache so verdndert wurde, dass sie entlang der gekrimmten
Form eingepasst ist.

Haupt. BNl axtives modell *

Status

e "

TeillLinks) TeilRechts)  Ergebrisse
Komplettes Model 1
SamplePat SamplePar 1

Kategorie Ergebrisse ~

Fehlerhaftes Vergleichselement
Stetigksit

1
0
0
Struktur (Baugruppe) 0
Topologie (Kanten) 0
Flachenibereinstimmung fungepa. 0
0
]

Flacheniibsreinstimmung (M zu N) v

SEEESEE

Haupt Struktur\.'érg\&\chl ist. 0,003 0,253 0,500

Bereit Status

Klicken Sie in der Symbolleiste auf [Vergleichsergebnis speichern] (“.}-J),
um das Ergebnis zu speichern.

v

Die gespeicherte Vergleichsergebnisdatei (.gvfx) kann durch Klicken auf
[Vergleichsergebnis 6ffnen] ( :ﬂi) in der Symbolleiste gedffnet werden.

11. Nachdem Sie das Vergleichsergebnis bestatigt haben, wahlen Sie erneut
[Geometrievergleich] > [Geometrievergleich aktiv] ().
Sie gelangen zuruck in den Ausgangszustand kurz vor dem Wechsel in den
Geometrievergleichsmodus.

#2 ELYSIUM © 2022 Elysium Page 39 | 156



3DxXSUITE Editor Tutorial -Standardfunktion-

2.4.3. Vergleich der Geometrie vor und nach der Reparatur

In diesem Abschnitt wird erléautert, wie die Geometrietiberprifung fiir Modelle vor und nach
der automatischen Heilung automatisch durchgefiihrt wird.

Der Vorteil dieser Funktion besteht darin, dass Sie die Laufzeit verkiirzen, anstatt die drfx-Datei
vor der automatischen Reparatur zu speichern und im Anschluss den Geometrievergleich

manuell durchzufiihren.

1. Klicken Sie auf [Offnen] (@) in der Symbolleiste. Offnen Sie SampleM2.drfx aus dem Ordner

<tutorial>.
0 Editor - [C:\Program Files\Elysium\3DxSUITEY \Editor\document\tutorial_models\standard\SampleM2.drfx] - [m) x
@ Dstei Bearbeiten Ansicht Profen Andern  Erstellen  Analyse Geometrievergleich Fenster  Hilfe &%
ISR Ve 2 X B0 @10 m @ & @k & sww
B-P-#-0[L-%§ & O O F|=0D2DTH- 29350
Haupt E - |
Struktur  Status

& Prifung | Imp: |IGES

[ I~ & e |others

Kategorie Fehler  Priori...
Lochberandung 1 mittel
Abstand zur Tragerflach... mittel
Offene Kanten mittel
Grofer Abstand von Ec... mittel

Tangentenunstetigket,...
Lageunstetigkeit, GO (K...
Selbstdurchdringung (K...

4
4
4
0
0

~

Assistent

Diese Fehlerkategarie wird meist beim
Reparieren von “Spalt: Kante und Oberflache”
mit repanen

0 v
PR

B = |

Status

2. Wihlen Sie [Andern] > [Optionen] aus dem Menii. Der Dialog "Einstellungen” erscheint.
Aktivieren Sie im Register [Reparatur (2)] die Option "Vergleich nach Reparatur” und klicken

Sie auf [OK].

Einstellungen

Heften
Reparatur
Reparatur(1)

Reparatur(2)
Ubersicht
Interaktiv

Optionen (Vollreparatur)

[ Kurven mit hoher Kiiimmung brechen
[ Basisoberflache timmen

[ Oberflache erweitem, wenn Kante nahe am Rand

[] Kugel rotieren, wenn Kanten nahe Degenerationspunkt

[ Alle Kurven und Oberflachen approximisren

[ Kurze Kurven vereinen

[1Kieine Flachen vereinen

[ Keine Projekt. freier Kart. auf sich selbst schneid. Oberf|

[ Mur auf sichtbare Teile anwenden

[] Geschlossener Flachenverbund bleibt Aachenverbund
Nur wenn Import geschlossener Flachenverbund war

] Kurventyp moglichst analytisch

L thang zwischen Priifk ien und Reparaturoptionen

[4] Bestatigung des Zielsystems erforderiich

[ Vergleich nach Reparatur

OK | | Abbrechen | | Anwenden
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Bitte beachten Sie, dass [Optionen], die sich rechts von dieser Einstellung

0 befindet, vor der automatischen Reparatur eingestellt werden miissen. Die
Einstellungen werden hier nicht gedndert, da die Standardwerte
verwendet werden.

3. Klicken Sie im Fenster [Haupt (Status)] auf [Reparieren] (ﬂ[ﬁ).

4. Nachdem die automatische Reparatur abgeschlossen ist, erscheint der Dialog
"Automatischer Vergleich". Klicken Sie auf [Ja].

Automatischer Vergleich

Geometrievergleich starten?

=] [ e | [t

Wenn die Uberpriifung abgeschlossen ist, wechselt sie automatisch in den
Geometrievergleichsmodus und das Ergebnis wird angezeigt.

@ Editor - C:\Program Files\Elysium\3DxSUITE\ ‘\Editor\decument\tuterial_models\standard\SampleM2.drfx - o x

Datei Ansicht Analyse Geometrievergleich  Hilfe
Dﬁ‘ﬂ”" i) nnx“50'|@' J'ﬁ‘ 1§ ‘FJ&.{.‘ Smart Filter
B-2 #-2L-%4-¢ 60§ =930 VH-2- 4050
Qe S e G WL & P F ¢ % ¢ VT

Status

- 0

Teilflinks) Teil(Rechts) Ergebrisse
Komplettes Model 4
tkein Name ID:0) tkein Name,ID:0) 4

Kategorie Ergebrisse
0

ooy

rengl
Struktur (Baugruppe)

B EEEECE
Haupt | Strukturvergleich | Abweichungen | st. 0,005 0,007 0,010

Status

5. Nachdem Sie das Priifergebnis bestéitigt haben, wéhlen Sie erneut [Geometrievergleich] >
[Geometrievergleich aktiv] () aus dem Menii.
Schliefden Sie den Geometrievergleichsmodus und kehren Sie zur automatischen Reparatur
zuruck.
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2.4.4. Teilweise Geometriepriiffung der interaktiven Heilung

Fur ein Modell vor und nach der manuellen Reparatur konnen Sie einen partiellen
Geometrievergleich an einem teilweise modifizierten Teil durchfiihren. In diesem Abschnitt
wird erlautert, wie Sie einen Geometrievergleich machen, ohne die bearbeitete drfx-Datei.

Erkannte Fehler in der Kategorie "Spalt: Kante und Oberflache" weden manuell repariert und
die Geometrie vor und nachher vergleichen.

1. Klicken Sie [Offnen] (E) in der Toolbar. Offnen Sie SampleM3.drfx aus dem <tutorial>
Ordner.

2. Im [Haupt (Status)] Reiter, wéhle "Spalt: Kante und Oberfldche" aus der Kategorieliste. klicke
[Zoom auf Aktives] ( L)

@ Editor - [C:\Program Files\Elysium\3DxSUITEY \Editer\decument\tuterial_models\standard\SampleM3.drfx] - [m] X

@ Detei Beabeiten Ansicht Prifen Andem  Erstellen  Analyse Geometrievergleich  Fenster  Hilfe _lax

DER|I Ve PaX BT -0 @ T 6 ® @k G s &l
B-&-#2-2L-%Lé- -0 |0 =T IVG-R-FIJTEW
Hau a3

StuPI:tuv Status

|& Reparatur v ]_mp;‘ENF ‘

Kategorielste || [ Expr Others v

Kategarie Fehler Prioritit A
Spalt: Kante und Ober... 1 mitel
Drahtrichtung

Dret- oder mehrfach g...
Kleine Kurve
Kurve mit kurzen Seg...
Splitterfiche

S 2]

Assistent 1@

coooo

v

< Reparaturwerkzeuge

Bereit Status

Der Fehler wird vergrofiert dargestellt. Bei diesem Fehler ist die Oberflache verzerrt,
modifizieren Sie also den Fehler, indem Sie die Oberfldche ersetzen.

Speichern Sie zuerst das Model, bevor Sie verdnderungen vornehmen.
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Mit Editor wird das aktuell im Fenster "3D-Ansicht" angezeigte Modell als

0 Geometriedaten gespeichert, aber ein zweites Modell kann intern als
separates Modell gespeichert werden. Das gespeicherte Model wird als "Ziel
Model (rechts)" angezeigt, wenn [Geometrievergleich aktiv].

3. Wahle [Geometrievergleiche] > [Vergleichsmodell] > [Aktives Modell als Vergleichsmodell]
(‘) aus dem Menii.

Es konnen keine Anderungen gesehen werden Editor, aber das dargestellte
Modell (Modell vor Anderung) ist intern gespeichert. Auch wenn

0 [Geometrievergleich] > [Vergleichsmodell] > [Vergleichsmodell 16schen]
(4% gewdhlt wird, wird das interne Modell geloscht. (*NICHT hier
Kklicken.)

Als nachstes, bearbeiten Sie den Fehler.
4. Klicken Sie au [Oberflache neuberechnen] ( E'f:;dli) aus den Reparaturwerkzeuge in der
Navigationsleiste.

5. Es erscheint der Dialog "Oberflache neuberechnen". Um Spiegelungen der Original-
Oberfliche in diesem Model zu vermeiden, setzen Sie "Ahnlichkeit mit Original-Oberflache"
auf "weniger"und klicken Sie [OK].

Oberfliche neuberechnen

Bhnlichkeit mit Original-Obeflache

weniger I mehr

Abbruch

6. Die neu berechnete Oberflache wird angezeigt und ein Bestdtigungsdialog erscheint. Klicken
Sie auf [OK].

Bestatigung >

MNeue Oberflache berechnet. Ersetzen?

Abbruch
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Nach Abschluss der manuellen Reparatur vergleichen Sie die modifizierten Bereiche.

7. Wahlen Sie [Geometrievergleich] > [Geometrievergleich aktiv] (::ﬁ) aus dem Ment aus.

Wechsel in den Geometrievergleich. Das manuell reparierte Modell wird links angezeigt
und das zuvor gespeicherte unbearbeitete Model wird rechts angezeigt.

* Eopie des aktiven Modelles *

Geben Sie als ndchstes die durch manuelle Reparatur modifizierte Flache als das zu
vergleichende Teil an.
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8. Wahlen Sie [Geometrievergleich] > [Partieller Geometrievergleich] aus dem Ment.

9. Wahlen Sie die zu vergleichende Flache links aus und klicken Sie auf [Fertig] (9).

* Akti ell *

Zu vergleichende Elemente in linkem Mode...

10. Als néchstes wahlen Sie die zu vergleichende Flache im rechten Modell aus und klicken

[Fertig] (@)).

* Fopie des aktiven Modelles *

Zu vergleichende Elemente in rechtem Mod...

Der Vergleich wird ausgefiihrt.

11. Im [Haupt (Status)] Reiter, wéihlen Sie "Abweichung (Flachen)" und klicken auf [Zoom auf
Aktives] ( *).
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Status

- -

Teil(Links) TelRechts)  Ergebnisse
Komplettes Modell 1
_Body_1 _Body_1 1

Kategere Ergebnisse ~

Abweichung (Rachen)

1
Fehlerhaftes Vergleichselement 0
Stetigkett 0
Struktur (Baugruppe) 0
Topologie (Karten) 0
Flacheniibersinstinmung {ungepaart) 0
Flachenibersinstinmung (M zu N} 0

v

5 EUEFEEE
Haupt [ Suuiturvergleich |

Bereit Status

Bei der Uberpriifung der Abweichungen kann bestétigt werden, dass eine
Geometrieverformung von maximal etwa 0,05 mm aufgetreten ist.

In der Standardeinstellung betrdgt der minimale Wert 0,005 mm und der
maximale Wert 0,5 mm fir den durch den Farbbalken angezeigten

Q Differenzabstand. Die Minimal- und Maximalwerte des Farbschemas
konnen je nach dem Bereich der Abstandsdifferenz im angezeigten Bereich
gedndert werden.

Die angezeigte Farbdifferenz ist nicht richtig eingestellt, &ndern Sie also die Einstellung.

12. Wéhlen Sie [Geometrievergleich] > [Einstellungen] aus dem Meni oder klicken Sie
[Einstellungen] (&%) rechts oben im Register [Haupt (Status)]. Der "Einstellungen"-Dialog
erscheint.

Im [Anzeigeeinstellungen (1)] Tab aktivieren Sie die "Individueller Farbbereich" und
"Gradient automatisch" Optionen und klicken Sie [OK].

Einstellungen had

Einstellungen des Vergleichsergebnis
Einstellungen Geometrievergleich
Anzeigeeinstellungen(1} Erste Gradientenfarbe {min) |. Blau “ ‘

Abstandsanzeige

Anzeigeeinstellungen(2)

Vergleichsergebnis importieren 2Zweite Gradientenfarbe {mittcl) |. Grin ¥ ‘
Drite Gradienterfarbe fmax) M Fot v
[ Nur 3farbig

Gradient nur (ber Vergleichsgrenzen

[+ Individueller Farbbersich

[ Gradient automatisch

Untere Toleranz 0.005 mm

Das Farbschema des Farbbalkens dndert sich je nach dem Bereich des Differenzabstands.
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Status

osore o er) | (8] 8

Teil{Links)

Teil(Rechts)  Ergebnisse
Komplettes Modell 1

_Body 1 _Body_1 1
Kategorie Ergebnisse &)
Abweichung (Flachen)

Fehlerhaftes Vergleichselement

Stetigkeit

Struktur (Baugruppe)

Topologie (Kanten)
Flachenibereinstimmung {ungepa.
Flachenibereinstimmung (M zu N)

oo oo ol

v

& EYEA=YE
M Strukturvergleich |

* aktives Modell *

Status

13. Nach Bestatigung des Vergleichsergebnis, wahlen Sie erneut [Geometrievergleich] >

[Geometrievergleich aktiv] (.ﬂ:.) aus dem Menti.

Der Geometrievergleich wird beendet und Sie kehren zu dem Stand nach der manuellen
Reparatur zurtck.

i

Bitte beachten Sie, dass beim Verlassen des Geometrievergleichs das zu

vergleichende Modell geloscht wird.

Fur den Fall, dass Sie das Modell speichern mochten bevor Sie den
Geometrievergleich verlassen, wahlen Sie [Geometrievergleiche] >
[Vergleichsmodell] > [Vergleichsmodell speichern] (\4%).
Wenn die Funktion [Vergleichsmodell speichern] (4% aktiviert wird, wird

das interne Modell nicht gel6éscht.

Genmdlie\relgleﬂJ Hilfe

-

Einstellungen...

@ Geometrievergleich aktiv
@ Ansichten synchronisieren
| Vergleichsmodell

i Offne Linkes Modell...
1 Offne Rechtes Modell...

7 Vergleichsergebnis &ffnen...

MU LIYY
-G moe=d| v

M 0 Vergleichsmodell speichern I

41 Aktives Modell als Vergleichsmodell
% Vergleichsmodell I6schen
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2.4.5. Schnellvergleich des gesamten Modells

Bei Verwendung der Funktion "Schnellvergleich" im Geometrievergleich, konnen Sie schnell

unterschiede im Model feststellen.

A

Bitte beachten Sie, dass

der "Schnellvergleich" weniger Kategorien pruft wie

der "Detailierter Vergleich".

1. Wihlen Sie [Geometrievergleich] > [Vergleichsergebnis 6ffnen] () aus dem Menti.

2. "Offnen" Dialog wird angezeigt.

Wihlen Sie SampleM4.gvfx aus dem <tutorial> Ordner, und klicken Sie [Offnen].

@ Editor - C:\Program Files\Elysium\3DxSUITE\ ‘Editor\document\tutorial_models\standard\SampleM4.gvfx - O X
Datei  Ansicht Analyse Geometrievergleich  Hilfe
35&‘”1 fliao X‘ASO“@' "ﬁﬂ i & ‘:J&‘_;l‘ Smart Filter

B-&-2-8|l2-% §-&-@-

" H I NY-R-EE J.‘

L

03 9% 2% 45 O 46 W3

1‘&?$$‘$$B.

Haupt

LN ..

Status

s "

Teil(Links)

TeiliRechts) Ergebni...

Kategorie

Abweichende Flachen

Abweichung {Hachen)

Abweichung {Kanten)

Fehlerhaftes Yergleichselement
Flachenibereinstimmung (M zu N)
Flachenibereinstimmung (ungepaart)

Ergebni...

IS

Haupt | Strukturvergleich

I8 \SampleMdlsample left.enf SampledMd)sample right.enf

Status

3. Wahlen Sie [Geometrievergleich] > [Einstellungen] aus dem Ment oder klicken Sie
[Einstellungen] (&) welches sich oben rechts im [Haupt (Status)] Reiter befindet.

4. "Einstellungen" Dialog wird angezeigt.
Im [Einstellungen Geometrievergleich] Tab, wahlen Sie "Schnellvergleich" in
Vergleichsmodus, dann klicke [Details] rechts daneben.

Einstellungen

Einstellungen Geometrievergleich

Anzeigeeinstellungen(l)
Anzeigeeinstellungen(2)
Vergleichsergebnis importieren

X
Vergleichsmodus
| ® schnetvergieich | Detais.. ||
O Detalietter Vergleich

Paarung Vergleichsteile
[ 2u vergleichende Teile paaren

(® Muto Paaung

5. [Einstellungen Schnellvergleich] Tab wird angezeigt im "Einstellungen" Dialog.
Vergewissern Sie sich, dass "Featureerkennung ausfiihren" aktiviert ist und klicken Sie [OK].
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Einstellungen *
Einstellungen Schnellvergleich

Allgemein

Untere Toleranz (Abstand) mm

Featureerkennung

I Featureerkennung ausfihren I

Max. Schnittiénge Fase mm

Man. Verrundungsradius mm

il

Max. Bohrungsdurchmesser mm

Rucksetzen | | Speichern |

I COK || Abbrechen || Anwenden |

6. Wahlen Sie [Geometrievergleich] > [Geometriepriifung ausfihren] aus dem Meni oder
klicken Sie [Geometrieprifung starten] (ﬂ{)) aus dem [Haupt (Status)] Reiter.

7. Im [Haupt (Status)] Reiter, wéihlen Sie "Abweichende Flachen" aus der Kategorieliste. Die
Unterscheide in beiden Modellen werden rot makiert.

Haupt 2 0 [ leM4\sauple_left. ent 0= M4\ sanple_right.ent

Status

oy e | (0] @

Teil(Links) Teil(Rechts) Ergebnisse
Komplettes Modell 8
sheet sheet 2

Abweichung (Kanten) 2
Fehlerhaftes Vergleichselement 0
Struktur (Baugruppe) 0

& EYEEE

Haupt | Strukturvergleich | Abweichungen
Bereit Status

Geometrieunterschiede konnen wie bei der normalen Vergleichsfunktion
Q mit dem Symbol wie [Zoom auf Aktives] ( * ) bestatigt werden, das sich
unten im [Haupt (Status)] Reiter befindet.

Da "Featureerkennung ausfiihren" im Dialogfeld "Einstellungen" beim Ausfiihren der
Geometrieprifung aktiviert wurde, wurde das Register "Abweichungen" zum [Haupt
(Status)]-Reiter hinzugeflgt.

In der Liste "Abweichungen" konnen Sie den Unterschied fir jedes erkannte Feature

bestatigen.
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Abweichungen " B PN pleMdisanple left.enf |...-I eM4\zanple right.enf

D |Links |Wert | Rechts | wert
=] Teil: block : block

= = Verrundung

Verrundung
-3 - - Gedndert
1-4 - - Gedndert
1-5 - - Bohrung
1-6 - - Bohrung
=] Teil: sheet : sheet
2-1  Gedndert - Gedndert

Haupt Strukturvarg\ai(hl Abweichungen I

Bereit Status

Dartiber hinaus konnen bei Modellen mit mehreren Teilen die Vergleichsergebnisse fur
jedes Teil angezeigt werden.

8. Doppelklicken Sie im Panel [Haupt (Status)] in der Differenzliste auf das Teil mit dem
Namen "Block". Die Anzeige wechselt vom Gesamtmodell zu einem einzelnen Teil. Sie
konnen die Differenz in jedem Teil bestatigen.

M sample_left.ent | ..

Status

le_right.enf

s e | 4] ©

Teil(Links) Teil(Rechts)  Ergebnisse
Komplettes Modell 8
sheet sheet 2

Kategorie Ergebnisse
Abweichende Flachen 6
Fehlerhaftes Vergleichselement 0
Abweichung (Kanten) o

& ETER0E

Haupt | Strukturvergleich | Abweichungen |
Bereit Status

9. Doppelklicken Sie im Panel [Haupt (Status)] auf das Teil mit dem Namen "Blatt" aus der

Differenzliste. Genau wie bei dem "Block" konnen Sie schnell den Unterschied zwischen den
Teilen sehen.
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Haupt 7d plelidisample left.ent |...

Status

osore st | (8] 8

Teil(Links) Teil(Rechts)  Ergebnisse
Komplettes Modell 8
sheet sheet 2
black black 6
Kategarie Ergebnisse
Abweichende Flachen 2
Abweichung (Kanten) 2
Fehlerhaftes Vergleichselement 0

& EYEERIEE

Haupt | Strukturvergleich | Abweichungen |

Bereit Status

ample right.enf

Beim Bestatigen des [Strukturvergleich]-Panels dndert sich die Hintergrundfarbe der Teile

mit Unterschieden im Baugruppenbaum in der Liste.

AufSerdem wird beim Auswadhlen eines Teils im Panel [Strukturvergleich] das

entsprechende Teil im Fenster "3D-Ansicht" blau hervorgehoben.

Strukturvergleich LN ...0 pleM4isample_left.enf |...

(Links)sheet - (Rechis)sheet

= & Modell
Lo gvt_simple_comp

> |«

Titel |Untarschiade gefunden |

Mein ("block” / "block")

2 Topassambly  Nein ("gut_simple_comp" / "gvi_si...
2 Orientierungy/... Nein
W Geometrieunt... Ja

Hauptl Strukturvergleich IAbw&\chungen

Bereit Status

pleM4)zanple right.enf

Mit Hilfe der Funktion "Schnellvergleich" konnen Sie leicht geometrische Unterschiede in

Baugruppenmodellen erkennen.
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3. Zwischenstufe

In diesem Kapitel wird im Detail erkldrt, wie Fehler mit Hilfe von Interactive Healing-
Funktionen modifiziert werden konnen. Mit dem Wissen, das Sie bis zu diesem Punkt erworben
haben, konnen Sie mit Editor die meisten Daten adaquat tibersetzen.

3.1. Manuelle Reparatur

In diesem Abschnitt wird erklart, wie der Fehler modifiziert werden kann, "Spalt: Kante und
Oberfldche", der in der Regel recht haufig auftritt.

Von welcher Kategorie aus modifiziert werden soll

Wenn die Fehler "Sich selbst schneidende Berandung" und "Sich selbst schneidende
Oberflache" erkannt werden, miuissen diese beiden Fehler vor allen anderen Fehlern
gedndert werden. Wenn Sie andere Fehlereintrdge dndern, wiahrend diese beiden
Fehlerarten vorliegen, funktioniert die Anderungsfunktion méglicherweise nicht richtig.

Wenn "Sich selbst schneidende Berandungen" und "Sich selbst schneidende Oberflache"
nicht erkannt werden, konnen Sie mit der Modifikation von beliebigen Fehlerpunkten aus
beginnen.

"Spalt: Kante und Oberfldche" ist ein Fehler, der hdufig bei der Datentibersetzung auftritt, und
es gibt viele Modifikationsfunktionen, aus denen Sie wahlen kénnen, um den Fehler zu
modifizieren. Die Merkmale jeder Funktion werden erklart, damit Sie die fiir Sie am besten
geeignete auswahlen konnen.

* Bitte schauen Sie "Suche nach Fehlern" in [Anfanger] fiir weitere Details,
Q wie gefundene Fehler repariert werden konnen.

* Bitte schauen Sie "Interaktive Reparatur” in [Anfanger] fir weitere Details
im Umgang mit Editor und manueller Reparatur.
3.1.1. Oberfliche erweitern

1. Siehe 2.2.1, “Dateien offnen” und o0ffne ExtendSurface.drfx aus dem <tutorial> Ordner.

2. Wahlen Sie im Panel [Haupt (Status)] die Option "Spalt: Kante und Oberflache" aus der
Kategorieliste aus. Die Zielposition wird im Fenster "3D-Ansicht" rot hervorgehoben.
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Struktur  Status

B Reparatur ~ | Imp: | ENF

ategoretre [+ @ so: O

Distance = 0. 060024

Knitt 0
Drahtrichtung 0
Kleine Kurve 0
Kurve mit kurzen Segm... 1]
Splitterfliche i)
Spalt: In Berandung i]

W

o0

Bestatigen Sie die Flache (rot), die aus der Oberflache (weif3) herausragt. Verwenden Sie in
diesem Fall die Funktion [Oberfldche erweitern] ( ﬁ ).

3. Wihlen Sie [Andern] > [Teilen/Erweitern] > [Erweitere Oberflache] aus dem Meni oder
klicken Sie in der Werkzeugleiste auf [Oberflache erweitern] ( ﬁ ). Klicken Sie auf
[Oberflache erweitern] ( ﬂ ) in der Navigationsleiste.

4, Eine neue Oberfldche wird berechnet, und ihre Grenze wird im Fenster "3D-Ansicht"
hellblau hervorgehoben.

Distance = 0. 060024

Zusatzlich wird ein Dialogfeld "Bestatigung" angezeigt. Der maximale Wert von "Spalt:
Kante und Oberfldache" auf der neuen Oberflache wird angezeigt. Vergewissern Sie sich, dass
Sie die entsprechende Anderung vorgenommen haben, und klicken Sie auf [OK].

Bestatigung *

Werbleibende Ungenauigkeit : 0,0014 mm - Oberflache
ersetzen ?

E0K ] | Abbuch |

Der Fehler wird gedndert und die Kategorieliste wird aktualisiert.
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Struktur  Status

& Reparatur ~ | Imp: | ENF
D
Kategarie Fehler Prioritit
Knitter-Kurve i}
Drahtrichtung

Kleine Kurve

Kurve mit kurzen Segm...
Splitterfliche

Spalt: Kante und Oberfl...
Spalt: In Berandung

o ooooao

b

] ™ RSESIERS

Bitte beachten Sie, dass [Oberfldche erweitern] ( ﬂ ) verwendet werden

0 kann, um zylindrische und andere analytische Oberflachen entsprechend
zu erweitern. Bitte beachten Sie A.2, “Analytische Flachen” im Anhang flir
weitere Details.

3.1.2. Flache an Kurve anpassen

1. Siehe 2.2.1, “Dateien offnen” und 6ffnen Sie FitFaceToLoops.drfx aus dem Ordner <tutorial>.

2. Wéhlen Sie im Panel [Haupt (Status)] die Option "Spalt: Kante und Oberflache" aus der
Kategorieliste aus. Die Zielposition wird im Fenster "3D-Ansicht" rot hervorgehoben.

Struktur Status
& Reparatur ~ | Imp: | ENF
® o i(parsnid) -
Kategarie Fehler Prioritat  *
1 mittel
0
Kleine Kurve 0
Kurve mit kurzen Segme... 0
Kanteninterferenz 0
Splitterfiiche 0
Akute Flachenverbindung 1]
Snalt: Tn Reranduna n s

Verwenden Sie in diesem Fall [Oberflache an Berandung anpassen], um den Fehler zu
modifizieren.

Die Funktion [Oberfldche an Berandung anpassen] passt die Position von

Q Kontrollpunkten auf der Oberflache fein an oder erhéht die Anzahl der
Kontrollpunkte. Diese Funktion ist vielseitig, und sie kann fast alle "Spalt:
Kante und Oberfldache" modifizieren.

3. Wihlen Sie [Andern] > [Trimmkurven] > [Oberfldche an Berandung anpassen] oder klicken
Sie in der Symbolleiste auf [Flache an Berandung anpassen] ( dé ). Klicken Sie in der
Symbolleiste auf [Oberflache an Berandung anpassen] ( d; ).
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Eine neue Oberflache wird berechnet, und ihre Grenze wird im Fenster "3D-Ansicht"
hellblau hervorgehoben.

4. Ein "Bestatigung"-Dialog erscheint. Der maximale Abstand der neuen Oberflache wird
angezeigt. Klicken Sie auf [OK].

Bestitigung et
Verbleibende Ungenauigket : 0.0018 mm - Oberflache
ersetzen?

[ OK 1 | Apbuch |

Der Fehler wird gedndert und die Kategorieliste wird aktualisiert.

Struktur Status

& Reparatur ~|  Imp: | ENF
togorasts 1+ (9] _Ex: IS0

Kategorie Fehler Prioritit ™
Drahtrichtung 0

Kleine Kurve

Kurve mit kurzen Segmen...
Splitterfliche

Akute Fichenverbindung
Spalt: Kante und Oberfliche
Spalt: In Berandung

Sirh salhst schneidende A...

m -

Die meisten Fehler in "Spalt: Kante und Oberfldche" konnen mit
[Oberflache an Berandung anpassen] gedndert werden. Wenn Sie jedoch

Q die Form einer gestalterisch gewollten Oberflache oder einer zylindrischen
/ sphéarischen Oberflache beibehalten wollen, konnen Sie diese mit den
Funktionen [Oberflache erweitern] oder [Kante auf Oberfldche Projizieren]
modifizieren.
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Oberflache an Berandung anpassen und Kontrollpunkte

Um die Funktion [Oberflache an Berandung anpassen] besser zu verstehen, vergleichen
Sie die Kontrollpunkte vor und nach der Modifikation.

Um die Modifikation nach der Ausfihrung von [Flache an Kurve anpassen] rickgangig zu
machen, wihlen Sie [Bearbeiten] > [Riickgingig] (4Y).

Wiéhlen Sie in diesem Fall [Analyse] > [Kontrollpunkte] > [Oberflache] (‘@) und geben Sie
die Oberflache mit einem Fehler an. Es erscheinen die Kontrollpunkte vor der
Modifikation.

#2 ELYSIUM © 2022 Elysium Page 56 | 156



3DxXSUITE Editor Tutorial -Standardfunktion-

Wihlen Sie anschlieRend [Bearbeiten] > [Wiederherstellen] (f), um zum modifizierten
Zustand zu gelangen.

Ebenso wéhlen Sie [Analyse] > [Kontrollpunkte] > [Oberfldche] (%). Wiéhlen Sie eine
modifizierte Oberflache, um ihre Kontrollpunkte anzuzeigen.

Wenn Sie die Oberflachen vor und nach der Modifikation vergleichen, konnen Sie sehen,
dass die Anzahl der Kontrollpunkte erhéht wurde, um "Spalt: Kante und Oberflache" zu
modifizieren.

Da [Oberfldche an Berandung anpassen] durch Verschieben oder Erhéhen der Anzahl der
Kontrollpunkte durchgefiihrt wird, ist sie nicht fiir Oberflachen mit qualitativ schlechten
Kontrollpunkten geeignet.

(Referenz) Oberflache mit qualitativ schlechten Kontrollpunkten (links: Kontrollpunkte
(Oberflache) + Teiltransparent, rechts: Schattierung)
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3.1.3. Neue Flache aus Berandung und alter Flache

Die Funktion [Neue Flache aus Berandung und alter Flache] ( @) wird verwendet, um eine
neue Flache basierend auf den Randkanten und der urspriinglichen Flache zu erzeugen.
Diese Funktion wird empfohlen, wenn [Oberfldche an Berandung anpassen] (._é ) nicht
funktioniert. Hier ist nur eine kurze Erklarung der Funktion, da sie nicht sehr oft verwendet
wird.

Unten ist ein Vergleichsergebnis zwischen [Oberflache an Berandung anpassen] (unten links)
und [Neue Flache aus Berandung und alter Flache] (unten rechts). Die modifizierte Oberfldche
ist hellblau dargestellt und kann in der Vorschau betrachtet werden.

Da [Oberflache an Berandung anpassen] die Kontrollpunkte manipuliert und modifiziert,
andert sich die Geometrie der Oberflache kaum. Andererseits wird [Neue Flache aus Berandung
und alter Flache] neu berechnet, um eine neue Oberflache zu definieren. Wenn die Qualitdt der
Kontrollpunkte schlecht ist, kann es sinnvoller sein, [Neue Flache aus Berandung und alter
Flache] zu verwenden.

Auflerdem kann die Funktion [Neue Flache aus Berandung und alter Flache] nicht fiir Flichen
mit komplexen Begrenzungskanten verwendet werden.

3.1.4. Neue Flache aus Berandung

Die Funktion [Neue Flache aus Berandung] ( Eﬁj) wird verwendet, um die Oberflache basierend
auf der Geometrie der Begrenzungskanten neu zu erzeugen.

Daher wird im Gegensatz zu [Neue Flache aus Berandung und alter Flache] ( @) die Geometrie
der urspringlichen Oberflache tiberhaupt nicht referenziert.

Die folgenden Abbildungen zeigen das Ergebnis der Modifikation der Flache mit [Neue Flache
aus Berandung und alter Flache] (oben rechts) und [Neue Flache aus Berandung] (rechts) fir
die Flache mit ausgebuchtem Zentrum (links).
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Diese Funktion wird fiir die Modifizierung der Oberflache mit ungultiger Geometrie wie z.B.
Welligkeit und Selbstverschneidung empfohlen.

Auflerdem kann die Funktion, wie im Fall von [Neue Flache aus Berandung und alter Flache],
nicht fur Flachen mit komplexen Randkanten verwendet werden.

3.1.5. Oberfliache Neuberechnen

Die Funktion [Oberflache neuberechnen] ( %) wird verwendet, um eine Oberflache basierend
auf einer Ebene oder einer zylindrischen Flache neu zu erstellen. Daher ist eine Oberflache, die
ndher an einer Ebene oder einem Zylinder liegt, fiir die Modifikation besser geeignet.

Diese Funktion wird hauptsachlich verwendet, um die Fehler "Sich selbst schneidende
Oberflache" und "Oberflache mit Singularitat" zu modifizieren. Sie wird empfohlen, auf den
Fehler "Spalt: Kante und Oberflache" zu verwenden, wenn andere Funktionen ihn nicht &ndern
konnen.

1. Siehe "2.2.1, “Dateien 0ffnen”" und 0ffnen Sie RecalculateSurface.drfx im Ordner <tutorial>.

2. Wahlen Sie im Panel [Haupt (Status)] die Option "Spalt: Kante und Oberflache" aus der
Kategorieliste aus. Die Zielposition wird im Fenster "3D-Ansicht” rot hervorgehoben.

Struktur  Status
& Reparatur ~ | Imp: | ENF
Kategorielste |+ Exp: | SOLIDVWORKS -

Kategorie Fehler Prioritat ™
Spalt: Kante und Oberfliche 6 mitel

Knitter-Kurve
Drahtrichtung
Kleine Kurve
Kurve mit kurzen Segmen...
- | Splitterfliche
Spalt: In Berandung
- |_Sich selhst schneidende R...

e e s Y s Y R

L4

gl Fd B ]

Sie konnen sehen, dass die Oberflache (in weifd) stark oszilliert. Verwenden Sie in einem
solchen Fall [Oberflache neuberechnen].

3. Klicken Sie auf [Oberfldche neuberechnen] ( %) in der Navigationsleiste.

4. Es erscheint der Dialog "Oberflaiche neuberechnen". Um zu vermeiden, dass die
ursprungliche anormale Oberflache reflektiert wird, bewegen Sie den Schieberegler in
Richtung "weniger" fiir "Ahnlichkeit mit Originalgeometrie", und klicken Sie auf [OK].
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Je hoher die Abhédngigkeit ist, desto mehr wird die Geometrie der

Oberflache neuberechnen

Bhnlichkeit mit Original-Oberflache

weniger I mehr

[ ok | | Abbruch

urspringlichen Oberflache reflektiert, aber die fiir die Berechnung
bendtigte Zeit nimmt ebenfalls zu. Normalerweise verwenden Sie die
Standardeinstellungen, und wenn Sie die Geometrie der urspringlichen
Oberfldache genauer wiedergeben mochten, erhohen Sie die Abhdngigkeit.

Q Wenn Sie andererseits die Geometrie nicht wiedergeben mdochten, weil die
ursprungliche Oberflache eine ungiiltige Geometrie ist, setzen Sie die
Abhéangigkeit in Richtung "weniger".

Auch wenn die Qualitit der erzeugten Oberflache schlecht ist, kann die

Anpassung der Abhdngigkeit die Qualitat verbessern.

5. Es erscheint der Dialog "Bestétigen". Klicken Sie auf [OK].

Bestatigung H

Neue Oberflache berechnet. Ersetzen?

Flachen mit "Sich selbst schneidende Oberflache" werden ersetzt und alle Fehler werden

repariert.
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3.1.6. Kante auf Oberfldache Projizieren

Wahrend andere Reparaturwerkzeuge fiir "Spalt: Kante und Oberflache" "Flachen" dndern,
andert die Funktion [Kante auf Oberflache projizieren] ( i/g:) nur "Kanten". Bitte beachten Sie
daher, dass dies zu Fehlern in den zugehorigen Elementen fithren kann.

Hauptsachlich verwendet fiir Oberflichen wie z.B. Designflachen, Zylinder und Kugeln, bei
denen Sie die Geometrie strikt beibehalten wollen.

Im Folgenden werden die Eigenschaften und Vorsichtsmafnahmen von [Kante auf Oberflache
projizieren] zusammen mit Anwendungsbeispielen erldutert.

m Beispiel fir die Verwendung von "Kante auf Oberflache projizieren" (1)

1. Siehe 2.2.1, “Dateien 6ffnen” und 6ffnen Sie Projection.drfx im Ordner <tutorial>.

2. Wahlen Sie im Panel [Haupt (Status)] die Option "Spalt: Kante und Oberflache" aus der
Kategorieliste aus. Die Zielposition wird im Fenster "3D-Ansicht" rot hervorgehoben.

Kategorie Fehler Prioritst ™

mittel

0
Drahtrichtung 0
Kleine Kurve o
Kurve mit kurzen Segmenten 0
Splitterfliche 0
Spak: In Berandung 0 e = 0 041787 [mm]
Sich selbst schneidende Be... 0 v

NGCLEREEE

Man sieht, dass die Oberflache (weifd) und die Kurve (rot) auseinander liegen. Verwenden
Sie in einem solchen Fall [Kante auf Oberfldache projizieren], um die Kurve auf die
Oberfldche zu projizieren.
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Distance = 0. 041787 [mmi—

3. Klicken Sie in der Navigationsleiste auf [Kante auf Oberfldche projizieren] ( :;Ef)

4. Das Ergebnis der Projektion kann im Fenster "3D-Ansicht" in weifer Farbe angezeigt
werden, und es erscheint ein Dialog, um die Aktualisierung der relevanten Kanten zu

bestatigen. Klicken Sie auf [Ja].

Bestatigung >

Stetigkeit mit verbundenen Kanten erhalten?

Ja_ | | MNem || Abbruch

Kante nach Projektion

"E)ﬁéinal kante \

Bitte beachten Sie, dass beim Klicken auf [Nein] im Dialogfeld "Bestatigung
nur die zu Andernden Kurven zwischen den Randern verschoben werden.
Dies fiihrt zu einer Trennung in der Grenze und wird erkannt als "Spalt: In
Berandung". Bitte beachten Sie, dass, wenn die relevanten Kanten nicht
aktualisiert werden, der Fehler "Spalt: In Berandung"" auftreten kann.

Struktur  Status
Sx Reparatur ~| Imp: | ENF
Kategorieliste |- Exp: | Others ~

Fehler Prioritat  *

Kategorie

palt: Kapte und Obarfiche
Spalt: In Berandung
Knitter-Kurve

i

Drahtrichtung 0
Kleine Kurve 0
Kurve mit kurzen Segmen... 0
0

0

Splitterfiiche
Sich selbst schneidende B...

NG DRI BT

]
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Die zu andernde Kurve und ihre relevanten Kanten werden verschoben.

Da die Oberflache nach oben verschoben wurde, entsteht eine neue Liicke zwischen der
benachbarten Kante und der Oberflache, wodurch sich die Anzahl der Fehler in "Spalt:
Kante und Oberflache" erhoht.

Struktur  Status

& Reparatur ~ | Imp: | ENF
Kategorieliste |+ Exp: Others w

Fehler Prioritit ™
6 T

Kategorie

0
Drahtrichtung 0
Kleine Kurve 0
Kurve mit kurzen Segment... 0
Splitterfliche 0
Spalt: In Berandung 0
Sich selbst schneidende B... 0 s

ENEtERSIEER O

5. Klicken Sie im Panel [Haupt (Status)] auf [Nachstes] (=,>) und [Vorheriges] (<), um die
folgenden Fehler zu vertauschen.

Original kante

6. Klicken Sie auf [Oberfldche erweitern] ( ,f‘f'z»f ) im Assistenten-Panel.

7. Eine neue Oberflache wird berechnet, und ihre Geometrie wird im Fenster "3D-Ansicht"
hellblau hervorgehoben.
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Pistance = 0. 041785

Aufderdem wird ein Bestatigungsdialog angezeigt. Maximaler Wert von "Spalt: Kante und
Oberflache" auf der neuen Oberfldche wird angezeigt. Vergewissern Sie sich, dass Sie die
entsprechende Anderung vorgenommen haben, und klicken Sie auf [OK].

Bestatigung >

Verbleibende Ungenauigkeit : 10,0076 mm - Oberflache
ersetzen?

Struktur  Status

S Reparatur ~ | Imp: | ENF
Kategorielste |+ Exp: Others ~

Knitter-kurve
Drahtrichtung ]
Kleine Kurve 0
Kurve mit kurzen Segment... 0
0
0

Splitterfliche
Spalt: In Berandung
Sich selbst schneidende B... i e

@] P[] B]>15 &

So andern Sie die verbleibenden Fehler in "Spalt: Kante und Oberflache", verwenden Sie
[Oberflidche an Berandung anpassen] (j; ) im Assistenten-Panel.
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Struktur Status
& Reparatur v Imp: | ENF
Katsgorekte |+ (@) bo: Oies
Kategorie Fehler Prioritat ™
Knitter-Kurve i
Drahtrichtung 0
Kleine Kurve 0
Kurve mit kurzen Segmenten 0
Splitterfliche 0
Spalt: Kante und Oberflache 0
Spalt: In Berandung 0
Sich selbst schneidende Be..

m Beispiel fir die Verwendung von "Kante auf Oberflache projizieren" (2)

1. Siehe 2.2.1, “Dateien 6ffnen” und 6ffnen Sie Projection2.drfx aus dem Ordner <tutorial>.

2. Wahlen Sie im Panel [Haupt (Status)] die Option "Spalt: Kante und Oberflache" aus der
Kategorieliste aus. Die Zielposition wird im Fenster "3D-Ansicht" rot hervorgehoben.

Struktur  Status

S Repatr v 1mp: | ENF

tegorete |+ @] Ew: iiden

Kategorie Fehler Prioritat ™

Drahtrichtung 0

Kleine Kurve 0

Kurve mit kurzen Segmenten 0 e :
Akute Kantenverbindung 0 - Distance = 0.
Splitterfliche 0 ¥ /
Akute Flachenverbindung 0

Spalt: In Beranduna 0

NG @\<13H?HEI>\@.

3. Wéhlen Sie [Kante auf Oberfléche projizieren] ( L{,{ér}-) im Assistenten-Panel.

4. Das Projektionsergebnis wird im Fenster "3D-Ansicht" in einer weifSen Vorschau angezeigt,
und ein Dialog zur Bestatigung der Aktualisierung der relevanten Kanten wird angezeigt.
Waéhlen Sie in diesem Fall [Nein].

Bestatigung *

Stetigheit mit verbundenen Kanten erhalten?

| Ja | | Nen || Abbruch
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Bitte beachten Sie, dass die Mdoglichkeit besteht, dass die Anderung nicht
angemessen ist, wenn eine benachbarte Kante, wie im Beispielmodell, nahe
beieinander liegt und zusammen aktualisiert wird.

5. In dhnlicher Weise modifizieren Sie eine weitere "Spalt: Kante und Oberflache" mit [Kante
auf Oberflache projizieren] ( zﬁ-), ohne die relevanten Kanten zu aktualisieren.
Mit dieser Funktion werden alle "Spalte: Kante und Oberfldche" repariert, angrenzende
Kanten jedoch nicht verandert. Deshalb konnen Folgefehler "Spalt: In Berandung" auftreten.

6. Wahlen Sie im Panel [Haupt (Status)] die Option "Spalt: In Berandung" aus der
Kategorieliste. Die Zielposition wird im Fenster "3D-Ansicht" rot hervorgehoben.

Struktur Status

Gap of Loop = O 101191[

Akute Kantenverbindung
Spalt: Kante und Oberfliche
Drahtrichtung

Kleine Kurve

Kurve mit kurzen Segmenten
Splitterflache

Akute Flachenverbinduna

] U225 e

ooooo
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7. Klicken Sie im Assistenten-Panel auf [Kantenenden verbinden] (@). Eine Kurve wird in die
lange und schmale Flache eingefiigt, um den Fehler "Spalt zu modifizieren: In Berandung"

zu modifizieren.

Jetzt sind alle Fehler modifiziert worden.

Struktur  Status

Gap of Loop =

& Reparatur ~ | Imp: | ENF
ategoreete |+ (@] b0 i

Kategorie
Drahtrichtung
Kleine Kurve

Akute Kantenverbindung
Splitterflache
Akute Flachenverbindung

Kurve mit kurzen Segmenten

Spalt: Kante und Oberfliche

Fehler Prioritat
0

v

oo ocoo o

NG <]

>
E°E
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Der Fehler "Spalt: Kante und Oberflache" kann mit der Funktion [Oberflache
an Berandung anpassen] (/' ) auch modifiziert werden. Wenn Sie jedoch mit
[Oberflache an Berandung anpassen] modifizieren, wird die Oberfladche leicht
deformiert und ist moglicherweise keine zylindrische Oberflache.

Um die zylindrische Oberflache wie im Beispielmodell beizubehalten,
verwenden Sie [Kante auf Oberflache projizieren] (. -j:‘--), um die Geometrie der
Oberflache zu modifizieren.

Wenn Sie von [Analyse] > [Eigenschaften (Element)] (¢ ) bestdtigen, konnen
Sie sehen, dass sich die mit [Kante auf Oberflache projizieren] (unten links)
modifizierte Oberflache nicht von der "Zylindrischen Oberflache" gedndert
hat, wahrend sich die mit [Oberflache an Berandung anpassen] (unten rechts)

modifizierte Oberflache in "NURBS" gedndert hat.

2 ELYSIUM © 2022 Elysium

Eigenschaften (Element) > Eigenschaften (Element) >
Flarhe= Flarhe
Oberflachentyp : Zyiinder Oberflachentyp : NURBS
Aulsenrand Aulsenrand
Anzahl Kanten =7 Anzahl Kanten = 7
(Anzahl degenerierter Kanten = 0) (Anzahl degenererter Karten = 0)
Layemummer ; 0 Layemummer ; 0
Originalsystem Info. Criginalsystem Info.
Farbe{RGB) : (255, 255, 255) Farbe(RGB) : (255, 255, 255)
Layemummer : 0 Layemummer : 0
Sichtbarket : Sichtbar Sichtbarket : Sichtbar
Waorherige Machste Varherige Machste
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3.2. Geeignete Methode

Mit den folgenden drei Moglichkeiten konnen Sie Uiberprifen, ob die geeignete
Modifikationsmethode auf einen Fehler angewendet wurde.

* Fehlermeldung wahrend der Modifikation

* Oberflachengeometrie nach der Modifikation

e Zunahme oder Abnahme der erkannten Fehler

® Fehlermeldung wihrend der Modifikation

Wenn Sie zum Beispiel [Neue Flache aus Berandung und alter Flache] ( Eﬂj) verwenden, um
eine Flache mit komplexen Grenzen zu modifizieren, erscheint folgende Fehlermeldung. Sie
werden feststellen, dass die Methode ungeeignet ist.

Editor *

A Kann Oberflache aus Begrenzung nicht berechnen,

m Oberflichengeometrie nach Anderung

Beispielsweise kann als Ergebnis der Ausfiihrung von [Oberfldche an Berandung anpassen]
(__?Q; ) eine grofde schwingende Oberfldache berechnet werden, wie in der Abbildung unten
dargestellt. Brechen Sie in einem solchen Fall die Modifikation ab und fithren Sie andere
Modifikationsfunktionen aus.

Distanee = 0 105903 [mm]

’
&
L
/

<o

® Zunahme oder Abnahme der erkannten Fehler

Da der durch die Modifikation verursachte Fehler automatisch erkannt wird, konnen Sie
bestatigen, ob die Modifikation angemessen war, indem Sie sich die Zunahme oder Abnahme
der Anzahl der Fehler in der Kategorieliste im Panel [Haupt (Status)] ansehen.

Bitte beachten Sie, dass eine Erhohung der Fehlerzahl nicht unbedingt

0 bedeutet, dass die Funktion ungeeignet ist. Zum Beispiel, wie in [Kante auf
Oberflache Projizieren] ( :;Ef) gesehen, ein Fehler "Spalt: In Berandung" kann
aufgrund der Art der Modifikation nach der Ausfiihrung entdeckt werden.
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Wenn das Reparatursymbol nicht erscheint

Obwohl ein Fehlerpunkt aus der Kategorieliste ausgewahlt ist, kann das Reparatursymbol
aus folgenden Grinden nicht im Assistentenfenster angezeigt werden:

* Vor der Durchfiihrung der automatischen Reparatur

Mit Ausnahme einiger Funktionen konnen Sie vor der automatischen Reparatur keine
interaktive Reparatur durchfiihren.

* Der Schweregrad ist "leicht"

Fir einige kleinere Fehler gibt es keine dedizierten Modifikationsfunktionen, da die
Daten erfolgreich an das Ausgabesystem iibergeben werden konnen, ohne den Fehler
zu modifizieren.

Versuchen Sie jedoch, das Produkt so zu entwerfen, dass keine Fehler auftreten, da sie
Probleme in den Nachprozessen wie Analyse, Fertigung usw. verursachen konnen.

Q Einzelheiten zum Schweregrad von Fehlern finden Sie unter A.1,
“Fehlerkategorien” im Anhang.

* Fehler die durch Reparatur anderer Kategorien mit repariert werden.

Das Reparatursymbol wird moglicherweise nicht angezeigt, da es moglich ist, einen
Fehler durch Modifizierung eines anderen Fehlers zu modifizieren. Ein Beispiel ware
"Spalt: Kante und Oberflache", das durch Modifizieren von "Spalt: Knoten und
Oberflache" gedndert werden kann.

* Elemente, die nicht gedndert werden konnen

Wenn es keine geeigneten Modifikationsfunktionen gibt, wird das Reparatursymbol
nicht angezeigt. Uberpriifen Sie die Fehler und modifizieren Sie sie ggf. mit dem Quell-
CAD-System. Beispielsweise kann Editor den Fehler, bei dem die innere Schleife iiber
die dufsere Begrenzung hinausragt, nicht modifizieren. (Abbildung unten links)

Ein solcher Fehler wird als "Sich schneidende Berandungen" erkannt, nehmen Sie also
Modifikationen vor, wie z.B. die Anderung der Grofse und Position der inneren
Schleife im CAD-Quellsystem.
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3.3. Nuitzliche Werkzeuge

Dieser Abschnitt zeigt einige niitzliche Hilfsfunktionen zur interaktiven Reparatur mit Editor.

3.3.1. Auswahlfilter

Auswabhlfilter erlaubt die Beschrankung auf bestimmte Elementtypen beim Picken im Modell.
Die Anwendung empfiehlt sich z.B. bei geplanter Auswahl mehrerer Elemente gleichen Typs.

(Beispiel) Beim Loschen unerwinschter freier Punkte

1. Wahlen Sie [Bearbeiten] > [Loschen] aus dem Ment oder klicken Sie [Loschen] (X).

2. Im [Optionen]-Panel aktivieren Sie "Zielelemente Wéhlen".

Optionen ~

I@ Zielelemente Wahlen I

() Zielattribute Wahlen

= /B0

[+ Ausfithren auf Kanten der Zielfliachen

3. Setzen Sie den Auswabhlfilter auf "Knoten".

|Smart Filter

Smart Filter

4. Klicken Sie auf [Bereichsauswahl] oben rechts im Grafikbereich ( EL). Ziehen Sie mit linker
Maustaste ein Fenster tUiber die zu l6schenden Punkte.

Q Alternativ konnen Sie die Bereichsauswahl auch mit [Strg] und Aufziehen
des Fensters mit gedriickter linker Maustaste durchfiihren.
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5. Klicken Sie [Fertig] (Q). Es werden nur Punkte innerhalb des aufgezogenen Fensters
geloscht.

3.3.2. Ausschnittbox

Editor Ausschnittbox erlaubt Thnen das Freischneiden des Modelles und zeigt nur Elemente
innerhalb einer Rechteckauswahl (Ausschnittbox) an.

Hiermit kann durch Ausblenden unerwiinschter Elemente einfacher im Inneren eines Modelles
gearbeitet werden. Position, Gestalt und Winkel der Ausschnittbox kann frei definiert werden.

m Verwendung der Ausschnittbox

1. Wéahlen Sie [Ansicht] > [Ausschnittbox bearbeiten] aus dem Meni oder klicken Sie
[Ausschnittbox bearbeiten] (@‘l) in der Werkzeugleiste.

Eine Ausschnittbox und ihr "Ausschnittbox"-Dialog erscheinen.

Ausschnittbox -

| Ausschnitthox verschieben |

| Rotation zuriicksetzen |

2. Im "Ausschnittbox"-Dialog klicken Sie [Ausschnittbox verschieben] und picken ein Element
im Modell. Das gepickte Element wird in der Ausschnittbox zentriert.
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0 Anm.: Die initiale Grofde der Ausschnittbox wird automatisch aus dem
Modellbereich ermittelt.

3. Nutzen Sie die Griffe der Ausschnittbox um Groéfde und Orientierung anzupassen.
o Gelbe Griffe: Grofsenanderung

o Graue Griffe: Winkeldnderung
Nach der Anpassung klicken Sie im Dialog auf [schlief3en].

4, Wahlen Sie [Ansicht] > [Ausschnittbox (An/Aus)] aus dem Mentu oder nutzen Sie den
[Ausschneidbox (An/Aus)] (@) Button aus der Werkzeugleiste. Nur die Elemente innerhalb
der Ausschnittbox werden angezeigt.

Durch die reduzierte Ansicht konnen Sie nun einfacher im Inneren eines Modells arbeiten.
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4. Erweitert

Die meisten CAD-Daten konnen mit den Modifikationsmethoden, die Sie bis zur Stufe "3,
Zwischenstufe" gelernt haben, korrekt tibersetzt werden. Je nach Zustand der Quelldaten
konnen jedoch anspruchsvollere Operationen erforderlich sein.

In diesem Kapitel wird erklart, wie Fehler, die technische Operationen erfordern, in Form von
Fallstudien modifiziert werden konnen.

4.1. Freie Kante modifizieren

Beim Importieren von Daten, die keine Verbindungsinformationen zwischen Flachen haben, ist
es moglich, freie Kanten mit [Heften] (#) zu kombinieren. Moglicherweise ist es jedoch nicht
moglich, alle freien Kanten zu kombinieren.

Q In jedem Fall sind [Heften] (_?:’ ) und [Reparatur] (ﬂ[i) bereits vorher
durchgefiihrt worden.

4.1.1. Fall: Fehlende Fliche

Beim Importieren einer Datei wie z.B. IGES kann es vorkommen, dass die Flachen an der
Verrundungsstelle fehlen, etc. Wenn die Flache fehlt, wird die Begrenzung als "Fehlende Kante"
erkannt.

1. Lesen Sie 2.2.1, “Dateien 6ffnen” und 6ffnen Sie FillHole.drfx aus dem Ordner <tutorial>.

2. Wahlen Sie im Panel [Haupt (Status)] die Option "Fehlende Kante" aus der Kategorieliste. Die
Zielposition wird im Fenster "3D-Ansicht" rot hervorgehoben.

Struktur  Status

& Reparatur ~ | Imp: | ENF
Kategorielste |+ Exp: [CATIAV4  ~
Kategorie Fehler Prioritat  *
Offi 3 mittel

Drei- oder mehrfach ge...
Kleine Kurve

Kurve mit kurzen Segm...
Splitterfliche

Spalt: Kante und Oberfl...
Spalt: In Berandung

o oo oo o o

L

4] <] 825 [«

0 In diesem Beispielmodell fehlt die Flache an der Verrundungsposition. Sie
konnen die Fliache ausfiillen, um den Fehler zu modifizieren.

3. Klicken Sie auf [Durchbruch schlief3en] (/™) im Assistenten-Panel.

4. Ein Bestédtigungsdialog erscheint. Bestétigen Sie, dass die Rdnder, die Sie fiillen mochten, im
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Fenster "3D-Ansicht" korrekt hervorgehoben sind, und klicken Sie auf [OK].

Bestdtigung

Flache mit dieser Berandung erstellen?

Yoriges

||N€|c|'rst5||

0K

| ' Abbruch

ot

An der Zielposition wird eine neue Flache erstellt, und die Kategorieliste wird aktualisiert.

Struktur  Status

& Reparatur ~ | Imp: | ENF

CATIAV4

Kategorie
Drahtrichtung

Kleine Kurve

Drei- oder mehrfach gen...

Kurve mit kurzen Segme...

Fehler Prioritat  *

0

o o o o

Spalt: In Berandung

=]

| Offene Kanten I
palt: Kante un ertia...

0

L

[\ ] ® EIPSES S

4.1.2. Case: Flachen duplizieren

Beim Importieren einer Datei wie z.B. IGES kann es vorkommen, dass die Flachendupliziert
werden. Wenn die Flachen auf diese Weise dupliziert werden, werden die Grenzen ohne
angrenzende Flachen als freie Kanten erkannt.

1. Siehe 2.2.1, “Dateien 6ffnen”, und 6ffnen Sie RemoveDuplicateFace.drfx aus dem Ordner

<tutorial>.

2. Wahlen Sie im Panel [Haupt (Status)] "Offene Kante" aus der Kategorieliste aus. Die

Zielposition wird im Fenster "3D-Ansicht" rot hervorgehoben.
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Struktur  Status

& Reparatur ~ | Imp: | ENF
Kategorieliste |w Exp: |CATIAV4

Kategorie Fehler Prioritat ™

Drei- oder mehrfach gen...
Kleine Kurve

Kurve mit kurzen Segme...
Splitterflache

Spalt: Kante und Oberfl...
Spalt: In Berandung

oo oo o o oS

W

] 9 <] 2]=>0 ]

Flachen werden an dieser Position dupliziert. Loschen Sie in diesem Fall eine der
duplizierten Flachen, und aktualisieren Sie die Verbindungsinformationen zwischen den
Flachen mit [Heften].

Wenn das Auffinden der duplizierten Position schwierig ist, wiahlen Sie
Q [Ansicht] > [Regenerieren] (O) aus dem Ment, um das Fenster "3D-
Ansicht" zu aktualisieren.

3. Wahlen Sie [Bearbeiten] > [Loschen] aus dem Menii oder klicken Sie auf [Léschen] ($¢) in
der Werkzeugleiste.

4. Wahlen Sie im Panel [Optionen] die Option "Zielelemente Wahlen".

Optionen -~

I@ Zielelemente Wahlen I

() Zielattribute Wahlen

= /B0

[#] Ausfithren auf Kanten der Zielflachen

W

Wahlen Sie die duplizierte Flache im Fenster "3D-Ansicht" und klicken Sie auf [Fertig] (@).
*In diesem Fall 16schen Sie eine der beiden Flachen.
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Um eine zu loschende Flache anzugeben, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die duplizierte Flache und klicken Sie auf "Auswahl:". Sie
konnen den Kandidaten im Dialogfeld angeben.

Objekt auswihlen.Bereich mit gedrickter STRG-Taste wahlen

2/2  Fiche [F34]

Eine Flache wurde geldscht. Klicken Sie auf [Abbrechen (Esc)] (@), um den Befehl zu
beenden.

5. Klicken Sie im Panel [Haupt (Status)] auf [Heften] (,@ ).

6. Das Dialogfeld "Auto-Stich" wird angezeigt. Geben Sie "Toleranz" auf 0,01 mm an und klicken
Sie auf [Prifen].

Auto Stitch *

Momentan offene Kanten

Toleranz 0,01 | mm

4.

7. Stellen Sie sicher, dass "Noch offene Kanten" gleich "0" ist, und klicken Sie auf [Ausfiihren].

Aute Stitch *

MNoch offene Kanten

[ 9]
Toleranz mm
Nochmal || Ausfuhren ||| Abbruch
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Das automatische Zusammenfiigen wird ausgefiihrt, und die Kategorieliste wird
aktualisiert.

Struktur  Status

& Reparatur ~ | Imp: |ENF
o v -

Kategorie Fehler Prioritast ™
Drahtrichtung 0
Drei- oder mehrfach gen...
Kleine Kurve
Kurve mit kurzen Segme...

| Offene Kanten I
T nte un eria...

Spalt In Berandung v

.'{’..&'—‘ 9,—/\ & N

o R e R e e

(=]

Wenn nach dem Zusammenfigen die Flachenausrichtung gedndert werden

Q muss, wihlen Sie [Andern] > [Volumenkérper reparieren] > [Normale
umkehren] (g), um die Fliche umzukehren. Weitere Einzelheiten finden
Sie unter "Normale umkehren".

4.1.3. Case: Fehler beim Trimmen

Beim Importieren von Dateien wie z.B. IGES konnen Flachen vorhanden sein, die nicht
beschnitten werden konnen. In diesem Fall wird die Grenze der Flache, die nicht getrimmt
werden konnte, als freie Kante erkannt.

1. Siehe 2.2.1, “Dateien 6ffnen” und 6ffnen Sie FailToTrimSurface.drfx aus dem Ordner
<tutorial>.

2. Wahlen Sie im [Haupt (Status)] Panel "Offene Kante" aus der Kategorieliste. Die Zielposition
wird im Fenster "3D-Ansicht" rot hervorgehoben.

Struktur  Status

& Reparatur ~ | Imp: | ENF
Kategorielste |+ Exp: |CATIA V4

Kategorie Fehler Prioritdt ™

Drei- oder mehrfach gen...
Kleine Kurve

Kurve mit kurzen Segme...
Splitterfliche

Spalt: Kante und Oberfli...
Spalt: In Berandung

o oo oo o ol

] |4 <] ’\I“.

3. Wihlen Sie [Andern] > [Volumenkérper reparieren] > [Fliche neu trimmen] aus dem Menii
oder klicken Sie in der Symbolleiste auf [Fliche neu trimmen] (/_5).

4. Wéhlen Sie die Flache, bei der das Trimmen fehlgeschlagen ist, im Fenster "3D-Ansicht" aus.
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5. Wéhlen Sie die Kanten aus, die als neue Begrenzung verwendet werden sollen, und klicken
Sie auf [Fertig] (Q).

6. Ein Bestatigungsdialog erscheint. Bestatigen Sie, dass die im Fenster "3D-Ansicht”
hervorgehobenen Rander korrekt sind, und klicken Sie auf [OK].

Bestatigung >

Flache mit dieser Berandung erstellen?

Voriges Machstes | [ OK | = Abbruch

7. Das Dialogfeld "Flachenberandung dndern" wird angezeigt. Klicken Sie entweder auf [Vorh.]
oder [Nachst.], um in den Zustand zu wechseln, in dem die Flache, das Sie behalten
mochten, blau hervorgehoben ist. Klicken Sie auf [Markierte Flache erhalten].
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Flachenberandung dndern >

Zu erhattende Flache wahlen

Varh. Machst.

[Markierte Rache erhatten | | Alle erhatten

Die Begrenzung wurde gedndert. Klicken Sie auf [Abbrechen (Esc)] (@), um den Befehl zu

beenden.

Aktualisieren Sie schliefSlich die Verbindungsinformationen der neuen Grenze.

8. Klicken Sie im Panel [Haupt (Status)] auf [Heften] (/).
9. Das Dialogfeld "Auto-Stich" wird angezeigt. Geben Sie "Toleranz" auf 0,01 mm an und klicken

Sie auf [Priifen].

Auto Stitch b4

Momentan offene Kanten
Toleranz 0,01 | mm
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10. Stellen Sie sicher, dass "Noch offene Kanten" gleich "0" ist, und klicken Sie auf [Ausfithren].

Auto Stitch >
Moch offene Kanten III
Toleranz 0,01 | mm

- Nochmel | Ausfuhren | | Abbruch |

Das automatische Zusammenfiigen wird ausgefiihrt und die freien Kanten werden
geandert.

Struktur  Status

& Reparatur ~ | Imp: |ENF

Kategorielste || & Exp: CATIAV4

Kategorie Fehler Prioritsét =
Drahtrichtung 0
Drei- oder mehrfach gen...
Kleine Kurve
Kurve mit kurzen Segme...

Offene Kanten
Spalt: Kante und Oberffa...
Spalt: In Berandung

4] ® B PSES D

o ofofo o o o

4.1.4. Fall: Riesige Liicke zwischen den Kanten

Wenn Flachen aufgrund der grofden Liicke zwischen den Kanten nicht durch automatisches
Zusammenfigen zusammengefligt werden konnen, wird die Position als freie Kante erkannt.

1. Siehe 2.2.1, “Dateien offnen” und 6ffnen Sie EdgeStitch.drfx aus dem Ordner <tutorial>.

2. Wahlen Sie im Panel [Haupt (Status)] "Offene Kante" aus der Kategorieliste aus. Die
Zielposition wird im Fenster "3D-Ansicht” rot hervorgehoben.

Struktur  Status

& Reparatur ~ | Imp: | ENF

Kategorieliste |+ |§| Exp: |Others ~

Fehler Prioritst *
9  mittel

Drei- oder mehrfach gen...
Kleine Kurve

Kurve mit kurzen Segme...
Splitterfliche

Spalt: Kante und Oberfli...
Spalt: In Berandung

[ O e e I s Y e Y R ¢

L

4y O] 8]0 e

Das automatische Zusammenfiigen kann nicht verwendet werden, da der Abstand zwischen
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den Kanten zweier Flachen zu grof ist.

Der kirzeste Abstand zwischen den Kanten betrigt etwa 0,3 mm. Wahlen
Sie [Analyse] > [Abstand] (=='), um den Abstand zwischen den beiden
Kanten zu messen.

Abstand *

Start Punkt {xy.z) = (262,3766 mm, -165,5840 mm, 17,9159 mm)
o Pl &l262 £771mm -165,6885 mm, 17,9032 mm)
Minimaler Abstand = 0,3185 mm

d 2403 mm

3. Wihlen Sie [Andern] > [Volumenkérper reparieren] > [Heften (Auswahl)] aus dem Menii
oder klicken Sie auf [Heften (Auswahl)] (| £ /) in der Werkzeugleiste.

4, Wahlen Sie fiir die erste Kante sowohl [1] als auch [2] im Fenster "3D-Ansicht".

Wahlen Sie als nichstes fiir die zweite Kante [3] im Fenster "3D-Ansicht". Klicken Sie auf

[Fertig] (@)).
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Es ist auch moglich, weit auseinanderliegende Kanten zu ndhen, indem Sie
A die Toleranz erhéhen und automatisches Heften durchfiihren wenn die

Toleranz zu hoch ist, konnen die Kanten mit den falschen Kanten

zusammengendht werden, als vom Designer beabsichtigt.

Kanten [1]~[3] werden zusammengendht, und die Kategorieliste wird aktualisiert.

Struktur Status

8 Reparatur ~| Imp: | ENF

Drei- oder mehrfach gen...

(
0
Kleine Kurve 0
Kurve mit kurzen Segme... 0
Splitterfliche 0
Spalt: Kante und Oberfla... 0
Spatt: In Berandung 0

NG DS EA G I

Bitte beachten Sie, dass bei Modellen, die urspriinglich keine Solids sind,
0 wie z.B. eine IGES-Datei, die von einem Oberflaichenmodell ausgegeben

wird, die dufderen freien Kanten nach dem automatischen Zusammenfiigen

erhalten bleiben, aber dies ist kein Fehler und muss nicht gedndert werden.

4.1.5. Fall: Keine angrenzenden Fliachen

Wenn ein Modell urspringlich kein Volumenkorper ist, wie z.B. eine IGES-Datei, die von einem
Oberflachenmodell ausgegeben wird, konnen die dufieren freien Kanten verbleiben, da es
keine angrenzenden Flachen gibt.

1. Siehe 2.2.1, “Dateien 6ffnen” und 6ffnen Sie FaceTrim.drfx aus dem Ordner <tutorial>.

2. Wéhlen Sie im Panel [Haupt (Status)] "Offene Kante" aus der Kategorieliste aus. Die
Zielposition wird im Fenster "3D-Ansicht" rot hervorgehoben.

Struktur Status

Drei- oder mehrfach gen...

i
0
Kleine Kurve 0
Kurve mit kurzen Segme... i}
Splitterfliche 0
Spalt: Kante und Oberfl... i}
Spalt: In Berandung 0

] ] '\I@I
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Da die flache Seite nicht an die halbkugelférmigen Vorspriinge angrenzt, wird die Position
um die beiden halbkugelférmigen Vorspriinge als "Offene Kante" erkannt. Sie kdnnen die
Fehler dndern, indem Sie die Flachen neu trimmen, so dass sie an die halbkugelférmigen
Vorspringe angrenzen.

Wahlen Sie [Analyse] > [Verbundene Elemente] aus dem Ment oder klicken
Sie auf [Verbundene Elemente] (/) in der Symbolleiste. Bestitigen Sie das
Element, das sich auf das angegebene Element bezieht. Nach der Anderung
konnen Sie bestétigen, dass beide Flachen an den halbkugelférmigen
Vorsprung angrenzen.

Abb 1. Benachbarte Beziehung zwischen Flache und halbkugelférmigen
Vorsprungen (Vorher > Nachher)
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Wie man Fldche A und B modifiziert.

Wenn die freie Kante im Fenster "3D-Ansicht" hervorgehoben ist, ist die

Q Modifikation schwer zu sehen, klicken Sie daher auf [Zoom auf Aktives] (
@ ) im Panel [Haupt (Status)]. Erkannte Fehler werden nicht ausgewahlt,
und die Hervorhebung wird im Fenster "3D-Ansicht" abgebrochen.

® Grenze von Flache A dandern

Andern Sie die Begrenzung von Flidche A entsprechend der Geometrie der hemisphérischen
Ausbuchtung.

1. Wihlen Sie [Andern] > [Volumenkérper reparieren] > [Fliche neu trimmen] aus dem Menii
oder klicken Sie auf [Fliche neu trimmen] (/_§) in der Werkzeugleiste.

2. Wahlen Sie Flache A im Fenster "3D-Ansicht".

3. Wahlen Sie eine Kurve (hellblauer Rand), die die vorhandene Begrenzung schneidet, und
Klicken Sie auf [Fertig] ().

4. Ein Bestédtigungsdialog erscheint. Bestétigen Sie, dass die Beschnittposition mit der
untenstehenden Abbildung tibereinstimmt, und klicken Sie auf [Ja].
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Bestadtigung >

Kante brechen und neu trimmen?

Ja | MNein |

5. Wahlen Sie die Kante, die die Begrenzung der neuen Fldche sein wird (rosa Rand).

6. Ein Bestatigungsdialog erscheint. Bestétigen Sie, dass die im Fenster "3D-Ansicht"
hervorgehobenen Kanten korrekt sind, und klicken Sie auf [OK].

Bestdtigung x

Diese Kanten als neue Berandung verwenden?

| Veriges [ Nachstes | [ oK || Abbruch |
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7. Das Dialogfeld "Flachenberandung dndern" wird angezeigt. Klicken Sie entweder auf
[Voriges] oder [Nachstes], um zu dem Zustand zu wechseln, in dem die Flache, die Sie
behalten méchten, blau hervorgehoben ist. Klicken Sie auf [Markierte Flache erhalten].

Flaichenberandung dndern x

Zu erhattende Flache wahlen

Ve | Nachst. |

| Markierte Flache erhalten| | Alle erhatten

Flache einer Flachenbegrenzung wurde gedndert. Klicken Sie auf [Abbrechen (Esc)] (8),
um den Befehl zu beenden.

Abb 2. Angrenzende Beziehung von Flache A (Vorher > Nachher)

m.Grenze von Fliche B andern

Wie bei Flache A dndern Sie die Grenze von Flache B, um sie an die Geometrie des
halbkugelférmigen Vorsprungs anzupassen.

1. Wéhlen Sie [Andern] > [Volumenkorper reparieren] > [Flache neu trimmen] aus dem Mentu
oder klicken Sie auf [Fliche neu trimmen] (/_§) in der Werkzeugleiste.

2. Wahlen Sie Flache B im Fenster "3D-Ansicht".
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3. Wahlen Sie eine Kurve (hellblaue Kante), die sich mit der bestehenden Begrenzung
schneidet, und klicken Sie auf [Fertig] (Q).

4. Ein Bestdtigungsdialog erscheint. Bestatigen Sie, dass die im Fenster "3D-Ansicht"
hervorgehobene Kante korrekt ist, und klicken Sie auf [OK].

Bestdtigung x

Diese Kanten als neue Berandung verwenden?

| Veriges [ Nachstes | [ oK || Abbruch |

5. Das Dialogfeld "Flachenberandung dndern" wird angezeigt. Klicken Sie entweder auf
[Voriges] oder [Nachstes], um zu dem Zustand zu wechseln, in dem die Flache, die Sie
behalten méchten, blau hervorgehoben ist. Klicken Sie auf [Markierte Flache erhalten].
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Flichenberandung dndern >

Zu erhattende Flache wahlen

. Voh. | Nachst. |

| Markierte Flache erhalten| | Alle erhatten

Die Begrenzung von Flache B wurde gedndert.

Abb 3. Benachbarte Beziehung von Flache B (Vorher > Nachher)

Verwenden Sie schliefslich dasselbe Verfahren, um die Flache B so zu modifizieren, dass der
halbkugelformige Vorsprung unten rechts an die Flache anschliefst.

6. Wéahlen Sie erneut Flache B im Fenster "3D-Ansicht".

7. Wahlen Sie eine Kante von der dufieren Begrenzung des halbkugelférmigen Vorsprungs
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unten rechts im Modell aus, und klicken Sie auf [Fertig] (9).

8. Ein Bestatigungsdialog erscheint. Bestdtigen Sie, dass die im Fenster "3D-Ansicht" markierte
Kante korrekt ist, und klicken Sie auf [OK].

Bestadtigung

Diese Kanten als neue Berandung verwenden?

' Voriges | Nachstes | |  OK | | Abbruch |

9. Das Dialogfeld "Flachenberandung dndern" wird angezeigt. Klicken Sie entweder auf [Vorh.]
oder [Néchst.], um zu dem Zustand zu wechseln, in dem die Flache, die Sie behalten

mochten, blau hervorgehoben ist. Klicken Sie auf [Markierte Flache erhalten].

Flaichenberandung dndern x

Zu erhattende Flache wahlen

Vo | Nachst. |

| Markierte Flache erhalten| | Alle erhatten
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Die Grenze von Flache B wurde gedndert.

AbDb 4. Benachbarte Beziehung von Flache B (Vorher > Nachher)
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4.2. Ungiltige Geometrie modifizieren

In einigen Fallen kann das importierte CAD-Modell eine unzulédssige Geometrie, wie z. B. wellige
Kurven, aufweisen. In diesem Abschnitt wird erklart, wie diese gedndert werden konnen.

4.2.1. Kurve mit Oszillation modifizieren (1)
1. Siehe 2.2.1, “Dateien 6ffnen” und 6ffnen Sie InvalidGeometry1.drfx aus dem Ordner
<tutorial>.

2. Wahlen Sie im Panel [Haupt (Status)] die Option "Sich selbst schneidende Oberflache" aus
der Kategorieliste. Die Zielposition wird im Fenster "3D-Ansicht" rot hervorgehoben.

Struktur  Status

& Reparatur ~ | Imp: | ENF

[tsgorers [+ (@] oo ixrdem

Akute Flachenverbindung
Aspect Ratio, Patch 1
Knitter-Kurve o
Drahtrichtung i}
Kleine Kurve 0

o

1]

leicht

Kurve mit kurzen Segmen...
Akute Kantenverbindung

NLCEEREEn

L

Die Flache in der Mitte des Fensters "3D-Ansicht” schneidet sich selbst. Wenn Sie die Spitze
dieser Flache vergrofiern, konnen Sie aufderdem die Kurven oszillieren sehen. Solche
Oszillationen sind fiir die Datenqualitdt unerwiinscht.

Erstellen Sie eine Kurve, die die oszillierende Kurve auf beiden Seiten der Oberflache
ersetzt.

3. Wéihlen Sie [Erstellen] > [Kurve] > [Auf Flache] aus dem Menu oder klicken Sie in der
Symbolleiste auf [Auf Fliche] ().

4. Wahlen Sie die Flache auf der linken Seite aus.
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5. Picken Sie zwei Positionen auf der Kurve wie unten gezeigt und bestitigen Sie mit [Fertig]

@.

6. Es erscheint der Dialog "Tangentenvektor wahlen". Akzeptieren Sie die Standardeinstellung
und klicken Sie auf [OK].

Tangentenvektor wihlen >

Startrichtung | Kante wahlen | Vorgabe| Umkehren

Endrichtung  Kante wahlen = Vorgabe Umkehren

| ok || Asbruch
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Eine neue Kurve wird erstellt. (Die hellblau markierte Seite)

Als néchstes erstellen Sie ebenfalls eine neue Kurve auf der rechten Seite der Flache.

7. Wahlen Sie die Flache auf der rechten Seite aus.

8. Picken Sie zwei Positionen auf der Kurve wie unten gezeigt und bestatigen Sie mit [Fertig]

@.

9. Es erscheint der Dialog "Tangentenvektor wahlen". Akzeptieren Sie die Standardeinstellung
und klicken Sie auf [OK].
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Tangentenvektor wihlen >

Startrichtung | Kante wahlen Vorgabe Umkehren

Endrichtung | Kante wahlen | Vorgabe Umkehren

| ok || Asbruch

Eine neue Kurve wird erstellt. (Die hellblau markierte Seite)

Als nédchstes werden die beiden neu erstellten Kurven verwendet, um die Grenzen
benachbarter Flichen zu ersetzen.

10. Wihlen Sie [Andern] > [Volumenkérper reparieren] > [Fliche neu trimmen] aus dem Menii
oder klicken Sie auf [Fliche neu trimmen] (/_§) in der Werkzeugleiste.

11. Wahlen Sie die Mittelflache im Fenster "3D-Ansicht".
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12. Wahlen Sie die beiden neu erstellten Kurven aus, und klicken Sie auf [Fertig] (9).

13. Ein Bestatigungsdialog erscheint. Bestétigen Sie, dass die im Fenster "3D-Ansicht"
hervorgehobenen Kanten korrekt sind, und klicken Sie auf [OK].

Bestdtigung x

Diese Kanten als neue Berandung verwenden?

| Veriges | Nachstes | [ 0K || Abbruch |

14. Das Dialogfeld "Flachenberandung d&ndern" wird angezeigt. Klicken Sie entweder auf [Vorh.]
oder [Néchst.], um zu dem Zustand zu wechseln, in dem die Flache, die Sie behalten
mochten, blau hervorgehoben ist. Klicken Sie auf [Markierte Flache erhalten].
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Flaichenberandung dndern >

Zu erhattende Fache wahlen

| Markierte Flache erhalten| | Alle erhatten

Machst.

15. Der Dialog "Behandlung von Spalten” erscheint. Geben Sie ""Spalt ignorieren" an und
Kklicken Sie auf [OK].

Behandlung von Spalten >

Spalt zwischen Kante und Oberflache gefunden (max
75195 mm )

() Berandung auf Oberflache projizieren
(") Oberflache an Berandung anpassen
I@Spalig’mriam

Die Begrenzung der Mittelfliche wurde durch die beiden von Thnen erstellten Kurven
ersetzt.

Ersetzen Sie mit dem gleichen Verfahren die beiden neu erstellten Kurven als Grenzen der
angrenzenden linken und rechten Fldche.
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16. Wihlen Sie [Andern] > [Volumenkorper reparieren] > [Flache neu trimmen] aus dem Ment
oder klicken Sie auf [Fliche neu trimmen] (/_§) in der Werkzeugleiste.

17. Wahlen Sie die linke Seite im Fenster "3D-Ansicht".

18. Wahlen Sie die Kante, die die Begrenzung der neuen Flache sein wird, und klicken Sie auf

[Fertig] (@)).

19. Ein Bestatigung-Dialog erscheint. Bestatigen Sie, dass die im Fenster "3D-Ansicht"
hervorgehobenen Kanten korrekt sind, und klicken Sie auf [OK].

Bestatigung >

Diese Kanten als neue Berandung verwenden?

' Voriges | Nachstes | |  OK | | Abbruch |

20. Das Dialogfeld "Flachenberandung dndern" wird angezeigt. Klicken Sie entweder auf [Vorh.]
oder [Néchst.], um zu dem Zustand zu wechseln, in dem die Flache, die Sie behalten
mochten, blau hervorgehoben ist. Klicken Sie auf [Markierte Flache erhalten].

Flachenberandung dndern >

Zu erhattende Flache wahlen

. Voh. | Nachst. |

| Markierte Flache erhalten| | Alle erhatten
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Die Begrenzung der Flache wird gedndert. Ersetzen Sie mit dem gleichen Verfahren die
Grenze der rechten Flache.

Zwei neu erstellte Kurven haben die Grenzen der angrenzenden Flachen ersetzt.

21. Wahlen Sie im Panel [Haupt (Status)] die Option "Sich selbst schneidende Oberfldche" aus
der Kategorieliste. Die Zielposition wird im Fenster "3D-Ansicht" rot hervorgehoben.
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Struktur  Status

& Reparatur ~ | Imp: | ENF

Kategorie

Sich selbst schneidende ...
palt: Kante und Oberfa...

Aspect Ratio, Patch
Knitter-Kurve

Drahtrichtung

Kleine Kurve

Kurve mit kurzen Segme...

Akute Kantenverbindung

otegoreie |v| @] oo i

Fehler Prioritat ™

1
0
0
0
0
0

] w] <] 2]=>B e

22. Klicken Sie im Navigations-Panel auf [Oberflache neuberechnen] ( %).

23. Das Dialogfeld "Oberfldche neuberechnen" wird angezeigt. Ohne "Ahnlichkeit mit Original-
Oberflache" zu dndern, klicken Sie auf [OK].

24. Es erscheint ein Bestdtigungsdialog. Klicken Sie unverdndert auf [OK].

Oberfliche neuberechnen
Bhnlichkeit mit Original-Oberflache

Weniger I mehr

| ok | | Mbbuch |

Bestdtigung *

Neue Oberflache berechnet. Ersetzen?

Die Flache mit "Sich selbst schneidende Oberfliche" wird ersetzt, und alle Fehler wurden

geandert.
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Struktur  Status

B Repamtur v mp: | ENF
[ Kategoreiste |v| (@) o: ixideas

Kategorie Fehler Prioritit  *
Akute Fiichenverbindung 0
Akute Kantenverbindung

Aspect Ratio, Patch
Aufschwingende Oberfla...
Drahtrichtung

Faltige Oberfliche

Kleine Kurve

Knitter-Kurve

SREE

4.2.2. Kurve mit Oszillation modifizieren (2)

1. Siehe 2.2.1, “Dateien 6ffnen” und 6ffnen Sie InvalidGeometry2.drfx aus dem Ordner
<tutorial>.

Obwohl dieses Modell keine erkannten Fehler in der Kategorieliste aufweist, konnen Sie
beim visuellen Betrachten der Geometrie im Fenster "3D-Ansicht" sehen, dass einige der
Kanten, die von der linken und mittleren Flache geteilt werden, oszillieren. Auch die
angrenzenden Flachen oszillieren, so dass selbst dann, wenn Sie neue Kurven mit der
Funktion [Auf Flache] (.~7) erstellen, verzerrte Kurven erzeugt werden.

Erstellen Sie in einem solchen Fall Kurven, die die oszillierenden Kurven auf beiden Seiten
der Flache ersetzen.

Abb 5. Kurvenoszillation (Schattierung und Kontrollpunkte)

2. Wahlen Sie [Erstellen] > [Punkt] > [Teile] aus dem Ment oder klicken Sie in der Symbolleiste
auf [Punkte iiber Teilung] ().

3. Geben Sie eine Kurve (Farbe Cyan) mit Oszillation im Fenster "3D-Ansicht" an.
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4. Das Dialogfeld "Anzahl der Segmente eingeben" wird angezeigt. Geben Sie "10" ein und
klicken Sie auf [OK].

Anzahl der Segrment eingeben X

Mzd’iderSeg’nert&I “]I

[ ok | | Abbruch |

Teilungspunkte werden auf der angegebenen Kurve erstellt.

In diesem Fall wurden neun Punkte erstellt, weil "10" als Anzahl der Segmente angegeben
wurde.

5. Wahlen Sie [Erstellen] > [Kurve] > [Interpolation] aus dem Ment oder klicken Sie in der
Symbolleiste auf [Erzeuge Kurve durch Stiitzpunkte] ( f ).

6. Geben Sie im Fenster "3D-Ansicht" in der Reihenfolge Startpunkt > erzeugte Punkte >
"Endrichtung" an und klicken Sie dann auf [Fertig] (0).
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Bitte achten Sie darauf, den Punkt auszuschliefSsen, an dem die Kurve
oszilliert.

7. Es erscheint der Dialog "Tangentenvektor wéhlen". Akzeptieren Sie die Standardeinstellung
und klicken Sie auf [OK].

Tangentenvektor wihlen >

Startrichtung | Kante wahlen | Vorgabe| Umkehren

Endrichtung | Kante wahlen | Vorgabe Umkehren

| ok || Asbruch

Eine Interpolationskurve wird erstellt. (Kurve auf der hellblau markierten Seite)
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Als nachstes ersetzen Sie die Kante, die von der linken und mittleren Flache geteilt wird,
durch die erstellte Interpolationskurve.

8. Wihlen Sie [Andern] > [Volumenkérper reparieren] > [Fliche neu trimmen] aus dem Menii
oder klicken Sie auf [Fliche neu trimmen] (/_§) in der Werkzeugleiste.

9. Wahlen Sie im Fenster "3D-Ansicht" die linke Seite aus.

10. Wahlen Sie die Kante, die fir die neue Begrenzung verwendet werden soll, und klicken Sie

auf [Fertig] (@)).

11. Ein Bestatigungsdialog erscheint. Bestdtigen Sie, dass die im Fenster "3D-Ansicht"
hervorgehobene Kurve korrekt ist, und klicken Sie auf [OK].
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Bestatigung >

Diese Kanten als neue Berandung verwenden?

| Voriges | Machstess ||  OK | | Abbruch |

12. Das Dialogfeld "Flachenberandung dndern" wird angezeigt. Klicken Sie entweder auf [Vorh.]
oder [Nachst.], um zu dem Zustand zu wechseln, in dem die Flache, die Sie behalten
mochten, blau hervorgehoben ist. Klicken Sie auf [Markierte Flache erhalten].

Flachenberandung @ndern o

Zu erhaltende Flache wahlen

e [N, |

| Markierte Flache erhatten| | Alle erhaten

13. Der Dialog "Behandlung von Spalten" erscheint. Geben Sie "Spalt ignorieren” an und klicken
Sie auf [OK].

Behandlung von Spalten >

Spalt zwischen Kante und Oberflache gefunden {max :
79195 mm )

(") Berandung auf Oberflache projizienen
() Oberflache an Berandung anpassen
I (®) Spalt ignorieren

Die Begrenzung der linken Seite wurde durch die von Ihnen erstellte Interpolationskurve
ersetzt. Ersetzen Sie nach demselben Verfahren die erstellte Interpolationskurve durch die
Begrenzung der Mittelflache.
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Andern Sie als nichstes den Fehler "Spalt: Kante und Oberfldche", der beim Ersetzen der
Flachenbegrenzung auftrat.

14. Wéhlen Sie im Bereich [Haupt (Status)] die Option "Spalt: Kante und Oberflache" aus der
Kategorieliste aus. Die Zielposition wird im Fenster "3D-Ansicht" rot hervorgehoben.

£ Reparatur «|  1mp: | ENF
ategoreste |+ |[@Bo: soLDORG

Kategorie Fehler Prioritit ™
5 nte und Oberfid 1 mittel

er-kurve
Drahtrichtung

Kleine Kurve

Kurve mit kurzen Segme...
Splitterfliche

Spalt: In Berandung

Sich selbst schneidende ...

NCLEREEE

oo o oo oo

L

& Distance = 0 0136026 [mm]

15. Klicken Sie in der Navigationsleiste auf [Neue Flache aus Berandung und alter Flache] ( % ).
Bitte beachten Sie, dass aufgrund der schlechten Qualitat der
ursprunglichen Kontrollpunkte die Funktion [Neue Flache aus Berandung

und alter Flache] besser geeignet ist als [Flache an Trimmkurve anpassen].

16. Es erscheint ein Bestatigungsdialog. Klicken Sie auf [OK].

Bestitigung >

Verbleibende Ungenauigkeit : 0,0014 mm - Oberflache
ersetzen?

OK | | Abbuch
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Flache wird ersetzt, und die Kategorieliste wird aktualisiert.

Struktur Status

£ Reparatur ~| Imp: | ENF
ategoriisie |+| (@) E: sOLDWORE

Kategorie Fehler Prioritit  *
Drahtrichtung 1]

Faltige Oberfliche

Kleine Kurve

Knitter-Kurve

Kurve mit kurzen Segme...
Oberfliche mit schmalen ...
Sich schneidende Berand...
Sich selbst schneidende ...

SEEEC =

o oo oo oo

v

Loschen Sie schliefflich die unnétigen Einteilungspunkte.

17. Wahlen Sie [Bearbeiten] > [Loschen] aus dem Meni oder klicken Sie auf [Loschen] (X) in
der Symbolleiste.

18. Wéhlen Sie im Panel [Optionen] die Option "Zielelemente Wahlen".

Optionen ~

| ® zielelemente wahlen |

() Zielattribute Wahlen

= /B0

[+] Ausfithren auf Kanten der Zielflachen

Schalten Sie den Auswahlfilter auf "Knoten".

Smart Filter -
Smart Filter

Kante
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Halten Sie im Fenster "3D-Ansicht" die [Strg]-Taste gedriickt, wahrend Sie mit der linken
Maustaste klicken, und ziehen Sie um die zu l6schenden Punkte. Klicken Sie auf [Fertig] (

9.

Punkte innerhalb des ausgewéhlten Bereichs wurden geloscht.

Bitte beachten Sie, dass nur einzelne Elemente geléscht werden konnen.
Der folgende Dialog erscheint, wenn das Element nicht einzelne Elemente
enthalt.

0 Edi‘lﬂl x
A & Elemente nicht geloscht
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Andere Elemente als Solids konnen aus dem Strukturbaum im Panel
[Haupt (Struktur)] geléscht werden. Klicken Sie beispielsweise mit der

rechten Maustaste auf das einzelne Element (

), das Sie im Panel [Haupt

(Straktur)] 16schen mochten, und klicken Sie im Kontextmenu auf

[Entfernen].

Hiermit endet das Kapitel zur Modifikation von aufschwingenden Kurven.
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Haupt
Struktur  Status

BE'
B& Sample
=6

Sichtbar
Unsichtbar
AusschlieBlich sichtbar

Alle anzeigen
Alle Unterverzeichnisse anzeigen
Entfernen

Berandungsbox zeigen
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4.3. Modifikation ungiiltiger topologischer Struktur

Modelle mit unerwarteter topologischer Struktur konnen z.B. durch unsaubere Boolesche
Addition im ursptinglichen CAD-System erzeugt werden. Dieses Kapitel behandelt die Reparatur
solcher Fehler.

Beispiel eines Modelles mit unerwarteter Topologiestruktur
m Logische Verneinung (NOT)

Existiert eine Uberlappung von Solid A (blau) und Solid B (grau), so verursacht eine
Boolesche Operation der Logischen Verneinung (NOT) unten angezeigtes Ergebnis.

Uberlappen sich Solid A (blau) und Solid B (grau) nicht komplett (z.B. nur eine Beriihrung
der Oberflachen), so konnen durch Rechenfehler kleine Bereiche wie unten gezeigt
verbleiben.

® Logische Verzweigung (ODER)

Existiert eine Uberlappung von Solid A (blau) und Solid B (grau), so verursacht eine
Boolesche Operation der Logischen Verzweigung (ODER) unten angezeigtes Ergebnis.

+

Ist hingegen die Grofde und Position von Solid B (grau) nicht exakt, so kann Solid B
unvollstdndig verbunden werden und einen kleinen Spalt wie unten angezeigt
verursachen.

[ ]

+
Il
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Zur Vermeidung solcher Ergebnisse bei Booleschen Operationen sollten sich Solids zumindest
partiell iberlappen. Es wird empfohlen, das Ergebnis in jedem Falle visuell zu begutachten.

Im Nachfolgenden wird die Reparatur von Geometrie nach Booleschen Operationen
beschrieben.

4.3.1. Modifikation von Geometriefehlern aufgrund Logischer
Verneinung

1. Vergleiche 2.2.1, “Dateien 0ffnen” und 6ffnen Sie boolean1.drfx aus dem Ordner <Tutorial>.

Zoomen Sie in die mit einem gelben Kreis markierten Bereiche und bewerten Sie
fehlgeschlagene und beabsichtigte Geometrie aufgrund der Booleschen Operation. Im
Bereich des gelben Kreises, wie unten angezeigt, erzeugte die Boolesche Operation
verbleibende und nicht beabsichtigte Flachen.

An der Fehlerstelle verbliebene Flachen 16schen.

2. Wahlen Sie [Andern] > [Teilen / Erweitern] > [Teile Fliche] aus dem Menii oder klicken Sie
[Flache teilen] (/%) aus der Werkzeugleiste.

3. Picken Sie die Zielflache im Modell.
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Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Stelle, an der Sie die Flache teilen wollen.

4. Im Klickpunkt werden Ihnen zwei mégliche Teilungsrichtungen (u/v-Linien) angezeigt.
Klicken Sie eine der Teilungsrichtungen, entlang derer sie schneiden wollen und beenden
sie mit [Fertig] (@)

5. Ein Bestdtigungsdialog erscheint. Aktivieren Sie "Auf alle anwenden" und bestétigen Sie mit

[Jal.

Bestitigung X
Oberflache verkleinem
[+] Aur alle anwenden I

s ][ hen
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6. Fahren Sie mit gleichem Vorgehen auf der anderen Seite fort.

Loschen Sie anschliefsend die nicht benotigten Teilbereiche der soeben geteilten Flachen.
7. Wéhlen Sie [Bearbeiten] > [Loschen] aus dem Menii oder klicken Sie [Loschen] (X) aus der
Werkzeugleiste.

8. Im [Optionen]-Panel, picken Sie "Zielelemente Wéhlen".

Optionen -~

| ® zZiclelemente wahlen |

() Zielattribute Wahlen

= /B0

[] Ausfithren auf Kanten der Zielflachen

Setzen Sie den Objektfilter auf "Flache".

Flache -

Smart Filter
Knoten
Kante

Oberfliche |
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Picken Sie die zu loschende Flache im Modell und beenden Sie mit [Fertig] (Q).

Anmerkung: vergessen Sie nicht, die kleinen Flachen zu léschen die unter
der grofden Flache versteckt liegen.

Die Flachen sind geldscht. Klicken Sie [Abbrechen (Esc)] (g) um den Befehl zu verlassen.

9. Im [Haupt (Status)]-Panel, wahlen Sie "Kleine Kurve" aus der Kategorieliste. Die
entsprechenden Stellen werden im 3D-Modell hervorgehoben.
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Kurve mi rzen segment...
Sich selbst schneidende B... 1
Drahtrichtung 0
Faltige Oberfliche 0
1]
o

Knitter-Kurve
Oberfliche mit schmalen P...

q
] aTw] @] 2]=>]E e

10. Klicken Sie den [Entferne kurze Kante] (@() Button aus den Hilfswerkzeugen.
Alle Fehler wurden bereinigt.

Struktur  Status

& Reparatur v| 1mp: [ENF

Kotegorets |+ @ Bo: SOUDNGRG

Kategorie Fehler Prioritdt &
Knitter-Kurve i)
Drahtrichtung 0
Kleine Kurve 0
Kurve mit kurzen Segm... 0

4.3.2. Reparatur ungiiltiger Geometrie durch logische Verzweigung

Vgl. 2.2.1, “Dateien 0ffnen” und 6ffnen Sie boolean2.drfx aus dem Ordner <Tutorial>.

Zoomen Sie in die mit einem gelben Kreis markierte Stelle. Das Ergebnis der Booleschen
Operation (Logische Verzweigung) ist nicht wie beabsichtigt und ein kleiner Spalt ist
entstanden. Die Fldche ragt nun in diesen Spalt.
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Kax Gusp Angle

Modifikation der Stelle mit kleinem Spalt.

Die Fehler in diesem Beispiel kénnen entweder mit [Fliche 16schen und schlieRen] (| [k ) oder
[Fliche neu trimmen] (/_§) repariert werden.

m Bei Verwendung von [Flache 16schen und schlieen] ('[k)

1. Wahlen Sie im [Haupt (Status)]-Panel "Akute Flachenverbindung" aus der Kategorieliste.
Klicken Sie [Zoom auf Aktives] ( __.‘ ) um den Fehler im 3D Modell hervorzuheben (siehe
nachstehendes Bild).

Struktur Status

& Reparatur Imp: | ENF

Doppelter Knoten

Akute Kantenverbindung
Knitter-Kurve
Aufschwingende Kurve
Drahtrichtung

Drei- oder mehrfach gen..

e\t mlll@ .

leicht

ol L] .‘- -
“Max Gusp Argle =

[=T = == R = T A IS

2. Klicken Sie [Flache 16schen und schliefden] (L]'ﬁ) aus den angebotenen Reparaturfunktionen.
Kleine Spalte wurden geschlossen und tUberstehende Flachenteile wurden entfernt.

Struktur  Status

£ Reparatur v 1mp: | ENF
otegoeie |v| @ oo 1)

Kategorie Fehler Prioritat ™
Akute Kantenverbindung leicht
Aspect Ratio, Patch 1 leicht
Oberfliche mit vielen Pat... 1 leicht
Knitter-Kurve o
Aufschwingende Kurve 0
1]
1]
o

L

Drahtrichtung
Drei- oder mehrfach gen...
Kurve mit vielen Segmen...
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0 Elemente der Kategorie "leicht" sind keine eigentlichen Fehler und miissen
nicht unbedingt repariert werden.

mBei Verwendung von [Flache neu trimmen] (L)

1. Wéhlen Sie im [Haupt (Status)]-Panel "Akute Flachenverbindung" aus der Kategorieliste.
Klicken Sie [Zoom auf Aktives] ( *® ) um den Fehler im 3D Modell hervorzuheben (siehe
nachstehendes Bild).

Stryktur  Status

& Reparatur v |  Imp:|ENF
gt 1v] @ _: RAEREIRNS

Kategarie Fehler Prioritdt ™

Kanteninterferenz mitte
Doppelter Knoten 1

Akute Kantenverbindung 3 leicht

Knitter-Kurve 0 Max Gusp Angldg
Aufschwingende Kurve 0

Drahtrichtung 0

Drei- oder mehrfach gen... 0

| PEARE ]

2. Klicken Sie [Flache neu trimmen] (/_§) aus den angebotenen Reparaturfunktionen.
Picken Sie die neu zu trimmende Flache im Modell.

3. Picken Sie die zur Berandung neu hinzuzufiigenden Kanten und bestatigen Sie mit [Fertig]

@.
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4. Ein Bestatigungsdialog erscheint. Priifen Sie die hervorgehobene neue Berandung und
bestatigen Sie mit [OK].

Bestatigung >

Diese Kanten als neue Berandung verwenden?

Voriges | Nachstes | OK | | Abbruch |

5. Der "Flachenberandung &ndern" Dialog erscheint. Klicken Sie mit [Vorh.] oder [Néachst.] bis
die erwiinschte Flache blau hervorgehoben ist. Klicken Sie [Markierte Flache erhalten].

Flachenberandung @ndern >

Zu erhaltende Flache wahlen

. Vo, | Nachst. |

| Markierte Flache erhatten| | Alle erhatten

Die Berandung wurde modifiziert. Beenden Sie die Befehlsschleife mit [Abbrechen (Esc)]

.
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6. Wahlen Sie im [Haupt (Status)]-Panel "Drei-oder mehrfach genutzte Kante" aus der
Kategorieliste. Entsprechende Stellen werden im Modell rot hervorgehoben.

Struktur  Status
& Reparatu o|  1mp: [ENF

m@ oo ea) -

Fehler Prioritat ™

Akute Kantenverbindung
Knitter-Kurve

leicht

1
0
Aufschwingende Kurve 0
Drahtrichtung 0
Kurve mit vielen Segment... 0
Kante durch Oberflichenpol 0

s @III@I

7. Klicken Sie [Flachen entheften] (,'m) aus den angebotenen Reparaturoptionen. Das Modell
wird an den rot hervorgehobenen Kanten entheftet.

8. Wahlen Sie im [Haupt (Status)]-Panel "Offene Kante" aus der Kategorieliste.

Knitter-Kurve 0
Aufschwingende Kurve 0
Drahtrichtung i]
Drei- oder mehrfach gen... 0
Kurve mit vielen Segmen... 0
Kante durch Oberflachen... 0

NG @III@I

Aktivieren Sie im [Haupt (Status)] die Funktion [Umgebung anzeigen] (iff%). Schalten Sie die
Fehler mit [Nachstes] (CL‘.") und [Vorher] ({.:l) durch um zur gewtiinschten Fehlerposition zu
kommen.
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Struktur  Status

& Reparatur «|  1mp: | ENF
tognee |+] @ v: amnd)

Kategorie Fehler Prioritdt ™
Offene Kanten 6  mittel
Akute Kantenverbindung 1 leicht
Knitter-Kurve 0
Aufschwingende Kurve 0
Drahtrichtung 0
1]
1]
o

Drei- oder mehrfach genu...
Kurve mit vielen Segment...
Kante durch Oberflichenpaol

ENGDEEEEE

9. Klicken Sie [Loschen] (X). Picken Sie die Fldche, die Sie soeben als unerwiinschten Teil
abgetrennt haben und bestatigen Sie mit [Fertig] (Q).

Die gepickte Flache wird geloscht. Deaktivieren Sie wieder die Funktion [Umgebung
anzeigen] (ly ) im [Haupt (Status)]-Panel.

10. Wéhlen Sie im [Haupt (Status)]-Panel "Offene Kante" aus der Kategorieliste.
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Struktur  Status

& Reparatur ~ | Imp: | ENF
ategoreiste || (@] Eo: N(FaRs0E)
Kategorie Fehler Prioritat  *
. o

Knitter-Kurve
Aufschwingende Kurve
Drahtrichtung

Drei- oder mehrfach gen...
Kurve mit vielen Segmen...
| Kante durch Oberflichen...

Lo T e R e R o Y o Y

W

| (] ]ay] B[] ]=>]B]]

11. Klicken Sie im [Haupt (Status)]-Panel auf die Funktion [Heften] (/).
Der Dialog zum Heften erscheint. Geben Sie "0.01lmm" als Hefttoleranz ein und klicken Sie
auf [Prufen].

Auto Stitch >

Momentan offene Kanten

II

Toleranz 0,01 | mm

Abbruch

3
f

Die mit dieser Toleranz nach dem Heften verbleibende Zahl der "Offenen Kanten" wird "0"
sein. Bestatigen Sie mit [Fertig].

Auto Stitch >

Moch offene Kanten

|

Toleranz 0,01 | mm

. Nochmal | Ausfuhren | | Abbruch |

Die Verbindung zwischen den Flachen wurde modifiziert und alle Fehler wurden repariert.
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5. Weitere Informationen

Die meisten CAD-Daten konnen unter Verwendung von Methoden bis zum "3, Zwischenstufe"
-Level erfolgreich repariert werden. Zusatzlich konnen schwerwiegendere Fehler, wie z.B.
fehlende Elemente, durch eine Kombination mehrerer Funktionen behoben werden.

Dieses Kapitel beschreibt die Reparatur von Situationen die "4, Erweitert" Herangehensweisen
erfordern anhand von Beispielen.

5.1. Reparatur schwererer Fehler

5.1.1. Beispiel: Komplexe Flache fehlt

Beim Import von z.B. IGES-Dateien konnten Flachen fehlen und zugleich Trimmfehler
auftreten. Dieser Abschnitt beschreibt die Reparatur solcher Fehler.

1. Vergleiche 2.2.1, “Dateien 6ffnen” und 6ffnen Sie FillHole2.drfx aus dem Ordner <Tutorial>.

2. Wahlen Sie im [Haupt (Status)]-Panel "Offene Kante" aus der Kategorieliste. Die
entsprechenden Stellen werden im 3D-Modell hervorgehoben.

Struktur Status
& Reparatur ~ |  Imp: | ENF
Kategorieliste | |§| Exp:  Creo Paramel -

Kategorie Fehler Prioritat ™

(
Kleine Kurve 0
Kurve mit kurzen Segmen... 0
Splitterfliche 0
Spalt: Kante und Oberflac... 0
Spalt: In Berandung 0

] O] )=

v

In diesem Beispiel findet sich eine fehlende Flache und eine inkorrekte Trimmung im
Bereich der Stufe.
Im ersten Schritt reparieren wir den Bereich mit fehlenden Flachen.
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Erstellen Sie zuerst eine neue Kurve als Begrenzung der Flache.

3. Wéahlen Sie [Erstellen] > [Kurve] > [Lotrechte Linie] aus dem Menu oder klicken Sie
[Lotrechte Linie] (_]_) Aus der Werkzeugleiste.

4. Picken Sie im Modell den Punkt, der de "Spitze" der lotrechten Linie definiert.

Picken Sie eine Kante, auf welche die Linie lotrecht erzeugt werden soll.

Eine Linie wird vom Punkt lotrecht auf die Kante erzeugt und die Kante an dieser Stelle
gebrochen.

Erstellen Sie nun eine Kurve um die Flache zu teilen.
5. Wahlen Sie [Erstellen] > [Kurve] > [Auf Flache] aus dem Ment oder klicken Sie [Erzeugt
Kurve auf Flache] (.~7) aus der Werkzeugleiste.

6. Picken Sie die zu teilende Flache im Modell Modell. (* Ab hier wurden einige Flachen
ausgeblendet.)
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Picken Sie zwei Punkte als Endpunkte der zu erstellenden Linie und beenden Sie mit [Fertig]

@.

&

7. Der "Tangentenvektor wihlen"-Dialog erscheint. Akzeptieren Sie hier die Vorgabewerte und
beenden Sie mit [OK].

Tangentenvektor wihlen >

Startrichtung | Kante wahlen | Vorgabe| Umkehren

Endrichtung | Kante wahlen | Vorgabe Umkehren

Lok || Abbch
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Eine neue Kurve wurde erstellt. Beenden Sie die Befehlsschleife mit [Abbrechen (Esc)] (@).

Teilen Sie nun die Flache mit der neu erstellten Kurve.

8. Wihlen Sie [Andern] > [Teilen/Erweitern] > [Teile Fldche] aus dem Menii oder klicken Sie
[Fliche teilen] (52)) aus der Werkzeugleiste.

9. Picken Sie die zu teilende Flache im Modell.

Picken Sie nun die soeben erstellte Kurve auf der Oberflache und beenden Sie mit [Fertig]

@.
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Die Flache wurde geteilt. Beenden Sie die Befehlsschleife mit [Abbrechen (Esc)] (g).

Loschen Sie nun die unnotige Flache.

10. Wahlen Sie [Bearbeiten] > [Loschen] aus dem Meni oder klicken Sie [Loschen] (X) aus der
Werkzeugleiste.

11. Picken Sie die zu 16schende Flache und bestatigen Sie mit [Fertig] (@).

Die Flache wurde geldscht. Beenden Sie die Befehlsschleife mit [Abbrechen (Esc)] (g).
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Erstellen Sie abschlieffend eine Flache, um das Loch zu schliefSen.

12. Wahlen Sie [Erstellen] > [Flache/Oberflache] > [Durchbruch schliefSen] aus dem Ment oder
klicken Sie [Durchbruch schlieRen] (/™) aus der Werkzeugleiste.

13. Im nachfolgenden "Optionen"-Dialog wéahlen Sie "AutoDetect".

Optionen

(®) AutoDetect

() 3-4 Berandungen wahlen

(") 3-4 Begrenzungen wahlen {erweitert)

14. Picken Sie eine beliebige Kante eines Loches im Modell und klicken Sie [Fertig] (Q).

15. Ein Bestatigungsdialog erscheint. Priifen Sie die hervorgehobene neue Berandung und
bestatigen Sie mit [OK].

Bestdtigung x

Flache mit dieser Berandung erstellen?

| Veriges [ Nachstes | [ oK || Abbruch |
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Eine neue Flache wurde in der gefundenen Berandung erstellt.
SchlieRen Sie die zweite Offnung nach der selben Vorgehensweise.

Eine neue Flache wurde in der gefundenen Berandung erstellt und die Kategorieliste wird
geupdated.

Struktur  Status

& Reparatur ~|  Imp: |ENF
atsgoreles |~ (@] Bo: Gea paamel -
Kategorie Fehler Prioritit  *

Offene Kanten 3 mittel I
rahtrichtung

Kleine Kurve

Kurve mit kurzen Segme...
Splitterflache

Spalt: Kante und Oberfia...
Spalt: In Berandung

] Wi B>

oo o oo o

v

Hiermit endet das Kapitel zur Reparatur fehlender Flachen.

5.1.2. Beispiel: Uberbelegte Kanten

*Fahren Sie mit dem Modell des vorigen Beispiels fort: FillHole2.drfx bei dem Sie soeben die
fehlenden Flachen repariert haben.

1. Wahlen Sie im [Haupt (Status)]-Panel "Drei-oder mehrfach genutzte Kante" aus der
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Kategorieliste. Die entsprechenden Stellen werden im 3D-Modell hervorgehoben.

Struktur Status

£ Reparatur ~|  Imp: | ENF
atsgoree |+ (@ B G b

Kategorie Fehler Prioritat ™

Offene Kanten

Aufschwingende Oberfliche 0
Drahtrichtung 0
Kleine Kurve 0
Kurve mit kurzen Segmen... 0
Oberfliche mit schmalen ... 0
Sich schneidende Berand... 0

] BEs=0 e

Von dieser Kante verzweigen drei Flachen. Eine dieser Flachen liegt im Modellinneren. Sie
ist zu viel und unnotig.
Zur Reparatur loschen Sie die tiberzahlige Flache.

2. Klicken Sie den [Entfernen] (X) Button aus den Hilfswerkzeugen im Assistenten-Panel.

3. Bewegen Sie den Cursor uber die rot markierten Kanten im 3D Modell. Ein kleines
stilisiertes Maus-Logo erscheint am Cursor.

*j-.u swahlmial ichlce iten
-

Rechtsklick bei angezeigtem stilisierten Maus-Logo 6ffnet einen "Auswahl:"-Dialog. Sie
kéonnen nun aus den Elementen an dieser Position selektieren.
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404 Kurve [C50]

Scrollen Sie durch den "Auswahl:"-Dialog, bis die innenliegende Flache gewahlt ist und
Klicken Sie [Fertig] (@),

Die gewdhlte Flache wurde geloscht und die Kategorieliste geupdated. Klicken Sie
[Abbrechen (Esc)] (Q) um die Befehlsschleife zu verlassen.

Struktur Status

& Reparatur ~| Imp: | ENF
atsgoneste || (@ B e b

Kategaorie Fehler Prioritit  *
Drahtrichtung 0

Drei- oder mehrfach gen...
Kleine Kurve

Kurve mit kurzen Segme...
Splitterfliche

Offene Kanten

Spalt: Kante und Oberfla...
Spalt: In Berandung

(%] ™ P ES O

o o o oo o o

v

Hiermit endet das Kapitel zur Reparatur uiberbelegter Kanten.
Abschliefiend konnen Sie die zwei geteilten Flachen zu einer Flache vereinen.

4, Wihlen Sie [Andern] > [Flache ersetzen] > [Oberfliche neu berechnen] aus dem Menii oder
klicken Sie [Oberflache neu berechnen] ( %) aus der Werkzeugleiste.

5. Picken Sie die zwei geteilten Flachen und klicken Sie [Fertig] (9).
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6. Der "Oberflache neuberechnen" Dialog erscheint. Klicken Sie [OK] ohne den Schieberegler
"Ahnlichkeit mit Original-Oberflache" zu verandern.

Oberfliche neuberechnen

Bhnlichkeit mit Original-Oberflache

Weniger I mehr

Ein Bestatigungsdialog erscheint. Bestatigen Sie mit [OK].

Bestatigung *

Meue Oberlache berechnet. Ersetzen?

Die Oberflache wurde ausgewechselt und die zwei Teilflachen zu einer Flache vereint.
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5.1.3. Beispiel: Sich selbst schneidende Berandungen

® Reparatur mit "Bereinigen"

1. Vergleiche 2.2.1, “Dateien 0ffnen” und 6ffnen Sie LoopIS.drfx aus dem <Tutorial> Ordner.

2. Wahlen Sie im [Haupt (Status)] -Panel "Sich selbst schneidende Berandungen" aus der
Kategorieliste. Die entsprechenden Stellen werden im 3D-Modell hervorgehoben.

Imp: | ENF
Exp: SOLIDWORK! -

Fehler Prioritat *‘
e mitte
Offene Kanten micCel
Knitter-Kurve
Drahtrichtung
Drei- oder mehrfach genu...
Kleine Kurve
Kurve mit kurzen Segmen...
Splitterfliche

] Ve[ B]>]5 [

oo oooo

W

Dieses Modell hat eine langere Flache mit einer Kanteninterferenz in der Mitte, die als
Fehler erkannt wurde.

Schleifenkreuzung

\\/

3. Klicken Sie den Reparaturbutton [Bereinigen] ( E) im Assistentenpanel.
Im Bereich der ["Iberlappung wurde die Flache in zwei Fldchen (Face [1] und Face [2]) geteilt.
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Flache[1]

/

Flache[2]

Der Fehler "Sich selbst schneidende Berandungen" wurde repariert, jedoch ein Folgefehler
"Akute Flachenverbindung" erzeugt.

Struktur  Status

|&Reparahlr V| Imp: | ENF
Nategorete |~ (@] Ew: SOUDWORK

Fehler  Prioritdt

Die entsprechende Stelle wird im Modell rot markiert. Die erzeugte Flache (Face [1]) und die
links liegende Flache treffen sich in einem akuten Winkel (Messerkante).

Loschen Sie die erzeugte Flache (Face [1]) wieder und verbinden Sie die Ubrige Flache an
beiden Seiten.
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Bewerten Sie die Umgebung des Fehlers

a. Wéhlen Sie [Analyse] > [Verbundene Elemente] aus dem Menti oder klicken Sie
[Verbundene Elemente] (;’Y) aus der Werkzeugleiste.

b. Durch Picken einer Flache werden ihre Kanten und zugehorigen Knoten
hervorgehoben.

In der Mitte des nachstehenden Bildes liegen links und rechts der Kante (C1) zwei
langere Flachen, die sich gegenseitig iberlappen.

Wenn Sie zusatzlich die Prifkategorie "Doppelte Flache" im Browser aktivieren, so
kann die Uberlappung auch direkt angezeigt werden.

Um die zusétzliche Priifkategorie zum Browser hinzuzufiigen

Q klicken Sie (im Modus: Reparatur) auf [Priifen] > [Optionen]. Im
Register [Priifkategorien] kdnnen Sie weitere Prifkategorien (z.B.
0.g. "Doppelte Flache") anhaken.

4. Klicken Sie [Entfernen] (X) aus den Hilfswerkzeugen im Assistenten-Panel.

5. Wenn Sie den Mauscursor uber die rot hervorgehobene Kante im 3D-Modell bewegen, so
weist das kleine Maussymbol am Cursor auf den Dialog "Auswahlmaoglichkeiten" hin.

Answahlmial ichleeiten
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Ein Rechtsklick in diesem Stadium 6ffnet den "Auswahl:"-Dialog.
Selektieren Sie (Face [1]) im "Auswahl:"-Dialog und klicken Sie [Fertig] (Q).

B Auswahl:

2/3 Kurve [C10]
33  Kurve [C16]

6. Die gewdhlte Flache wurde geloscht und die Fehleranzahl im Browser aktualisiert. Klicken
Sie [Abbrechen (Esc)] (@) um die Befehlsschleife zu verlassen.

Struktur Status

& Reparatur ~ | Imp: | ENF
@] ©o: SotDwOR -
Kategorie Fehler Prioritit *
Offene Kanten 9  mitel
Knitter-Kurve
Drahtrichtung
Drei- oder mehrfach genu...
Kleine Kurve
Kurve mit kurzen Segmen...
Splitterfiiche
Akute Flachenverbindung

SREEIC &

coocoocoooo

L

7. Wihlen Sie [Andern] > [Volumenkérper reparieren] > [Heften (Auswahl)] (@) aus dem
Mend.

8. Picken Sie eine Kante des durch Loschen von (Face [1]) entstandenen Spaltes und klicken Sie
[Fertig] (Q). Picken Sie die zweite Kante des Spaltes und klicken Sie [Fertig] (Q).

Die Kanten wurden verbunden und der Fehler repariert. Die Kategorieliste im Browser
wurde geupdated.

#2 ELYSIUM © 2022 Elysium Page 135 | 156



3DxXSUITE Editor Tutorial -Standardfunktion-

Struktur  Status

& Reparatur ~|  Imp: | ENF
@ 5o sowom
Kategorie Fehler Prioritit ™
Offene Kanten 7 mitkel
Knitter-Kurve
Drahtrichtung
Drei- oder mehrfach gen...
Kleine Kurve
Kurve mit kurzen Segme...
Splitterfliche
Akute Flichenverbindung

A #] O] 2]=2]5 e

W

oo oo o oo

Anmerkung: in diesem Modell existieren weitere Fehler der Kategorie
"Offene Kante". Diese sind jedoch ohne Belang, da der Aufdenrand eines
Flachenmodelles naturgemafs offene Kanten aufweist.

Struktur  Status

S Reparatur ~|  Imp: | ENF
(] e 1+] (0] o SN0
Kateqg ritat

Fehler

Knitter-Kurve

Drahtrichtung

Drei- oder mehrfach genu...
Kleine Kurve

Kurve mit kurzen Segmen...
Splitterfliche

Akute Flachenverbindung

ENG ARSI EI BRI

o oo oo o offd

]

m Modify with "Teile Flache"

1. Vergleiche 2.2.1, “Dateien ¢ffnen” und 6ffnen Sie LoopIS2.drfx aus dem <Tutorial>-Ordner.

2. Wahlen Sie im [Haupt (Status)]-Panel "Sich selbst schneidende Berandungen" aus der
Kategorieliste. Die entsprechenden Stellen werden im 3D-Modell hervorgehoben.

Struktur  Status
& Reparatur ~ | Imp: | ENF
tegorelste |+] (@ o: Geoparamel

Fehler Prioritat ™

mittel

1
0
Drei- oder mehrfach gen... 0
Kleine Kurve 0
Kurve mit kurzen Segme... 0
Spalt: Kante und Oberfla.. 1]

] ay] O8]

W

Bewerten Sie die Umgebung des Fehlers.

3. Wahlen Sie [Analyse] > [Verbundene Elemente] aus dem Ment oder klicken Sie [Verbundene
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Elemente] (;’) aus der Werkzeugleiste.

4. Klicken Sie den rot hervorgehobenen Knoten. Von ihm gehen fiuinf ebenfalls rot markierte
Kanten (C0-C4) aus. Da sich dieser eine Punkt von zwei verschiedene Berandungen geteilt
wird, so wird hier ein Fehler "Sich selbst schneidende Berandungen" erkannt.

[Bereinigen] ( E) konnte zur Modifikation verwendet werden, aber in diesem Fall wére es
besser, [Flache teilen] (/74) zu verwenden.

5. Klicken Sie [Fliche teilen] (/) im Assistenten.

6. Klicken Sie den rot markierten Knoten im Modell.

87 Auswahk:

1/2 Kurve [€21]

[2/2 [ punkt [p7)

Im gepickten Knoten werden zwei gestrichelte Linien angezeigt. Picken Sie nun diejenige
gestrichelte Linie, entlang der sie aufschneiden méchten und bestatigen Sie mit [Fertig] (

9.

.i
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7. Die Flache wird entlang der gestrichelten Linie aufgeteilt und ein Bestdtigungsdialog
erscheint. Aktivieren Sie "Auf alle anwenden" und beenden Sie mit [Ja].

Die Surface wird auf das notwendige Minimum getrimmt und die Fehlerzahl im Browser
wird geupdated.

Struktur Status

& Reparatur v Imp: | ENF
ategoreiste || (@] Bes Ceo parmmel

Kategorie Fehler Prioritat *
Offene Kanten 6 mitkel
Drahtrichtung

Drei- oder mehrfach genu...
Kleine Kurve

Kurve mit kurzen Segmen...
Splitterflache

Spalt: Kante und Oberflac...
Spalt: In Berandung

SREEEIS =

oocooooo o

W

Anmerkung: Wenn die vier, sich einen Knoten teilenden, Kanten zu vier
verschiedenen Flachen gehoren wiirden, so konnte auch wie folgt
vorgegangen werden.

—_ - .
.f"’-
-
___d"
N

~Schleifenkreuzun

<
pY

N . el \

D
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® Reparatur mit "Oberflache neuberechnen”

1. Vergleiche 2.2.1, “Dateien 6ffnen” und 6ffnen Sie LoopIS3.drfx aus dem <Tutorial>-Ordner.

2. Wahlen Sie im [Haupt (Status)]-Panel "Sich selbst schneidende Berandungen" aus der
Kategorieliste. Die entsprechenden Stellen werden im 3D-Modell hervorgehoben.

Struktur  Status

& Reparatur ~ | Imp: | ENF
Kategorieliste |w @ Exp: Creo Paramel

Offene Kanten

Drahtrichtung 0

Kleine Kurve 0

Kurve mit kurzen Segmen... 0

Splitterfliche 0

Spalt: Kante und Oberflac... 0

Spalt: In Berandung 0 v
(][] B[] >0 e

|

/ Kante [2]

Die Selbstverschneidung wird hier durch eine Degeneration von Kante [1] hervorgerufen. In
diesem Fall werden wir Kante [1] durch Neuberechnen modifizieren, so dass die
Selbstverschneidung entfallt.

3. Klicken Sie [Oberfliche neuberechnen] (%) aus den Reparaturwerkzeuge des Assistenten-
Panels.

4. Im [Optionen]-Panel, wahlen Sie "Interpolieren”.

Optionen

(®) Interpolieren

() auf Oberflache

Klicken Sie Kante [1] im Modell.
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5. Ein "Zahl der Teilungen angeben"-Dialog erscheint. Verwenden Sie den Vorgabewert "10"
und klicken Sie [OK].

Zahl der Teilungen angeben >
Zahl der Teiungen 10
| ok | | Abbuch

6. Entsprechende Durchgangspunkte werden auf der Kante markiert. Wahlen Sie nun die
Punkte (werden rot), durch die die neue Kante zusitzlich zu den Endpunkten verlaufen soll.
Wahlen Sie hier im Beispiel alle neun Durchgangspunkte und klicken Sie [Fertig] (0).

7. Die neu berechnete Kante [1] wird blau als Vorschau angezeigt. Bestatigen Sie diese in
nachfolgendem Dialog mit [OK].

Bestdtigung >

Mit angezeigter Kurve ersetzen? (Max distance: 0,0927
T}

oK | | Abbruch

Kante [1] wurde verlegt und damit der Fehler [Sich selbst schneidende Berandung]
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repariert.

Struktur Status

& Reparatur ~ | Imp: | ENF

@] o Geoparme
Kategorie Fehler Prioritdt e
Offene Kanten 5  mittel
Drahtrichtung

Kleine Kurve

Kurve mit kurzen Seq...
Splitterfliche

Spalt: Kante und Ober...
Spalt: In Berandung
Spalt: 2D Trimmkurve ...

SEEEI" N

Anschliefdend wird die Berandung der existierenden Flache modifiziert und das fehlende
Stuick eingesetzt.
Zuerst erstellen Sie eine neue Kante als Begrenzung der Flache.

oo oo oo o

W

8. Wahlen Sie [Erstellen] > [Kurve] > [Interpolation] aus dem Ment oder klicken Sie [Erzeuge
Kurve durch Stutzpunkte] ( f ) aus der Werkzeugleiste.

9. Picken Sie den Start- und Endpunkt im Modell, wo die Kurve erstellt werden soll und
bestatigen Sie mit [Fertig] (9).

@/

\

@ Startpunktung

Endpunktung

10. Der "Tangentenvektor wihlen"-Dialog erscheint. Klicken Sie [Kante wahlen] fur
"Startrichtung".

Tangentenvektor wihlen >

Startrichtung | Kante wahlen | Vorgabe| Umkehren

Endrichtung | Kante wahlen | Vorgabe Umkehren

L0k Abbch

Klicken Sie eine Modellkante, zu der die neue Kante tangential verlaufen soll.
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Die neue Kurve wird tangential zu der gewahlten Kurve aufgebaut.

Bestéatigen Sie den "Tangentenvektor wihlen"-Dialog mit [OK].

Tangentenvektor wihlen >

Startrichtung | Kante wahlen | Vorgabe Umkehren

Endrichtung | Kante whlen | Vorgabe| Umkehren

ok || Abbruch

11. Wihlen Sie [Andern] > [Volumenkérper reparieren] > [Fliche neu trimmen] aus dem Menii
oder klicken Sie [Fliche neu trimmen] (/_§) aus der Werkzeugleiste.

12. Picken Sie die Flache im Modell, deren Berandung verandert werden soll.
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13. Wahlen Sie die soeben erstellte Kurve und ihre unmittelbaren Nachbarkurven und klicken

sie [Fertig] (@)

14. Ein Bestdatigungsdialog erscheint. Priifen Sie die Vorschau im Modell und bestatigen Sie mit
[OK].

Bestdtigung x

Diese Kanten als neue Berandung verwenden?

| Veriges | Nachstes | [ oK || Abbruch |

15. Der "Flachenberandung d&ndern"-Dialog erscheint. Priifen Sie, ob die zu erhaltende Flache
blau markiert ist und klicken Sie dann [Markierte Fldche erhalten].

Flachenberandung &ndern >

Zu erhattende Flache wahlen
T

| Markierte Flache erhatten| | Alle erhaten
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Die Flachenberandung wurde verdandert.

16. Mit gleicher Vorgehensweise verwenden Sie [Interpolation] ( f ) und [Flache neu trimmen]
(/§), um die Locher zu schlieen.

>

Sind alle Locher geschlossen, so betragt die Fehlerzahl im Browser "0".

2 ELYSIUM © 2022 Elysium Page 144 | 156



3DxXSUITE Editor Tutorial -Standardfunktion-

Struktur Status
& Reparatur ~| Imp: | ENF
@] ©o: oo paramel -
Kategorie Fehler Prioritit ™
Aufschwingende Oberfliche i)
Drahtrichtung i)
Kleine Kurve 1]
Kurve mit kurzen Segmen... i)
Oberfliche mit schmalen ... i)
Offene Kanten i)
Sich schneidende Berand... 1] v
< >
ENa e [ ]

5.1.4. Reparatur von Sich selbst schneidenden Oberflachen

1. Vergleiche 2.2.1, “Dateien 6ffnen” und 6ffnen Sie SurfaceIS.drfx aus dem <Tutorial>-Ordner.

2. Wahlen Sie im [Haupt (Status)]-Panel "Sich selbst schneidende Oberflache" aus der
Kategorieliste. Die entsprechenden Stellen werden im 3D-Modell hervorgehoben.

Struktur  Status

& Reparatur ~| Imp: | ENF
Katogorelste |v| @ E: o paramel

Kategorie Fehler Prioritat ™
Sich selbst schneidende ... 1 kritisch
Aufschwingende Oberfl...
Drahtrichtung

Drei- oder mehrfach gen...
Kleine Kurve

Kurve mit kurzen Segme...
Oberfliche mit schrmalen...
Offene Kanten

A B8]0

co oo o oo

Beim hineinzoomen sehen Sie die sich schneidende Oberflache.
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"Sich selbst schneidende Oberflachen" lassen sich u.U. durch Aktivierung
der Kontrollpunkte-Anzeige besser visualisieren. Sie konnen die
Oberflachenkontrollpunkte tiber [Analyse] > [Kontrollpunkte] >
[Oberflache] (‘%‘) und Picken einer Flache einschalten.

De Standardmethode zur Reparatur von "Sich selbst schneidende Oberfldche" ist die
Funktion [Oberflache neuberechnen] ( %); aber in diesem Beispiel zeigen wir die
Verwendung von [Oberflache verkleinern].

3. Klicken Sie [Oberflache verkleinern] ( ﬁ ) aus den Reparaturwerkzeugen im Browser.

4. Die auf das Minimum beschnittene Oberflache wird hellblau hervorgehoben. Ein
Bestatigungsdialog erscheint.

Bestdtigung x

Meus Oberflache berechnet. Ersetzen?

Klicken Sie [OK]. Die Selbstverschneidung wurde repariert und die verbliebene Fehlerzahl
im Browser aktualisiert.
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Wt @

Struktur Status

& Reparatur ~| Imp:|ENF
otsarese [+ (@) oo: Geahaa "

Kategorie Fehler Prioritit ™
Sich selbst schneidende ... 0
Aufschwingende Oberflac...
Drahtrichtung

Drei- oder mehrfach gen...
Kleine Kurve

Kurve mit kurzen Segme...
Oberfliche mit schmalen ...
0Offene Kanten

=SREEICE

o o o o o oo

Durch Reduktion der Oberflache kann ein Fehler ohne Modifikation der Flache repariert

werden, wenn der Fehler der Oberflache aufSerhalb des durch die Flache benutzten
Bereiches liegt.

5.1.5. Reparatur von Akuten Flachenverbindungen

1. Vergleiche 2.2.1, “Dateien 6ffnen” und 6ffnen Sie FaceCusp.drfx aus dem <Tutorial>-Ordner.

2. Wéhlen Sie im [Haupt (Status)]-Panel "Akute Flachenverbindung" aus der Kategorieliste. Die
entsprechenden Stellen werden im 3D-Modell hervorgehoben.

Struktur  Status

& Reparatur ~ | Imp: | ENF
otegorets |+ (@ o: SOIDWORK

Kategorie Fehler Prioricat = *
Akute Flachenverbindung leicht
Drahtrichtung

Kleine Kurve

Kurve mit kurzen Segme...
Splitterfliche

Offene Kanten

Spalt: Kante und Oberfla...
Spalt: In Berandung

A O] 8]=2]0]

oo o oo o o

3. Klicken Sie im [Haupt (Status)] den Button [Zoom auf Aktives] ( * ). Zwei Fliachen (gelb und
magenta) werden herangezoomt, die mit einer Messerkante verbunden sind.
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Max Cusp Angle = 0[deg]

[

In der hier vorliegenden Situation 16schen wir die gelbe Flache, die in den Solid hineinragt.

Hierfiir kénnte man die Funktionen [Fliche 16schen und schlieRen] (' [k ) oder [Fliche neu
trimmen] (/_§) verwenden. Wir verwenden [Fliche neu trimmen] (/_§) zur Reparatur.

Wiirden Sie die Funktion [Flache 16schen und schliefsen] ([ﬂ) verwenden,
Q so wurde die gelbe Flache geloscht und die Berandung der magenta Flache
automatisch so gedndert, dass keine ungenutzten Kanten zurtuck bleiben.

4. Klicken Sie [Flache neu trimmen] (/_§) aus den angebotenen Reparaturfunktionen.

5. Picken Sie die magenta Flache im Modell.

6. Um die Berandung der magenta Flache zu dndern, wéhlen Sie die Kante der neuen
Berandung. Klicken Sie anschliefdend auf [Fertig] (0).

Ein Bestatigungsdialog erscheint. Bestatigen Sie ihn mit [Ja].
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Bestatigung >

Kante brechen und neu trimmen?

| Ja || MNein |

7. Ein Bestatigungsdialog erscheint. Priifen Sie die Vorschau im Modell und bestatigen Sie mit
[OK].

Bestatigung x

Diese Kanten als neue Berandung verwenden?

[ erges | | Nachstes | [ ok || Abbruch |

8. Der "Flachenberandung dndern"-Dialog erscheint. Bestatigen Sie, dass die zu erhaltende
Flache in hellblau hervorgehoben ist und klicken Sie [Markierte Flache erhalten].

Flachenberandung andem

Zu erhaltende Fiache wahlen

[ Markierte Fache ematien | | Ale saten

Die Flachenberandung wurde gedndert und die Kategorieliste im Browser geupdated.
Klicken Sie [Abbrechen (Esc)] (Q) um die Befehlsschleife zu verlassen.

9. Klicken Sie im [Haupt (Status)]-Panel "Offene Kante" aus der Kategorieliste. Das Teil, in dem
Sie die Berandung der magenta Flache verdndert haben, wird rot markiert.
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Struktur Status

& Reparatur ~|  Imp: |ENF
Kategoreite || (@] Bo: SOLDWORK

Kategorie Fehler Prioritit ™
Offene Kanten 2 mittel
Drahtrichtung

Kleine Kurve

Kurve mit kurzen Segme...
Splitterfliche

Akute Flachenverbindung
Spalt: Kante und Oberfla...
Spalt: In Berandung

@] @[] ]=>0 €]

coo oo oo

W

10. Wahlen Sie [Bearbeiten] > [Loschen] aus dem Menii oder klicken Sie [Entfernen] () in der
Werkzeugleiste.

11. Picken Sie die gednderte Fliche im Modell und klicken Sie [Fertig] (@).

Die Flache wurde geldscht. Klicken Sie auf [Abbrechen (Esc)] (@) um die Befehlsschleife zu
verlassen.

12. Klicken Sie [Heften (Auswahl)] (@) aus den Reparaturwerkzeugen im Assistenten-Panel.

13. Picken Sie die im Modell rot markierte Kante und klicken Sie [Fertig] (Q).
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Die Kante wurde geheftet und die Kategorieliste im Browser geupdated.

Struktur Status

& Reparatur ~|  Imp:|ENF
fatsgoneie |+] [@ o SoOWORK

Kategorie Fehler Prioritit ™
Drahtrichtung 0

Kleine Kurve

Kurve mit kurzen Segme...
Splitterfliche

Akute Flachenverbindung
Offene Kanten

Spalt: Kante und Oberfii...
Spalt: In Berandung

o] ® R ESIES S e

o o o o o oo

L
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Appendix A: Anhang

A.1. Fehlerkategorien

Kategorie

Minieleme
nte

Topologie

Spalte im
Knotenbe
reich

Spalte
zwischen
Kanten
und
Basisober
flachen

Fehler

Kleine Kurve
Splitterflache
Offene Kante (Stufe)
Drahtrichtung
Offene Kanten
Fehlende Flache

Drei- oder mehrfach
genutzte Kante

Freie Kurve
Spalt:

Kantenendpunkte

Spalt: In Berandung

Spalt: Kante und
Knoten

Spalt: Knoten und
Oberflache

Spalt: Kante und
Oberflache

Spalt: Kante und UV-
Kurve

Spalt: 2D Trimmkurve
zu 3D
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Beschreibung

E.rkgnnt Kurven, die kiirzer als der Grenzwert
sind.

Erkennt Flachen deren grof3te Ausdehnung
kleiner als der Grenzwert ist.

Erkennt eine (offene) Ministufe zwischen
zwei Flachen.

Erkennt Kanten in einer Berandung, deren
Richtung entgegen dem Umlaufsinn liegen.

Erkennt unverbundene Kante ( nur von einer
Flache genutzt).

Erkennt Lochberandungen (nur von jeweils
einer Flache genutzt).

Erkennt Uiberbelegte Kanten (von mehr als
den zwei zulassigen Flachen verwendet / T-
Verzweigung).

Erkennt nicht zum Modellverbund
gehorende Kurven.

Erkennt Spalte zwischen beiden
Kantenenden im Knoten.

Erkennt Spalte zwischen den Kantenenden
einer Berandung.

Erkennt Spalte zwischen Kantenende und
dem zugehorigen Knoten.

Erkennt Spalte zwischen Knoten und der
zugehorigen UV-Kurve der Oberflache

Erkennt Spalte zwischen Flachenkanten und
der unterliegenden Oberflache.

Erkennt Spalte zwischen Flachenkanten und
zugehorigen UV-Kurven der Oberflache.

Erkennt Spalte zwischen einer Kante und
ihrer beschreibenden UV-Kurve.

Schwereg
rad
Kritisch
Kritisch
Leicht
Kritisch
Mittel

Mittel

Mittel

Leicht

Mittel

Mittel

Mittel

Mittel

Mittel

Mittel

Mittel
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Unglltige
Elemente

Stetigkeit

Qualitat
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Fehler

Oberflache mit
Singularitat

Kante durch
Oberflachenpol

Sich schneidende
Berandungen

Sich selbst
schneidende
Berandungen
Sich selbst
schneidende
Oberflache

Knitter-Kurve

Faltige Oberflache

Kurve mit vielen
Segmenten

Oberflache mit vielen
Patches

Oberflache mit
schmalen Patches

Kurve mit kurzen
Segmenten

Aspect Ratio, Patch

Aspect Ratio,
Oberflache

Aufschwingende Kurve

Aufschwingende
Oberflache
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Beschreibung

Erkennt Oberflachen, deren U- und V-
Richtungen in Teilbereichen parallel
verlaufen und die Normale deshalb dort
nicht berechnet werden kann.

Erkennt Kanten, die durch den Pol der
unterliegenden Oberflache verlaufen.

Erkennt sich Uberschneidende Berandungen
auf derselben Oberflache.

Erkennt Selbstverschneidung in einer
Berandung.

Erkennt Selbstverschneidungen in einer
Oberflache.

Erkennt Kurven mit Tangentenunstetigkeit
(pruft G1) im Verlauf.

Erkennt Oberflachen mit
Tangentenunstetigkeit (prift G1 u- und v-
Richtung) im Verlauf.

Erkennt Kurven aus vielen Segmenten
(Kontrollpunkten).

Erkennt Oberflachen aus vielen Patches
(Kontrollpunkten).

Erkennt schmale Patches innerhalb einer
Oberflache.

Erkennt kurze Segmente in einer Kurve.
Erkennt Patches mit groRem
Langenunterschied in u- und v-Ausdehnung.

Erkennt Oberflachen mit groRem
Unterschied in u- und v-Ausdehnung.

Erkennt Kurven mit wellenférmigen
Kontrollpunkten.

Erkennt Oberflachen mit wellenformigen
Kontrollpunkten.

Schwereg
rad

Mittel

Kritisch

Kritisch

Mittel

Kritisch

Kritisch

Kritisch

Leicht

Leicht

Mittel (*1)

Mittel (*1)

Leicht

Leicht

Leicht

Leicht
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Kategorie | Fehler Beschreibung Sc(ll'nwereg
ra
Verschied | Kanteninterferenz Erkennt Kanten eines Volumens, die sehr Mittel
enes nahe beieinander liegen.
Doppelter Knoten Erkennt Knoten eines Volumens, die sehr Mittel
nahe beieinander liegen.
Akute Erkennt Kanten einer Berandung, die sehr Leicht
Kantenverbindung spitzwinklig aneinanderstofen (spitzer
Knick).
Akute Erkennt Flachen, die sehr spitzwinklig Leicht (*2)
Flachenverbindung aneinanderstoflten (Messerkanten).
Doppelte Flache Erkennt Flachen, die innerhalb der Toleranz | Leicht
komplett aufeinanderliegen.
Selbstdurchdringung | Erkennt Durchdringung innerhalb eines Leicht
(Flachenverbund) Flachenverbundes.

(*1) Kritisch nur fiir NX I-deas
(*2) Mittel nur fir NX

Beschreibung des Schweregrades

Der nachfolgende Abschnitt beschreibt den Einfluss des Schweregrades auf die
Konvertierung.

Kritisch
Es konnen schwerwiegende Probleme auftreten bis hin zum kompletten Fehlschlagen
der Konvertierung ins Zielsystem.

Mittel

Es konnen Datenverluste bei der Ubertragung ins Zielsystem auftreten oder spitere
Folgeoperationen im CAD fehlschlagen.

Leicht

Dies sind nur Warnungen/Hinweise. Eine Konvertierung wird i.d.R. nicht
beeintrachtigt. Wir empfehlen dennoch die Durchsicht und Bewertung der
angezeigten Elemente auf z.B. potentielle Probleme fiir geplante Folgeoperationen.
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A.2. Analytische Flachen

"

Zusatzlich zu NURBS als generelle Flachenbeschreibung existieren sog. "Analytische Flachen
wie z.B. Kugeln und Zylinder. Analytische Flachen haben nachfolgende Eigenschaften.

1. Geometriednderungen in Folgeprozessen sind relativ einfach moéglich.
z.B. Verrundungen oder Zylinderhdhen lassen sich spdter recht einfach verandern.
2. Leichte Definition/Bearbeitung in z.B. CAM-Prozessen.

3. Mittelachsen konnen einfach und prézise ermittelt werden.

Anmerkung: Trotz dieser Charakteristiken konnen analytische Fladchen durch

A bestimmte Modifikationen leicht deformiert und dadurch zu NURBS werden.
Zum Erhalt der analytischen Flachen miussen geeignete Reparaturverfahren
verwendet werden.

® Einfluss bestimmter Reparaturfunktionen auf analytische Flachen
Reparaturfunktion Oberflachentyp
Kante auf Oberflache projizieren
Oberflache erweitern
Neue Flache aus Berandung
Neue Flache aus Berandung und alter Flache
Oberflache neuberechnen
Oberflache an Berandung anpassen
Teile Flache
Oberflache approximieren

Oberflache verkleinern

OO0 x x| x x OO0

Flache neu trimmen

Oberflichentyp

(O : Erhalten
x : Verandert zu NURBS

*[1] Ist eine Approximierung zu einer analytischen Fladche moglich, so wird dies automatisch
bevorzugt.
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Alle Rechte vorbehalten durch Elysium oder den Urheber dieses Materials. Der Inhalt
darf ohne vorherige Erlaubnis des Autors weder verdandert, reproduziert, verbreitet,
ubertragen, angezeigt, veroffentlicht, gesendet, verkauft oder verliehen werden.
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