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1. Vorwort

1.1. Uber das Tutorial

Dieses Tutorial besteht aus den zwei Teilen "3, Polygonmodul Reparatur" und "4, Polygonmodul
-Punktewolke zu Polygonen" und fiithrt Sie Schritt fir Schritt durch das Handling von
Polygondaten in Editor.

m Polygon Modus (Reparatur)

In diesem Modus konnen Sie die Qualitat von Polygondaten (z.B. STL) prifen und sie
reparieren. Ein Glatten ist ebenfalls mdglich.

® Polygon Modus (Punktewolke zu Polygonen)

In diesem Modus konnen Sie Polygondaten aus einer Punktewolke erstellen. Ein Entfernen
von Rauschen ist ebenfalls moglich.

Dariber hinaus sind die in diesem Tutorial beschriebenen Funktionen nur ein Teil des Editor.
Weitere Funktionen entnehmen Sie bitte der Hilfe.

Uber Hilfe

Um die Hilfe zu 6ffnen, wahlen Sie [Hilfe] > [Inhalt] aus dem Menii Editor In der Hilfe
finden Sie Einzelheiten zum Inhalt, zur Bedienung, zu Optionen und zu Dingen, die Sie
beachten sollten.

Eine andere Moglichkeit, die entsprechende Seite der Hilfe aufzurufen, wahlen Sie [Hilfe]
> [Kontext], und neben dem Cursor erscheint ein Fragezeichen, so dass Sie entweder auf
das Menii doppelklicken oder einfach auf das Symbol klicken konnen.

Falls Sie noch nicht mit Editor vertraut sind, bearbeitet Sie bitte zuerst das
Q "Editor Tutorial -Standardfunktion-" bevor Sie mit diesem Tutorial fortfahren,
um die grundlegenden Funktionen kennenzulernen.

‘ Fir die Nutzung von Editor (Polygonpriifung-Modul) ist zuséatzlich zur Editor
—_ Lizenz eine "Polygon Optimizer" Lizenz erforderlich.
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1.2. Uber die Notation der Meniipunkte und
Schaltflachen

In diesem Tutorial werden Buttons oder Mentis in [eckigen Klammern] ggfs. mit ihrem Icon
aufgezeigt. Untermentis werden durch (>) dargestellt.

Beispiel:
Zum Beispiel wird "Zoom Grenzen" im Menu "Ansicht" als [Ansicht] > [Zoom Grenzen]

() beschrieben.

Der Ordner mit den Beispieldaten wird im Folgenden <Tutorial> bezeichnet.

0 Wird die Werkzeugleiste zum Polygonhandling nicht angezeigt, so wihlen Sie
[Ansicht] > [Werkzeugkasten] > [Polygon].

1.3. Hinweise zZu den Beispieldaten

Die zu verwendenden Beispieldaten befinden sich im Ordner
"\document\tutorial_models\polygon" unterhalb des Installationsordners von Editor.

1.4. Uber Images

Bitte beachten Sie, dass je nach Version von Editor die Anzahl der Fehler leicht von den Bildern
im Tutorial abweichen kann.
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2. Arbeitsablauf

Dieses Tutorial erkldrt eine standardmaéfige Vorgehensweise bei Priifung und Reparatur von
Polygonmodellen.

In nachstehender Tabelle sehen Sie, Dieser Workflow entspricht dem bekannten
Standardworkflow von Editor mit einigen polygonspezifischen Schritten (2-5).

Operation Modus
1 | Datei Import
2 | Prufen
3 | Reparieren
Polygon

4 | Polygone glatten
5 | Manuelle Reparatur (Polygone)
6 | Dateiexport
In den nachfolgenden Kapiteln werden die polygonspezifischen Schritte 2-5 anhand von

Beispielen erklart. Bitte vergleichen Sie auch die programminterne Hilfe fiir weitere
Informationen.
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3. Polygonmodul Reparatur

3.1. Zusammenfassung

Dieses Kapitel beschreibt die Reparatur von Polygonen anhand von Beispielen.

® Workflow

1
2
3
4.
5
6

. 3.2, “Import von STL mit Polygondaten”
. 3.3, “Fehlerprifung in Polygondaten”

. 3.4, “Automatische Polygonreparatur”

3.5, “Glatten von Polygonen”

. 3.6, “Manuelle Polygonreparatur”

. 3.7, “Export reparierter STL-Daten”

3.2. Import von STL mit Polygondaten

Import einer STL-Datei mit den Polygondaten.

1. Wahlen Sie [Datei] > [Import] aus dem Menii oder klicken Sie den [Import] (¥]) Button.
Setzen Sie den Dateityp im Offnen dialog auf "STL (*stl)". Wihlen Sie die Datei

"sample_polygon1.STL" aus dem Ordner <tutorial> .

*
chen
W @
Typ
3D-Objekt

e

Offnen
« A < tuterial_models » polygen v O S "polygon” durchsu
Organisieren » Meuer Ordner SN 4
MName Anderungsdatum
7 Schnellzugriff
'l sample_polygon1.STL 29,10.2017 00:09
@ OneDrive
[ Dieser PC
¥ Netzwerk
<
Dateiname: |samp|e_pn|}rgor1'|.STL V| STL (*.stl)
Option... Abbrechen

Abb 1. Offnen dialog

2. Klicken Sie [Option] und stellen Sie Ihre Einstellungen vor dem Offnen wie nachstehend
gezeigt ein. Setzen Sie Thre Einstellungen wie nachstehend gezeigt und bestatigen Sie mit

[OK].
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@ Option - O ®

Advanced

[] Display all available options

STL to ENF

Length Unit (LengthUnit) ?
Use default value

0o pm (Micrometer)

@ 1: mm (Millimeter)

() 2: em (Centimeter)

1 3 m (Meter)

) Srin (Inch)

() B: ft (Foot)

) T:yd (Yard)

Additional Parameter

N = O

| ok || cCancel |

Abb 2. Option Dialog

3. Klicken Sie [Offnen] um die Polygondaten zu importieren.

@ Editor - CA\Program Files\Elysium',3Dx SUITE\EX ‘\Editer\document\tutorial_models\polygonisample_polygon1.5TL -

. Datei Bearbeiten Ansicht Prifen Andern  Erstellen  Analyse Punktewolke Polygon ReverseEngineering Geometrievergleich  Hilfe

DB e o x 80010 @ @ | @k L s &l

NI Y R Y]
¥l “ o :K_“|.~«_
Haupt g ell] + [Punktewolke] + [Facetten] + [Erzeugtes E-rep]
Struktur  Status

B Reverse Engineering ~ Imp: | STL{Ascil)

|Kategoriei:te |v| Exp: | Others

Kategorie Fehler Priori...
Offene Kanten 2 leicht
Singuldrer Knoten

Mehrteiige Kante

Inkonsistente Normalen...
Doppelte Facetten

Messerkante

Kleine Kantenkinge 1

Grofa Kantankinna

mittel

DR oo ooo

Feature Anzahl  Grenzwert
Radius 0 0-10mm

R

Assistent

< Reverse Engineering

Erstellt CAD-Daten (B-rep) aus
Polygonmodellen die z.B. durch Vermessung
entstanden sind.

Status

B-& - o|l2-46 & @
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3DxSUITE Editor Tutorial -Polygon-

* Sollte Editor nicht im "Polygon" -Modus stehen, so schalten Sie nun bitte auf
den Modus "Polygon" um.

Struktur  Status

|‘ Palygon V| Imp: | STL{AsCii)

Natsgorets |+ @ bor hTAve ~

* Der Anzeigemodus des Polygonmodells kann tiber den [Schattiert
(Polygon)I( . = ) in der Werkzeugleiste gedndert werden.

o

@ Drahtmedell(Polygon)
|@ Schattierung(Polygon)
W Schattierung+Drahtmodell(Polygon)
(! Teiltransparent(Polygon)

Abb 3. Anzeigemodus fir Polygonmodelle

o [Drahtmodell (Polygon)] (@): Zeigt ein Drahtdarstellung der Polygone
o [Schattierung (Polygon)] (.): Zeigt das Polygonmodell schattiert

Abb 4. Schattierung und Drahtmodell (Polygon)

o [Schattierung+Drahtmodell (Polygon)] (a): Zeigt die Polygone
schattiert mit Kanten an.

o [Teiltransparent (Polygon)] (@ ): Zeigt die Polygone teiltransparent an.

Abb 5. Schattierung+Drahtmodell und Teiltransparent
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* Die Anzeigefarbe des Polygonmodelles konnen Sie optional tiber [Datei] >
[Anzeige Einstellungen] > [Anzeige Attribute] > Polygon Farbe &ndern.

Anzeige Einstellungen
Anzeige Attribute
Farbe hervorgehobener Elemente [ Farben aus CAD verwenden
Farbe selektierter Elernente Anzeigeattrbute
Beleuchtung
Material Punkt  Farbe [ darkorange w
Tessellierung
O Zebrastreifen Kante Farbe M darkslategray ~
OberflacheFarbe M firebrick ~
|so-Linien wnn e Pynktiet o
Berandung um i Pynjdiert w
Fache  Farbe [ lightslategray w
lso-Linien unnmn Pynktiert o
Polygon  Farbe B steelblue w

3.3. Fehlerpriifung in Polygondaten

Ausfihrung der Fehlerprufung in Polygondaten.

* In den "Import/Export Einstellungen" ist die Checkbox "Prufung" bereits
vorgabeméflig als "Ausfihren"aktiviert. Deshalb erfolgte die Priufung
bereits automatisch beim Import. Vergleiche auch die Optionen beim
"Import Polygon/Punktewolke" unter [Allgemeines (Import)].

Import/Expert Einstellungen *
= Import
ol
2 Allgemeines (Import) Zoom Anpassen
Import Meutraldatei
- Export Import Brep
Sichtbarkeit [ NoShow zu Show

[ Teileattribute wie Fachenattribute

0 Log [ Anzeigen

Teile kombinieren [ .. kombinieren,
innerhalb Unterbaugruppen
innerhalb des kpl. Modells

Autom. Reparatur [ Ausfiihren

Impart Polygon # Punktewalke

Modus Zu Polygon-Modus wechseln

| Prifung husfiren |

* Sollten bei Ihnen noch keine Ergebnisse angezeigt werden, so klicken Sie
nun auf [Priifen] (‘A ).
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1. Markieren Sie die Kategorie "Schmale Facette" im Hauptpanel.

Klicken Sie [Umgebung anzeigen] (

leicht

leicht

Schmale Facette
Offene Kanten

Singufdrer Knoten ]
Mehrteiige Kante ]
Inkonsistente Morm... 0

Struktur Status

'@ Polygon v | Imp: | STL(Asc)
Kategorieliste | | |§| Exp: CATIAV4  ~
Kategarie Fehler  Prioritit &
Kleine Kantenlinge 11 mittel

&

S

N

) um die Fehlerstelle im Modell freizuschneiden. Es

werden jeweils nur der Fehler und die angrenzenden Nachbarflachen angezeigt. Rechts

neben [Umgebung anzeigen] (

), erlauben die kleinen Buttons [Anzeigefenster

erweitern] (|+|) und [Anzeigefenster verkleinern] (|—|) eine Anpassung der angezeigten

Situation.

@] &)

N

<5

-

A\ || 4

i

=]

Durch Nutzung von [Anzeigefenster erweitern] und [Anzeigefenster verkleinern] konnen
sie die Grofe (Anzahl) der angezeigten Nachbarregionen zur besseren Ubersicht verdndern.

AbD 6. Fehleranzeige einstellen
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3.4. Automatische Polygonreparatur

Automatische Reparatur von Polygondaten.
1. Wahlen Sie [Polygon] > [Einstellungen] aus dem Menii um die Reparaturoptionen zu
verandern.

2. Wahlen Sie das Register [Polygon-Reparaur] im Optionendialog. Aktivieren Sie "Offene
Kanten reparieren" sowie "Kleine Kantenldngen reparieren” und bestatigen Sie mit [OK].

Opticnen Pelygon

Optionen Polygan(1)

Optionen Polygen(2) (Offene Kanten repareren
Polygon-Reparaur [IMesseranten reparieren

Kleine Kantenlangen reparieren

[] Grofie Kantenldngen reparisren

[] schmale Facetten reparisren

3. Klicken Sie nun den [Reparieren] ( & ) Button im Browser um eine automatische
Reparatur inklusive der Reparatur offener und kleiner Kanten vorzunehmen.

Nach der automatischen Reparatur verbliebene Fehler konnen im Anschluss interaktiv
repariert werden (in diesem Fall nicht erforderlich).

Haupt |
Struktur Status

@ Polygon v | Irmp: | STL(Asci)
Kategorieliste |+ | &3 Exp: |CATIA V4 w

Kategarie Fehler  Prioritdt &
Offene Kanten 1 leicht

Innerer Hohlraurn 0
Mehrteilige Kante ]
Doppelte Facetten ]
Inkonsistente Marm... 0
GroBe Kantenlinge ]

AN | g il

Abb 7. Nach der Reparatur
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3.5. Glatten von Polygonen

Glatten von Polygondaten.

1. Wahlen Sie [Polygon] > [Polygon glatten] > [Alle] (ﬂ) aus dem Menu um das komplette
Modell zu glatten.

Abb 8. Nach dem Glatten

AnschliefSend konenn sie definierte Regionen individuell glatten.

2. Klicken Sie [Polygon] > [Polygon glatten] > [Bereich wéhlen] ( f,rf_" ) aus dem Menu.

3. Spannen Sie ein Auswahlfenster durch Klicken der Punkte 1-5 wie in nachfolgendem Bild
gezeigt auf und bestétigen Sie mit [Fertig] (@).

Abb 9. Ausgewadhlter Bereich (Polygon glatten)

Die Glattung wird nur auf den ausgewdahlten Bereich ausgefiihrt.
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Abb 10. Ergebnis der Glattung

3.6. Manuelle Polygonreparatur

Manuelle Reparatur von Polygondaten. Polygone konnen auf zwei Wegen repariert werden.

* Durch Andern von Grenzwerten und automatischer Reparatur

* Durch Loschen von fehlerhaften Polygonen und Auffiillen der Locher

m Andern von Grenzwerten mit anschlieRender automatischen Reparatur
(z.B. "Grofde Kantenldnge")

1. Markieren Sie "GrofSe Kantenldnge" im Browser. Mit Rechtsklick und [Grenzwert &ndern]
konnen Sie die Einstellung verdndern.

Kategarie Fehler  Prioritdt e

Grofe Kantenldnge

K!E m E_.Kant Zeigen / Verbergen
Singuldrer
Schrmale Fa Log exportieren

Kleiner Flac Ergebnisse laschen

Abb 11. Kontextmenii

2. Andern Sie den Grenzwerte fiir "Grofe Kantenldnge" auf 0,5mm und bestitigen Sie mit
[OK].
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Grofe Kantenldnge =

0.5 mm

| 0K || Abbruch

Abb 12. Nach der Reparatur grofer Kantenldangen

3. Klicken Sie [Prifen] (/A ) um "GroRe Kantenldngen" nach dem neuen Grenzwert zu

erkennen.

Struktur  Status

'S Palygon v Imp: | STL(ASc)
' Kategorieliste |v| Exp: CATIAV4

Kategorie Fehler  Prioritdt &

Grofe Kantenldng : leicht

Offene Kanten 1 leicht
Innerer Hohlraum 0
Mehrteiige Kante 0
Doppelte Facetten 0

]

Inkonsistente Maorm...

Al s[>

4. Wahlen Sie [Polygon] > [Fehler bearbeiten] > [Alle grofien Kantenldngen reparieren] aus
dem Ment oder klicken Sie den [Alle grofden Kantenldngen reparieren] (A) Button im
Browser. Alle Facetten mit Kantenldnge grofSer als 0,5mm werden nun repariert.

Struktur Status

' Palygon v Imp: | STL(Asc)
Kategorieliste | v | Exp: CATIAV4 v
kKategorie Fehler  Prioritdt &

Offene Kanten leicht
Innerer Hohlraum
Mehrteiige Kante
Doppelte Facetten
Inkonsistente Norm...

Grofe Kantenlinge

ap "EFECE

Abb 13. Nach der Reparatur Grofder Kantenldngen
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m L.oschen von Polygonen und Auffillen der Locher

Loschen unerwinschter Polygone und das Auffiillen der Locher ist ein nutzlicher Weg zur
Reparatur von Polygonen mit groben Verwerfungen.

1. Wahlen Sie [Polygon] > [Durchbruch schliefden] > [Facetten 16schen und schlief3en] (“) aus
dem Menti.

2. Spannen Sie ein Auswahlfenster durch die Punkte 1-4 wie nachstehend gezeigt auf und
bestatigen Sie mit [Fertig] (9).

Abb 14. Manuelle Reparatur grober Verwerfungen

3.7. Export reparierter STL-Daten

Export der reparierten Polygondaten als STL-Datei.

1. Wahlen Sie [Datei] > [Export] aus dem Menii oder klicken Sie [Export] ( ]—ﬁ" ) aus der
Werkzeugleiste.

2. Der "Speichern unter" Dialog erscheint. Geben Sie den Namen und als Dateityp "STL (*.st)"
an und klicken Sie [Speichern]. Die reparierten Polygondaten werden als STL exportiert.

Speichern unter d
« v ||« Editor » Sample v [¥] £ "Sample” durchsuchen
Organisieren * Meuer Ordner =z - 0
~ -
Name Anderungsdatum Typ
# Schnellzugriff
Es wurden keine Suchergebnisse gefunden.
@ OneDrive
[ DieserPC
d‘ Metzwerk
< »
Dateiname: | sample_polygonlout.stl v|
Dateityp: |STL (*.stl) v|
A Ordner ausblenden | Option... | | Speichern | | Abbrechen |

Abb 15. "Speichern unter"-Dialog
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4. Polygonmodul -Punktewolke zu
Polygonen

4.1. Zusammenfassung

In diesem Kapitel wird die Erstellung eines Polygonmodelles aus einer Punktewolke behandelt.
m Workflow

1. 4.2, “Import der Punktewolke aus einer Textdatei”
2. 4.3, “Entfernen von AusreifSern in der Punktewolke”
3. 4.4, “Polygone aus Punktewolke erstellen”

4. 4.5, “Prufung des Abstandes zwischen Polygondaten und Punktewolke”

4.2. Import der Punktewolke aus einer Textdatei

Import einer Textdatei mit Punktewolken-Daten.

1. Wihlen Sie [Datei] > [Import] aus dem Menii oder [Import] ( ¥|) aus der Werkzeugleiste.
Der Offnendialog erscheint. Stellen Sie die Dateiendung auf *txt und 6ffnen Sie die Datei
"sample_PointCloud.txt" aus dem Ordner <tutorial>.

Offnen X
« v <« tutorial_mod.. » polygon v | D S "polygon” durchsuchen
Organisieren + Meuer Ordner = O @

Name Anderungsdaturm Typ
7t Schnellzugriff

D sample_PoinCloud.txt 29.10.2017 00:09 Textdokurne
@ OneDrive
[ Dieser PC
¥ Netzwerk

< >
Dateiname: | sample_PoinCloud.txt «| | Point Cloud ("axt, *asc, "xyz2) ~

Option... Abbrechen

Abb 16. Offnendialog

2. Klicken Sie [Option] im "Offnen" Dialog um Option Einstellungen zu treffen.
Stellen Sie Thre Optionen wie nachstehend gezeigt ein und bestatigen Sie mit [OK].
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@ Option - d

Advanced

[] Display all available options

Point Cloud to ENF

Length Unit (LengthUnit) 2
Use default value

) 0: prn (Micrometer)

® 1: mm (Millimeter)

) 2: em (Centimeter)

) 3 (Meter)

) 5:in {Inch)

) 6: ft (Foot)

) 7:yd (Yard)

Color Value Format (ColorFormat) ?
Use default value

@ 0: Byte {0 - 255)
) 1: Float (0.0 - 1.0)

Intensity Value Format (IntensityFormat) 2
Use default value
®) (: Byte (0 - 255)
) 1: Float (0.0 - 1.0}
) 2:Unsigned short integer (0 - 65535)
) 3: Short integer (-32768 - 32767)

Input File Format (FileFormat) 2
Use default value

®) 0: Six-value format (X, ¥, Z R, G, B)
O 1: Seven-value format (¥, ¥, Z, Intensity, R, G, B)

Additional Parameter ]

n = O

[ ok || Cancel

Abb 17. Optiondialog

3. Importieren Sie nun die Punktedaten durch [Offnen].
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Bitte beachten Sie, dass Sie, wenn Sie nicht in den Modus [Polygon] gewechselt
haben, den Modus im Bedienfeld [Haupt (Status)] umschalten miissen.

Struktur  Status

G % Polygon ~

B Reparatur
& Priifung

Imp:
Exp:

Point Cloud

CATIA V4

b

& Simplifikation
& AuBenhiille
& Mittelflichen

By Reverse Engineering |

Fehler  Prioritdt

-

Anzeigeeinstellungen fiir Punktewolken

Die Anzeigedichte der Punktewolke kann mit [Datei] > [Anzeige Einstellungen] >
[Tesselierung] > "Punktewolk Anzeigedichte" Einstellungen verdndert werden.

Anzeige Einstellungen Punktewolke

Anzeige Attribute Anzeigedichte

e

Farbe hervorgehobener Elemente
Farbe selektierter Elemente
Beleuchtung

Material

Tessellierung | Riicksetzen || Speichem |

Zebrastreifen

[+] AtoRegeneriersn, wenn Ansicht unprazise

Abb 18. Einstellungen zur Anzeigedichte der Punktewolke

Abb 19. Anzeigeunterschiede zwischen 1,33 (Einheiten/Pixel) und 0,2 (Einheiten pro Pixel)
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4.3. Entfernen von AusreifSern in der Punktewolke

Je nach Qualitat der Punktewolke konnen AusreifSer auftreten (z.B. Punkte mit ungtltigen
Koordinatenwerten). Mit dieser Funktion werden AusreifSer automatisch erkannt und entfernt.

1. Wéhlen Sie [Punktewolke] > [Ausreifser 16schen] ( ?(‘ ) aus dem Mendi.

2. Setzen Sie im Beispiel den "Grenzwert Punkteanzahl" auf 45 und klicken Sie auf [Prifen].

AusreiBer entfernen p:4

Bitte zuerst auf Ausreiler prifen.

Parameter

AusreiBer: max. Abstand 100 mm

G rt Punkt hl [=]
renzwert Punkteanza 45 =

Abb 20. Parametereinstellung zum "Ausreifser 16schen”

ﬂ In diesem Beispiel konnen mit der Grenzwerteinstellung von 45 alle
AusreifSer entfernt werden.

Die Ausreifer werden erkannt und ihre Anzahl wird im Dialog angegeben.

Ausreier entfernen =

Erkannte AusreiBer sind rot markiert.|(Anz:209)

Wenn OK, mit "Entfernen” lischen.

Abb 21. Erkannte AusreifSer

Die erkannten Ausreifer werden im 3D-Modell hervorgehoben.

L

A

Abb 22. Ausreifser werden rot hervorgehoben

3. Entfernen Sie nun die AusreifSer mit dem [Entfernen] Button.
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Abb 23. Nach dem Entfernen der AusreifSer

4.4. Polygone aus Punktewolke erstellen

Erstellen Sie nun Polygone aus der zuvor von Ausreifdern bereinigten Punktewolke.

1. Wahlen Sie [Punktewolke] > [Einstellungen] aus dem Meni.

2. Der Dialog "Optionen Punktewolke" erscheint. Netzfeinheit und "Trimmbereich" kénnen im
Dialog "Optionen Punktewolke" eingestellt werden. Ubernehmen Sie diese unverdndert mit
[OK].

Optionen Punktewolke *

Opticnen Punktewolke Rauschen entfernen

Rauschen entfernen: Radius mm

Ausreiler entfernen

Max. Abstand mm

Grenzwert Punktezahl

T |00 [

Erstelle Polyaone aus Punktewalke
Netzfeinheit Grob Fein
Trimmbereich Klein Gross
Allgemein
Ziel (O Modell ®) Teil

Abb 24. Einstellungen zur Punktewolke

3. Wahlen Sie [Punktewolke] > [Polygone aus Punktewolke] aus dem Ment oder klicken Sie
[Erstellt Polygone aus Punktewolke] (l'ﬁi._') im Hauptpanel.

4. Der Dialog zur Erstelle Polygone aus Punktewolke erscheint. Ubernehmen Sie im Beispiel
die Voreinstellung und klicken Sie [OK].
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Erstelle Polygone aus Punktewolke >

Netzfeinheit

Grob Fein

[ ok | | Abbruch |

Nun werden Polygondaten aus der Punktewolke erstellt.

Abb 25. Nach der Polygondatenerstellung

Punktwolke oder Polygondaten konnen im Register [Struktur] des
Hauptpanel unsichtbar geschaltet oder entfernt (geloscht) werden.

Struktur  Status

=-E MNeues Dokument
£ sample_PoinCloud

% -l

[>> Instanzen Sichtbar/Unsichtbar
Sichtbar

AusschlieBlich sichtbar

Und; dnete El +

Alle anzeigen

Alle Unterverzeichnisse anzeigen

Abb 26. Punktewolke unsichtbar
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4.5. Prifung des Abstandes zwischen Polygondaten
und Punktewolke

Prifung des Abstandes zwischen Polygondaten und der urspringlichen Punktewolke.

1. Wahlen Sie [Analyse] > [Abstand zeigen] > [Optionen] aus dem Menii oder klicken Sie
[Optionen Abstandsanzeige] (‘) aus der Werkzeugleiste.

2. Der Dialog "Optionen Vergleich" erscheint. Deaktivieren Sie in diesem Beispiel die Funktion
"Auto" unter Bereich und setzen "Maximum" auf 0.02mm und "Minimum" auf -0.02mm.
Bestatigen Sie mit [OK].

Optionen Vergleich >
Optionen Vergleich
Abweichung anzeigen
Bereich Hauts
Maximum 0,02 mm

|:| Histogramm anzeigen

[ ok || abbrechen | | Anwenden |

3. Wahlen Sie nun [Analyse] > [Abstand zeigen] > [Punktewolke - Polygon] oder klicken Sie
[Abstand zwischen Punktewolke und Polygon] ( ) aus der Werkzeugleiste.
Hiermit wird der Fehler zwischen den Punktegruppen und zugehdérigem Polygon ermittelt.

Abb 27. Abstandsanzeige zwischen Punktewolke und Polygon
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Besitzen Sie eine Lizenz des Editor Reverse Engineering Moduls, so konnen
Sie anschliefsend B-Rep Fldchen aus dem bis hierher erstellten

Q Polygonmodul ableiten und zur Weiterverwendung im CAD aufbereiten.
Weitere Informationen finden Sie in der Reverse Engineering-Hilfe und in
den Tutorials zu Editor.

Hiermit endet das Tutorial zum Polygonmodul.
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Alle Rechte vorbehalten durch Elysium oder den Urheber dieses Materials. Der Inhalt
darf ohne vorherige Erlaubnis des Autors weder verdandert, reproduziert, verbreitet,
ubertragen, angezeigt, veroffentlicht, gesendet, verkauft oder verliehen werden.
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