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* 3DXSUITE Components —» Components

» 3DXSUITE Viewer — Viewer

» 3DXSUITE Editor — Editor

» 3DXSUITE SmartLauncher (Standalone) - SmartLauncher (Standalone)
* 3DXSUITE SmartLauncher (Plug-in) - SmartLauncher (Plug-in)

» 3DXSUITE SmartController — SmartController

» 3DXSUITE SmartController Pro — SmartController Pro

» 3DXSUITE TransServer — TransServer

» 3DXSUITE WorkerNode — WorkerNode

» 3DXSUITE ScenarioEditor — ScenarioEditor

» 3DXSUITE Data Package Studio — Data Package Studio

» 3DxSUITE Validation Configurator — Validation Configurator

» 3DXSUITE PDQ Checker Configurator -~ PDQ Checker Configurator
» 3DXSUITE Setting Utility — Setting Utility
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1. Vorwort

1.1. Uber das Tutorial

Dieses Tutorial besteht aus vier Teilen und Sie kénnen Schritt fiir Schritt die Bedienung von
Editor (Mittelflachen Modul) erlernen.

m Mittelflichen Modul

Mit der Option "Mittelflache" von Editor konnen Sie automatisch Mittelflachen aus
plattenféormigen Volumenmodellen erzeugen. Automatisch erzeugte Mittelflachen konnen
mit manueller Reparatur korrigiert werden, je nach den Anforderungen des Post-Prozesses.
Durch die Kombination dieser Funktion mit der leistungsstarken Geometrie-
Optimierungstechnologie von Elysium, wie z.B. Datenkonvertierung, automatische
Reparatur oder Geometrievereinfachung, konnen Sie noch prézisere Mittelfldchen erzeugen.

Hauptmerkmal 1. Erweiterte Geometrie-Erkennung

Erkennen Sie Geometrien wie Verrundungen oder Erhebungen aus dem CAD-Modell ohne
Feature-Historie.

Q Mit dieser Funktion konnen Sie komplexe Geometriedaten vereinfachen.

Hauptmerkmal 2. Automatische Generierung von hochwertigen Mittelflichen

Mittelflachen konnen auf Basis von automatisch erkannten Flachenpaaren erzeugt
werden.

Hauptmerkmal 3. Intuitive manuelle Reparatur
* Erkennt automatisch die zu korrigierenden Bereiche
* Generierte Mittelflichen behalten ihre Zuordnung zu den Originalgeometrien.
* Einfach zu bedienende Geometriebearbeitungsfunktionen, dennoch auf

fortgeschrittenem Niveau

Hauptmerkmal 4. Bewahrte Dateniibersetzung

In Kombination mit den Import- / Exportoptionen alle CAD-Daten gelesen und
geschrieben werden.

Dariber hinaus sind die in diesem Tutorial beschriebenen Funktionen nur ein Teil des Editor
EX. Weitere Funktionen entnehmen Sie bitte der Hilfe.
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Uber Hilfe

Um die Hilfe zu 6ffnen, wiahlen Sie [Hilfe] > [Inhalt] aus dem Menu Editor In der Hilfe
finden Sie Einzelheiten zum Inhalt, zur Bedienung, zu Optionen und zu Dingen, die Sie
beachten sollten.

Eine andere Mdglichkeit, die entsprechende Seite der Hilfe aufzurufen, wéhlen Sie [Hilfe]
> [Kontext], und neben dem Cursor erscheint ein Fragezeichen, so dass Sie entweder auf
das Meniu doppelklicken oder einfach auf das Symbol klicken konnen.

Falls Sie noch nicht mit Editor vertraut sind, bearbeitet Sie bitte zuerst das
Q "Editor Tutorial -Standardfunktion-" bevor Sie mit diesem Tutorial fortfahren,
um die grundlegenden Funktionen kennenzulernen.

' Fir die Nutzung von Editor (Mittelflachen-Modul) ist zuséatzlich zur Editor
— Lizenz eine Mid Surfacer Lizenz erforderlich.

1.2. Uber die Notation der Meniipunkte und
Schaltflachen

Jede Schaltflache oder jeder Dialog eines Meniipunkts wird durch [Meniiname] und ein
Symbolbild dargestellt. Die rechte spitze Klammer (>) wird im Untermenu verwendet.

Beispiel:
Die Funktion der Anpassung wird als [Ansicht] > [Zoom Grenzen] beschrieben ().

Der Ordner mit den Beispieldaten wird im Folgenden <tutorial> bezeichnet.

0 Wenn die Werkzeugleiste von Mittenflache in Editor nicht angezeigt wird,
wahlen Sie bitte [Ansicht] > [Werkzeugkasten] > [Mittelflachen].

1.3. Hinweise zZu den Beispieldaten

Die zu verwendenden Beispieldaten befinden sich im Ordner
"\document\tutorial models\midsurface" unterhalb des Installationsordners von Editor.

1.4. Uber Images

Bitte beachten Sie, dass je nach Version von Editor die Anzahl der Fehler leicht von den Bildern
im Tutorial abweichen kann.
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2. Arbeitsweise

In diesem Tutorial werden die Standardoperationen bei der Verwendung der Mittelflachen-
Funktionen erldutert.

Im Folgenden sind die allgemeinen Vorgehensweisen beschrieben.
Grundsétzlich sind die Abldufe dieselben wie bei der normalen Datentibersetzung, aber im
Mittelflachen-Modul.
*red text zeigt Operationen an, die im Mittelflaichen-Modul durchgefiihrt werden.
Funktion
1 | Daten Import
Grenzwerte setzen

Automatiche Erkennung von Flachenpaaren

Manuelle Erkennung von Flachenpaaren

o W N

Art des Flachenpaares andern
6 | Mittelflachen erstellen
7 | Manuelle Reparatur
In den folgenden Kapiteln wird die Bedienung des Mittelflaichen-Moduls (oben gezeigter Schritt

2-7) anhand der Beispieldateien erldutert. Bitte schlagen Sie in der Online-Hilfe nach, wenn Sie
wéhrend des Tutorials unbekannte Begriffe sehen.
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Uber geteilte Ansichten

Im Mittelflachen-Modul konnen Sie das Ansichtsfenster in zwei Teile aufteilen, um das
CAD-Modell und die generierte Mittelfliche anzuzeigen.

Sie konnen die geteilte Ansicht tiber [Ansicht] > [Splitansicht(Mittelflache)] umschalten
oder auf das Symbol [Splitansicht(Mittelflache)] in der Symbolleiste klicken.

Splitansicht (Mittelflichen) x|
n u:|-|ED| ® -!s)|M‘? 4,

Abb 1. Splitansicht(Mittelflache) - Symbolleiste "Mittelflache"

O Importiertes CAD-Modell (z. B. IGES) in der linken Ansicht anzeigen.

L Anzeige der gepaarten Flachen oder Mittelflache in der linken
- Ansicht.

m Zwei Ansichtsfenster verwenden.

@ | Importiertes CAD-Modell (z. B. IGES) in der rechten Ansicht anzeigen.

_lnj Anzeige der gepaarten Flachen oder Mittelflache in der rechten
Ansicht.

r | Synchronisieren Sie die Darstellung (linke und rechte Seite).

L | Anzeigen des importierten Originalmodells mit Drahtgitter.
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3. Mittenflache erzeugen

3.1. Zusammenfassung

In diesem Kapitel wird erklart, wie Sie mit Hilfe von Mittenflichenfunktionen automatisch
Mittenflachen fiir die Analyse aus Volumenmodellen erzeugen und modifizieren konnen.

3.2. Datei Importieren

IGES-Datei als CAD-Modell importieren.

In einigen Beispielen wird das IGES Format zur Erklarung verwendet. Zum
Import ist eine IGES Lizenz erforderlich, die zwar in den meisten, jedoch nicht

A in allen Paketen enthalten ist. Haben Sie keine IGES-Lizenz, so liegt jedem
Modell eine bereits nach dem Import abgespeicherte Editor-Datei (.drfx) bei.
Diese bitte nicht ,Importieren", sondern ,,Offnen*.

1. Wéhlen Sie im Meni [Datei] > [Import] oder klicken Sie in der Symbolleiste auf [Import]

().

Schalten Sie im Dialog "Offnen" den Dateityp auf "IGES-Datei (*igs, *iges)" um. Geben Sie die
"sample.igs" im Ordner <tutorial> an.

Offnen *
« v <« tutorial_models » midsurface v <] L2 "midsurface” durchsuc...
Organisieren MNeuer Ordner =~ [ o
~
MName Anderungsdaturm Typ
3 Schnellzugriff _
u sample.igs 29,10.2017 00:09 1G5-Datei
@ OneDrive
E Dieser PC
|_ﬂ Metzwerk
Dateiname: |samp\e.igs \/| IGES (*.igs, *.iges) ~

Option... Abbrechen

Abb 2. "Offnen" Dialog

2. Klicken Sie im Dialog "Offnen" auf [Offnen], um die IGES-Datei zu importieren.
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Haupt W = W vz chtaE r = [Originalmedell]

Struktur  Status

8 Mittelflichen ~| Imp: | IGES
Kategorigiste |« @ Exp: “
Kategorie Fehler  Prioritat &
Offene Kanten -

Lochberandung

Uberbelegte Berand...
Minikurve oder kurve...

Feature Anzahl  Grenzwert
Berandungsgeometri... o 10mm
Erhebung 0 0-10mm, 0,1
Mittelflachen Anzahl Grenzwert
Flachenpaar - Auto
Zwischenfidche(konst...
Zwischenflache(variabel)
Zu Versatzfliche v

% CEEETE
M Assistent ‘

Bereit Status

Abb 3. Nach dem Import

Bitte beachten Sie, dass Sie den Modus im Bedienfeld [Haupt (Status)]
umschalten miissen, wenn Sie nicht auf den Modus [Mittelflichen]

umgeschaltet haben.
A Struktur Status
|ﬁ Mittelfichen V| Imp: | IGES
Tategorelets |+ @) o -
Abb 4. Umschalten
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o Editor kann die Geometrie automatisch reparieren. Je nach CAD-Modell
ist es moglich, die Anzahl der Fehler / manuellen Korrekturen zu
reduzieren, indem nach der Umwandlung komplexer Geometrie in
einfache Geometrie mit den automatisch reparierenden Funktionen
eine Mittelflache erzeugt wird. Weitere Informationen zum
automatischen Reparieren finden Sie in der Online-Hilfe.

o Editor kann die Geometrie vereinfachen. Je nach CAD-Modell ist es
moglich, die Anzahl der Fehler / manuellen Korrekturen zu reduzieren,
indem nach der Umwandlung komplexer Geometrie in einfache
Geometrie mit den Vereinfachungsfunktionen eine Mittelfldche erzeugt
wird. Weitere Details zu den Vereinfachungsfunktionen finden Sie in
der Online-Hilfe.

Abb 5. Beispiel flir Vereinfachung: kleinen Spalt halbautomatisch zu erkennen

3.3. Wie wird der Grenzwert geandert

und automatisch zu 16schen

Legen Sie den Grenzwert fest, der als Grundlage fir die Erkennung von "Fldchenpaar" dienen
soll. Zwei Flachen werden als "Flachenpaar" erkannt, wenn der Abstand zwischen ihnen

kleiner ist als der von Ihnen festgelegte Schwellenwert.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf "Flachenpaar" in der Liste "Mittelflachen" im

Bedienfeld [Haupt (Status)] und wéhlen Sie [Grenzwert dndern] im Kontextment

Mittelflichen

Flachenpag
Zwischel Grenzwert dndern
Zwischel )
Zu Vers: Log exportieren

2. Der Dialog "Flichenpaar" wird angezeigt. Andern Sie den Schwellenwert auf 5 mm und

klicken Sie auf [OK].
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Flichenpaar >

E_

[ ok | msbuch |

Der Grenzwert fur Flachenpaare in der Liste "Mittenfldchen" wird gedndert.

Mittelfichen Anzahl  Grenzwert ™
Flachenpaar - 5mm
Zwischenfliche(konst... -
Zwischenflache(variabel) -
Zu Versatzfliche - v

Wenn Sie im Dialog "Flachenpaar" auf [Messen] klicken und zwei Elemente
des Modells angeben, konnen Sie den Abstand zwischen ihnen messen und
als Grenzwert verwenden.

Abb 6. Flache und Kante angeben.
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3.4. Alle Flachen paaren

Erkennt automatisch die Paare von Flachen, die bei der Erstellung einer Mittelflache verwendet

werden sollen.

1. Klicken Sie im Bedienfeld [Haupt (Status)] auf [Alle Flachen paaren] ([I*).

Wenn [Alle Flachen paaren] ([]§) nicht angezeigt wird, klicken Sie auf eine
A beliebige Stelle in der Liste "Mittelflachen", um sie zu aktivieren (der
Hintergrund der Liste wird weif3).

2. Die automatische Erkennung des Flachenpaars wird ausgefiihrt, und die Liste der mittleren
Flachen im Bedienfeld [Haupt (Status)] wird aktualisiert.

Mittelflichen Anzahl Grenzwert
Flachenpaar 74 smm
Zwischenfliche(konstant) 56
Zwischenfliche(variabel) 0

Zu Versatzflache 18

Andere

Zu verbindende Elermente 0

k4 ERFFEON

Das Bearbeitungswerkzeug wird im Assistent bereich angezeigt.

Bearbeitungswerkzeuge

[B]els]e 9

Das Fenster "3D-Ansicht" schaltet auf zwei Ansichten um, eine fiir das CAD-Modell (Original)
und die andere fur das Flachenpaar.

Anszichtsfenster = [Originalmodell] hnazichtsfenster = [Mittelflachen]
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Typ des Flachenpaares

Erkannte gepaarte Flachen werden entweder als " Zwischenflache" oder als "Offsetflache"
Kklassifiziert, je nach der zum Zeitpunkt der Erzeugung verwendeten
Berechnungsmethode. AufSerdem gibt es zwei Arten von " Zwischenflachen": "
Zwischenflache (konstant)" und "Zwischenflache (variabel)".

» Zwischenflache: Eine Zwischenflache wird zwischen zwei Flachen erzeugt.

o Wenn die Wandstarke konstant ist: "Zwischenflache (konstant)"

o Wenn sich die Wandstiarke innerhalb des Grenzwertes andert: "Zwischenflache
(variabel)"

\

—--_'—--

» Zu Versatzflache: Es wird eine Ebene mit einem Offset an einer Seite erzeugt.

/

Wenn Sie die Option "Mittelflichengenerierung durch Versatz" in der Registerkarte
[Erstellung] des Dialogs "Optionen Mittelflachen" aktivieren, wird Offset auf alle
gepaarten Flachen angewendet, bei denen sich die Wandstarke dndert, so dass es keine
kleinen Stufen gibt. Wenn deaktiviert, werden alle Paare entweder als "Zwischenflache
(konstant)" oder "Zwischenflache (variabel)" bestimmt. Dartiber hinaus werden Bereiche,
in denen Paare nicht innerhalb des angegebenen Schwellenwertbereichs gefunden
werden, als "Andere" klassifiziert.

Optionen Mittelflichen *
Erstellung Mittelfidche

Export

Anzeige [Imittelfidchen aus sichtbaren Elementen

Optionen autom. Mittelflachengenerierung
Bei Generierung zu ignorierendes Feature:
Verrundung
Erhebung

I Mittelflachengenerierung durch Versatz I

[Imittelfischen durch AuBenflachenkopie

Abbrechen Anwenden
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3.5. Paaren

Fugen Sie die Paarerkennung manuell in dem Bereich hinzu, in dem die automatische
Erkennung von gepaarten Flachen fehlgeschlagen ist.

1. Klicken Sie auf "Andere" in der Liste "Mittelflachen" im Bedienfeld [Haupt (Status)] und
Klicken Sie auf [Zoom auf Aktives] ( *).

Zu Versatzfliche 18

Andere
Zu verbindende Elernente

18] L)ws| @

Bitte beachten Sie, dass Teile, bei denen Editor die gepaarten Flachen nicht
automatisch erkennen konnte, in der Liste der Mittelflachen als "Andere"
klassifiziert sind.

Bereiche um das Ziel werden im Fenster "3D-Ansicht" vergrofiert dargestellt. Der Bereich, in
dem Editor die gepaarten Flachen nicht automatisch erkennen konnte, wird in der linken
Ansicht weifd hervorgehoben.

Abb 7. Entsprechender Teil weif$ hinterlegt (halbtransparent)

Q Das Umschalten des CAD-Modells auf [Teiltransparent] (@) erleichtert die
Uberpriifung des entsprechenden Bereichs.

2. Klicken Sie auf [Flachen paaren] ([Ell_n)) im Navigationsbereich.

3. Geben Sie im Fenster "3D-Ansicht" (linke Ansicht) zwei Flachen an, die Sie zu einem Paar
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zusammenfiigen mochten.

Abb 8. Geben Sie die zu paarenden Flachen an (linke Ansicht)

4. Der Dialog "Erzeugungstyp andern" wird angezeigt. Aktivieren Sie in diesem Fall "Zu
Versatzflache", aber behalten Sie den Wert "0" bei und klicken Sie dann auf [OK].

Erzeugungstyp andern n

() Zu Zwischenflache

@ Zu Versatzfizche 0 o | [ Messen | [ Referenz |
Czwick | [ ok | | Abbruch |

Klicken Sie auf [Zurtick], um eine Vorschau der gepaarten Flachen
anzuzeigen, die mit den aktuellen Einstellungen erstellt wurden.

Anzichtsfenster = [Originalmodell] Ainsichtsfenster = [Mittelfléchen]
Erzeugungstyp andern B

) Poeathieasiache
@® Zu Versatafliche ™ Messen Referenz

|z || [ ok | [ Abuch |

\

Abb 9. Vorschau der gepaarten Flachen (Ansicht rechts)
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Die gepaarten Flachen werden erstellt und im Fenster "3D-Ansicht" (rechte Ansicht)
angezeigt.

o Wenn Sie den Mittelflachentyp der gepaarten Flachen dndern méchten
(Zwischenflache oder Offset-Flache), wahlen Sie "Flachenpaar" in der
Liste "Mittelflachen" aus und klicken Sie auf [Fldchentyp dndern] (tj)
Q im Navigationsbereich.

o Um die Paarung aufzuheben, wahlen Sie "Flachenpaar" in der Liste
"Mittelflachen" und klicken Sie im Navigationsbereich auf [Flachen

paaren] ([LE.,).
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3.6. Mittelflachen erstellen
Mittelflachen werden automatisch aus den gepaarten Flachen erzeugt.

1. Klicken Sie auf [Alle Mittelfldchen erzeugen] (.ﬂﬂ) im Bereich [Haupt (Status)].

Wenn [Alle Mittelflachen erzeugen] (.ﬂu) nicht angezeigt wird, klicken Sie
A auf eine beliebige Stelle in der Mittelflachenliste, um sie zu aktivieren (der
Hintergrund der Liste wird weif3).

Es werden Mittelflachen erzeugt und die Fldchen werden automatisch verbunden.

Abb 10. Nach Fertigstellung der Mittelflache (Ansicht von rechts)

Die Zwischenflachenliste im [Haupt (Status)]-Bedienfeld wird aktualisiert, und die "Zu
verbindende Elemente"-Bereiche der Zwischenflachen werden angezeigt.

Mittelfldchen Anzahl  Grenzwert

Flachenpaar 75 5mim
Zwischenfliche(konst... 56
Zwischenfliche(varizbel) 0
Zu Versatzfliche 19

Andere 1

Zu verbindende Elernente 22

ST

R =
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3.7. Manuelles Reparieren der Mittenflache

Fur Bereiche, in denen [Alle Mittelflachen erzeugen] nicht funktioniert hat, &ndern Sie die
Mittelflachen manuell, um eine Verbindung herzustellen.

1. Klicken Sie auf "Zu verbindende Elemente" in der Liste "Mittelflichen" im Bedienfeld [Haupt
(Status)] und Klicken Sie auf [Zoom auf Aktives] ( *).

Zu Versatzfliche 19
Andere 1

Zu verbindende Elemente 22

& LIBR @ =

Der Bereich um die Zielfldche wird im Fenster "3D-Ansicht" vergrofdert dargestellt. Der
Bereich, in dem die Mittelflache nicht verbunden werden konnte, wird in der rechten
Ansicht rot hervorgehoben.

Abb 11. Entsprechende Bereiche sind rot hervorgehoben.
Bitte beachten Sie, dass Flachen, die mit [Alle Mittelflichen erzeugen] nicht
O verbunden werden konnten, in der Mittelflachenliste als "Zu verbindende

FElemente" klassifiziert werden.

Das Bearbeitungswerkzeug wird im Assistent bereich angezeigt.

< Bearbeitungswerkzeuge
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2. Uberpriifen Sie die Geometrie und wiederholen Sie das manuelle Reparieren fiir jeden "Zu
verbindende Elemente"-Fehler, bis die Zahl "0" wird.

[ Haupt ol
Struktur Status

& Mittelflichen ~|  Imp: | IGES
]

Kategorie Fehler Priori... @
Offene Kanten 301 mittel
Lochberandung 69 mittel

Uberbelegte Berandun... 143 kritisch
Minikurve oder kurven... =

Feature Anzahl  Grenzwert
Berandungsgeometrie... 8 10mm
Erhebung 8 0-10mm, ...
Mitteffichen Anzahl Grenzwert #
Zwischenflache(konsta... 49
Zwischenflache(varabel) (1]
Zu Versatzfliche 12

Andere 23

"CEEICE

Assistent LY - |
~

| witielfachen |4}

Status

Abb 12. Nach manueller Reparatur der Mittelflache

Q Weitere Informationen zum manuellen Reparieren finden Sie unter "4,
Fallbeispiel fiir Manuelles Reparieren".
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4. Fallbeispiel fur Manuelles Reparieren

Anhand konkreter Beispiele wird in diesem Kapitel erklart, wie Sie die Mittelflache manuell
reparieren konnen, um die Teile zu verbinden, die durch die automatische Generierung der

Mittelflache nicht verbunden werden konnten.

* 4.1, “Fall 1: Deaktivieren Sie die Verbindungserkennung”

» 4.2, “Fall 2: Erweitern von 2 Flachen zur Erzeugung einer fehlenden Ecke”

o 4.3, “Fall 3: Offset-Flache zum Fillen des Durchbruches erstellen”

* 4.4, “Fall 4: fehlende Flache korrigieren”

4.1. Fall 1: Deaktivieren Sie die

Verbindungserkennung

Bei der Erzeugung von Mittelflichen kann ein Teil, das nicht angeschlossen werden muss, als
anschlussbedtrftig klassifiziert werden. Es ist moglich, die Fehlklassifizierung des Teils

ruckgangig zu machen.

1. Wihlen Sie im Menii [Datei] > [Offnen] oder Klicken Sie auf [Offnen] ().
Der Dialog "Offnen” wird angezeigt. Geben Sie "sample@1_mid.drfx" im Ordner <tutorial> im

Dialogfeld an und klicken Sie auf [Offnen].

& Offnen X
Suchen in: | midsurface w | < I Il
Eal -
* Marme Anderungsdatum  Typ
. @ sarmpleD1_mid.drfx 29.10.2017 00:00 DRFX-Datei
Schnelzugriff @ 2 mple02_mid.drfx 29.10.201700:09  DRFX-Datei
- @ sarmpled_mid.drfx 29.10.2017 00:09 DRFX-Datei
@ sarmpleld_mid.drfx 28.10.2017 00:09 DRFX-Datei
Desktop
-—
= |
Bibliotheken
Dieser PC
$ ;
Metzwerk
Dateiname: |sampleﬂ1_mid w | Offnen |
Dateityp: Editor Files(".drfx) ~ Abbrechen
Pfad sich.

Der Modus wird auf [Mittelflachen] umgeschaltet und das Modell erscheint im Fenster "3D-

Ansicht".
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m hd E Ansicl [Originalmedell]

Struktur  Status

@ wittelflichen v | Imp: | 16ES
eeite |+ @ oo
Kategorie Fehler Priori... 2
Offene Kanten 283  mittel
Lochberandung 74 mittel
Uberbelegte Berandu... 136  kritisch
Minikurve oder kurve... =
Selbstdurchdringung ... - v
Feature Anzahl  Grenzwert
Berandungsgeometri... 8 3mm
Erhebung 8 0-15mm, ...
Mittelfichen Anzshl Grenzwert
Flachenpaar 73 5mm
Zwischenflache(konst... 54
Zwischenfliche(varib... [1]
Zu Versatzfliche 19

Andere 3

Zu verbindende Eleme... 15

B e = O |§

Haupt | Assistent |

Status

2. Klicken Sie auf "Zu verbindende Elemente" in der Liste " Mittelflachen" im Bedienfeld
[Haupt (Status)], und der entsprechende Bereich wird rot markiert.

|Haust o
Struktur  Status

8 Wittelfiachen ~|  Imp: | IGES

I

Kategorie Fehler Priori... ~
Offene Kanten 283 mittel
Lochberandung 74 mittel
Uberbelegte Berandu... 136  kritisch
Minikurve oder kurve... =
Selbstdurchdringung ... - v
Feature Anzahl  Grenzwert
Berandungsgeometri.. 8 3mm
Erhebung 8 0-15mm, ...
Mittelflachen Anzzhl Grenzwert
Flichenpaar 73 5mm
Zwischenflache(konst... 54
Zwischenflache(variab... 1]
Zu Versatzflache 19
Andere 3
Zu verbindende Eleme...

|8 @[] 2]=>]5 ]

Haupt | Assistent |

Status

3. Klicken Sie im Bereich [Haupt (Status)] auf [Zu verbindende Elemente abwéhlen] (D@).

4. Geben Sie das entsprechende Teil im Fenster "3D-Ansicht" (rechte Ansicht) an, und klicken
Sie auf [Fertig] (Q).
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Der "Zu verbindende Elemente"-Fehler wird abgehakt und die Anzahl der erkannten Fehler
in "Zu verbindende Elemente" in der Mittelflachenliste wird aktualisiert.

Haupt g M
Struktur - Status
£ Mittelflichen ~ | Imp: | IGES
Kategorielete |~ | €2 B(D:
Kategorie Fehler Priori... -
Offene Kanten 283  mittel
Lochberandung 74 mittel
Uberbelegte Berandu... 136  kritisch
Minkurve oder kurve... =
Selbstdurchdringung ... - v
Feature Anzahl  Grenzwert
Berandungsgeometri... 8 3mm
Erhebung 8 0-15mm, ...
Mittellachen Anzahl Grenzwert
Flichenpaar 73 5mm
Zwischenfliche(konst... 54
Zwischenfliche(varab... 0
Zu Versatzflache 19
Andere 3
Zu verbindende Eleme... 14
L] O[] 25 ]
Haupt | Assistent
Status

4.2. Fall 2: Erweitern von 2 Flachen zur Erzeugung
einer fehlenden Ecke

Zwei Flachen, die sich auf der Verldngerungslinie schneiden, kénnen bis zum Schnittpunkt
verldangert werden, um die fehlende Ecke zu verbinden.

1. Wihlen Sie im Menii [Datei] > [Offnen] oder Klicken Sie auf [Offnen] ("7).
Der Dialog "Offnen" wird angezeigt. Geben Sie "sampled2_mid.drfx" im Ordner <tutorial> im
Dialogfeld an und klicken Sie auf [Offnen].

& Offnen *
Suchen in: | midsurface v| Q2o
l Marme Anderungsdatum  Typ
. osample{?'l_mid.drfx 29.10.2017 00:09 DRFX-Datei
Schnellzugriff @ cample02_mid.drix 2010201700:09  DRFX-Datei
- @ sample03_mid.drfx 29,10.2077 00:09 DRFX-Datei
osampleﬁd._mid.drfx 29.10.2017 00:09 DRFX-Datei
Desktop
(= |
Bibliotheken
Dieser PC
@ ,
Metzwerk
Dateiname: |sampleﬂ2_mid V| | Offnen |
Dateityp: Editor Files("difx) v| | Abbrechen |
Pfad sich.
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Der Modus wird auf [Mittelflichen] umgeschaltet und das Modell erscheint im Fenster "3D-

Ansicht”

Haupt -l ..
Struktur  Status

£ WMittelflichen ~|  Imp: | IGES
aeorets = 0 o
Kategorie Fehler Priori... -
Offene Kanten 283 mittel
Lochberandung 74 mittel
Uberbelegte Berandu... 136  kritisch
Minkurve oder kurve... =
Selbstdurchdringung ... - v
Feature Anzahl  Grenzwert
Berandungsgeometri... 8 3mm
Erhebung 8 0-15mm, ...
Mittellachen Anzahl Grenzwert
Flichenpaar 73 5mm
Zwischenfliche(konst... 54
Zwischenfliche(varab... 0
Zu Versatzflache 19

Andere 3

Zu verbindende Eleme... 15

w4 ®EISEIS

Haupt | Assistent |

Bereit

Status

2. Klicken Sie in der Liste "Mittelflichen" im Bedienfeld [Haupt (Status)] auf "Zu verbindende
Elemente", und die entsprechenden Bereiche werden rot hervorgehoben.

[Hapt @ |m
Struktur  Status

& Wittelfiichen ~|  Imp: | IGES
e

r = [Originalmodell]

Kategorie Fehler Priori... A
Offene Kanten 283 mittel
Lochberandung 74 mittel
Uberbelegte Berandu... 136  kritisch
Minikurve oder kurve... -
Selbstdurchdringung ... - w
Feature Anzahl  Grenzwert
Berandungsgeometri... 8 3mm
Erhebung 8 0-15mm, ...
Mittefflichen Anzahl Grenzwert
Flachenpaar 73 5mm
Zwischenflache(konstant) 54
Zwischenflache(variabel) 1]
Zu Versatzflache 19
Andere 3
Zu verbindende

(R[L]FE ©[<s] =5 W]
M Assistent |

Status

3. Klicken Sie im Navigationsbereich auf [Zwischen Kanten auffillen (Verschneiden)] (@‘).

4 Bearbeitungswerkzeuge

(e[ e nEEm

4. Geben Sie im Fenster "3D-Ansicht" die erste Kante der zu verldngernden Flache an und
Klicken Sie auf [Fertig] ().
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Geben Sie auf &hnliche Weise die zweite Kante der Flache an und klicken Sie auf [Fertig]

@.

5. Klicken Sie im Feld [Option] auf [Ausfihren].

Zwischen Kanten auffilllen (verschneiden)

lfl{anten wahlen @ i.=
]fFléid"len wahlen m
_.f inten wahlen @I i.:
]"Flﬁchen wihlen m

| Ausfuhren | | Abbruch |

Zwei Flachen werden verldngert und am Schnittpunkt verbunden.

#2 ELYSIUM © 2022 Elysium Page 22 | 38



3DxSUITE Editor Tutorial -Mittelflache-

6. Erweitern Sie mit dem gleichen Verfahren die Flachen fiir andere Bereiche.
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4.3. Fall 3: Offset-Flache zum Fullen des

Durchbruches erstellen

Die Generierung der Mittelflache kann fehlschlagen, obwohl das richtige Paar als manuell zu
erkennendes Flachenpaar angegeben ist In diesem Fall konnen Sie den fehlenden Teil der
Flache wiederherstellen, indem Sie eine Offset-Flache aus dem urspriinglichen CAD-Modell

erzeugen.

1. Wihlen Sie im Menii [Datei] > [Offnen] oder klicken Sie auf [Offnen] ( @ ).
Der Dialog "Offnen" wird angezeigt. Geben Sie "sampled3_mid.drfx" im Ordner <tutorial> im

Dialogfeld an und klicken Sie auf [Offnen].

& Offnen x
Suchen in: | midsurface v| Q 2 = -
i Marme - Anderungsdatum  Typ
_ @ sample01_mid.drix 29.10.2017 00:09 DRFX-Datei
Schnellzugniff g o ple02_mid.drfx 29.10201700:09  DRFX-Datei
- @ sampleD2_mid.drfx 29.10.2017 00:09 DRFX-Datei
@ sampleld_mid.drfx 29.10.2017 00:09 DRFX-Datei
Desktop
m
Bibliotheken
Dieser PC
@ . ;
Metzwerk
Dateiname: | sample03_mid w | Offnen |
Datetyp: Editor Files(" drfx) ~| | Abbrechen |
Pfad sich.

Der Modus wird auf [Mittelflichen] umgeschaltet und das Modell erscheint im Fenster "3D-

Ansicht".

Haupt
Struktur - Status

|ﬁ Mittelfiichen V| Tmp: ‘ ENF

Kategorielste |~ | [ Exp: CATIA V4

Kategorie

Offene Kanten
Lochberandung
Uberbelegte Berandu...
Minikurve ader kurve...
Selbstdurchdringung ...

Fehler  Priori...
18 mittel

5 mitel

4 kritisch

Feature Anzahl  Grenzwert
Berandungsgeometri... ] 3mm
Erhebung 0 0-6mm, 0,1

Mittefflichen
Flachenpaar (] 3mm
Zwischenflache(...
Zwischenflache(...
Zu Versatzflache
Andere

L] = =, N
Haupt | Assistent |

Anzshl  Grenzwert

o oo

Status
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2. Klicken Sie in der Liste "Mittelflachen" im Bedienfeld [Haupt (Status)] auf "Zu verbindende
Elemente", und die entsprechenden Bereiche werden rot hervorgehoben.

[Fespt — sam Fenster = [Originalmode

Struktur  Status

& wmittelfichen ~| Imp: | ENF
@ e G
Kategorie Fehler Priori... A
Offene Kanten 18  mitel
Lochberandung 5 mittel
Uberbelegte Berandu... 4 kritisch
Minikurve ader kurve... e
Selbstdurchdringung ... - w
Feature Anzahl  Grenzwert
Berandungsgeometri... o 3mm
Erhebung 0 0-6mm, 0,1
Mittefachen Anzahl  Grenzwert -

Zwischenfliche(... 6

Zwischenflache(... 0

Zu Versatzflache 0

Andere 1

Zu verbindende El... 1 v

T

4|58 WS~ EI5 v

Haupt | Assistent |

Bereit Status

3. Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf [Fldchen versetzen] ([ﬁj).

4, Geben Sie die zu versetzende Flache im Fenster "3D-Ansicht" (linker Bildschirm) an und
Klicken Sie auf [Fertig] ().

5. Der Dialog "Versatz" wird angezeigt. Wahlen Sie in diesem Fall [Referenz], um den Offset
automatisch zu messen.

Verzatz hod

Versatzeinstellungen ‘U "il | Messen | | Referenz |

Geben Sie die Flache an der Position fiir den Offset im Fenster "3D-Ansicht" an (rechte
Ansicht).
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Der Abstand zwischen den beiden angegebenen Flachen wird als Offset-Betrag festgelegt.

Versatz *

Versatzeinstellungen 1 EI| Messen | I Referenz I

.

6. Klicken Sie im Dialog "Versatz" auf [OK], um eine neue Flache an der Offset-Position zu
erstellen.

Erweitern Sie anschliefend die vorhandene Fldche, bis sie mit der erstellten Flache
verbunden ist, und fiillen Sie den fehlenden Teil der Flache aus.

7. Klicken Sie auf [Flachen verldngern und verschneiden] ([ﬂ) im Navigationsbereich.

#2 ELYSIUM © 2022 Elysium Page 26 | 38



3DxSUITE Editor Tutorial -Mittelflache-

EEEEEEE S

8. Es erscheint das Feld [Option]. Wahlen Sie "Kantengruppe und Zielflachen" und geben Sie
drei Kanten an, die Sie verldngern mochten. Klicken Sie dann auf [Fertig] (9).

Flachen verlangern und verschneiden

Auswshim | Kantengruppe und Zielfiachen v

Kanten wahlen @ i EE
achen verlénget@

Zielflachen @

[JEndpunkt zur verschneidung auf Kante projizie

9. Geben Sie die zuvor erstellte Flache im Fenster "3D-Ansicht" (rechte Ansicht) an und klicken
sie auf [Fertig] (#)).

Flachen verlangern und verschneiden

Auswahlm ||(a1teng|_|:pe und Zielflachen w |

]"Kanten wihlen @ i EEE
_.f 4chen verl&nget@

zefizgen (D

[JEndpunkt zur Verschneidung auf Kante projizie

10. Klicken Sie im Feld [Option] auf [Ausfiihren].
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Flachen verlangern und verschneiden

Auswahlm |Ka1l:ng1.|:pe und Zielfidchen ~ |

_.fr(anten wahlen @ i EE
]ﬁmen vedanger@
/ BRSO

[JEndpunkt zur Verschneidung auf Kante proijizie

| Ausfubren | | abbruch

Die drei angegebenen Flachen werden auf die erzeugten Flachen an der Offset-Position
erweitert und so getrimmt, dass sie zu diesen Flachen passen.

Loschen Sie schliefdlich unnétige Flachen.

11. Wahlen Sie [Loschen] (3) in der Symbolleiste und schalten Sie den Auswahlfilter auf
"Flache" um.

Smart Filter

Smart Filter
Knoten
Kante

Oberflache
Teil
Polygonflache

12. Behalten Sie im [Option]-Bedienfeld "Zielelemente Wahlen" bei und geben Sie die nicht
benotigte Flache im Fenster "3D-Ansicht” (rechte Ansicht) an.
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Optionen

| ® zielelemente wahlen |

() Zielattribute Whlen

= /B0

[+] ausfithren auf Kanten der Zielfachen

Klicken Sie auf [Fertig] (Q), um die angegebene Flache zu entfernen.
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4.4. Fall 4: fehlende Flache korrigieren

Bei der Erstellung einer Mittelflache kann in einigen Bereichen eine Flache fehlen. Erstellen
und korrigieren Sie eine Mittelfldche fiir einen solchen Bereich.

1. Wihlen Sie im Menii [Datei] > [Offnen] oder Klicken Sie auf [Offnen] (7).
Der Dialog "Offnen” wird angezeigt. Geben Sie "sample@4_mid.drfx" im Ordner <tutorial> im

Dialogfeld an und klicken Sie auf [Offnen].
& Offnen X
Suchen in: | midsurface v| (W T
i Marme Anderungsdatum  Typ
. @ sampleD1_mid.drfx 29.10.2077 DD:09 DRFX-Datei
Schnellzugriff @ comple02_mid.drfx 291020170009  DRFX-Datei
- @ sample03_mid.drix 29.10.2017 00:09 DRFX-Datei
@ sampleld_mid.drfx 29.10.2017 00:09 DRFX-Datei
Desktop
| |
Bibliotheken
Dieser PC
$ ;
Metzwerk
Dateiname: | sample04_mid w | Offnen
Dateityp: Editor Files(* difx) ~| | Abrechen |
Pfad sich.

Der Modus wird auf [Mittelflachen] umgeschaltet und das Modell erscheint im Fenster "3D-

ster = [Originaluodell]

T
& g

Ansicht".
Haupt
Strukiur  Status
‘ﬁ Mittelftichen V| Imp: ‘ ENF
Kategorielste |+ @ Exp:
Kategorie Fehler Priori...
Offene Kanten 22 mittel
Lochberandung 2 mitel
Uberbelegte Berandun... 1]
Minikurve oder kurven... =
Selbstdurchdringuna (...
Feature Anzzhl  Grenzwert
Berandungsgeome... 1 Smm
Erhebung 0 0-6mm, 0,1
Mittelflachen Anzahl  Grenzwert
Flachenpaar 1 3mm
Zwischenfiche(kon... ]
Zwischenflache(vari... 0
2Zu Versatzflache 1
Andere 10
Zu verbindende Elem... 1 hd
[P
2E°E

ter = [Mittelflachen]

Status

2. Klicken Sie in der Liste "Mittelflachen" im Bedienfeld [Haupt (Status)] auf "Zu verbindende
Elemente"”, und die entsprechenden Bereiche werden rot hervorgehoben.
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[Haupt o R = [Driginalnodell] ins ter = [Mittelflachen]
Struktur  Status
|8 ictel | me: ‘ ENF ‘
@ oo .
Kategorie Fehler Priori... ~
Offene Kanten 22 mittel
Lochberandung 2 mittel
Uberbelegte Berandun... a
Minikurve oder kurven... =
Selbstdurchdringung (... - v
Feature Anzshl  Grenzwert ~
Berandungsgeome... 1 Smm
Erhebung 0 0-6mm, 0,1 v
Mittefflachen Anzahl Grenzwert *
Zwischenfliche(konsta... 1]
Zwischenfliche(variabel) 1]
Zu Versatzfliche 1
Andere 10
Zu verbindende Elemente 1
v
-
(@] L]Ey T E[#E ]
Status

3. Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf [Losche Kanten und schliefse] (G).

4. Geben Sie in der rechten Ansicht eine zu léschende Kante an und klicken Sie auf [Fertig]

@.

5. Klicken Sie im [Option]-Bedienfeld auf die griine Kreuz-Schaltflache (i) und die gelbe
Kreuz-Schaltflache () je einmal, um die Zielkanten zu erweitern.

Optionen
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6. Klicken Sie im [Option]-Feld auf [Ausfiihren], um alle angegebenen Kanten zu loschen.

Oplionen

Erzeugen Sie anschliefend eine neue Mittelflache aus zwei beliebigen Flachen.

7. Klicken Sie in der Symbolleiste auf [Mittelflichen erzeugen] ([ﬂl).

8. Geben Sie die erste Flachengruppe im Fenster "3D-Ansicht" (linke Ansicht) an und klicken
sie auf [Fertig] (#)).
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Geben Sie anschliefSend die zweite Flachengruppe an und klicken Sie auf [Fertig] (9).

Eine neue Mittelfldche wird erstellt und im Fenster "3D-Ansicht" (rechte Ansicht) angezeigt.

Erzeugen Sie als nachstes eine Mittelflache fiir den Bereich, in dem Flachen fehlen, was der
Verrundung entspricht.

9. Klicken Sie auf [Zwischen Kanten auffiillen (Blend)] (@‘) im Navigationsbereich.
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Bearbeitungswerkzeuge

(Se [ emEE -

Wenn im Navigationsbereich kein Bearbeitungssymbol angezeigt wird,
0 klicken Sie in der Liste " Mittelflichen" des Bereichs [Haupt (Status)] auf
"Zu verbindende Elemente".

10. Geben Sie die erste Kante im Fenster "3D-Ansicht” (rechte Ansicht) an, und klicken Sie auf

[Fertig] (@)).

Geben Sie anschliefdend die zweite Kante an und klicken Sie auf [Fertig] (0).

11. Klicken Sie im [Option]-Bedienfeld auf [Ausfiihren] und eine neue Mischfldche wird erstellt.
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Zwischen Kanten auffillen(Blend)

_.flcanten wahlen @ EEE
];‘Hz'ichen wahlen @
_.f inten wahlen @ EEE
];‘Hz'ichen wahlen @

| Ausfibren | | Abbruch

T~

12. Erstellen Sie mit dem gleichen Verfahren neue Uberblendfléichen fiir die anderen drei
Bereiche.

N

Wihlen Sie aufierdem eine Kante eines offenen Bereichs aus und erzeugen Sie eine neue
Verrundungsflache.
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13. Klicken Sie auf [Radienecke auffiillen] (@) im Navigationsbereich.

4 Bearbeitungswerkzeuge

S emEm |

14. Geben Sie im Fenster "3D-Ansicht" (rechter Bildschirm) eine Kante der Offnung an, und
Klicken Sie auf [Fertig] (9).

e

15. Es erscheint ein Bestatigungsdialog.

Bestatigung >

Flache mit dieser Berandung erstellen?

. Voriges | MNachstes ||  OK | | Abbruch |

Im Fenster "3D-Ansicht" (rechte Ansicht) wird eine Vorschau der Kurven fiir die Erstellung
einer Verrundungsflache angezeigt, klicken Sie also auf [OK].
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0 Wenn die Kurve zur Erstellung der Verrundungsflache falsch ist, klicken
Sie auf [Nachstes], um zur nichsten Kurve zu gelangen.

Es wird eine neue Verrundungsflache erzeugt.

16. Erzeugen Sie mit dem gleichen Verfahren neue Verrundungsflachen fiir die anderen drei
Bereiche.
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Alle Rechte vorbehalten durch Elysium oder den Urheber dieses Materials. Der Inhalt
darf ohne vorherige Erlaubnis des Autors weder verdandert, reproduziert, verbreitet,
ubertragen, angezeigt, veroffentlicht, gesendet, verkauft oder verliehen werden.
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