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1. Vorwort

1.1. Uber das Tutorial

Dieses Tutorial besteht aus 4 Kapiteln, in denen die Themen "3, Datenmengenreduktion" und "4,
Aujfsenhiille" im Modus [Aufdenhiille] von Editor erklart werden.

m DatengrofSenreduzierung

Erstellen Sie ein reduziertes Modell aus einem Baugruppenmodell.

m Aufdenhiille

Extrahieren Sie die Hiille des Baugruppenmodells als ein Solid.

Dieses Lernprogramm behandelt einen Teil des Modus [Aufsenhtille] von Editor. Fur weitere
Funktionen lesen Sie bitte in der Hilfe nach.

Uber Hilfe

Um die Hilfe zu 6ffnen, wéahlen Sie [Hilfe] > [Inhalt] aus dem Meni Editor In der Hilfe
finden Sie Einzelheiten zum Inhalt, zur Bedienung, zu Optionen und zu Dingen, die Sie
beachten sollten.

Eine andere Mdglichkeit, die entsprechende Seite der Hilfe aufzurufen, wéhlen Sie [Hilfe]
> [Kontext], und neben dem Cursor erscheint ein Fragezeichen, so dass Sie entweder auf
das Mentu doppelklicken oder einfach auf das Symbol klicken konnen.

Falls Sie noch nicht mit Editor vertraut sind, bearbeitet Sie bitte zuerst das
Q "Editor Tutorial -Standardfunktion-" bevor Sie mit diesem Tutorial fortfahren,
um die grundlegenden Funktionen kennenzulernen.

' Editor Aufdenhiille ist eine optionale Funktion; daher ist zusatzlich zum Editor
—_ Standardpaket eine Geometry Simplifier Lizenz erforderlich.
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1.2. Uber die Notation der Meniipunkte und
Schaltflachen

Jede Schaltflache oder jeder Dialog eines Meniipunkts wird durch [Meniiname] und ein
Symbolbild dargestellt. Die rechte spitze Klammer (>) wird im Unterment verwendet.

Beispiel:
Zum Beispiel wird "Zoom Grenzen" im Menu "Ansicht" als [Ansicht] > [Zoom Grenzen](

) beschrieben.

Der Ordner mit den Beispieldaten wird im Folgenden <Tutorial> bezeichnet.

0 Wenn die Werkzeugleiste von AufSenhtille im Editor nicht angezeigt wird,
wiéhlen Sie bitte [Ansicht] > [Werkzeugkdsten] > [Aufdenhitille].

1.3. Hinweise zZu den Beispieldaten

Die zu verwendenden Beispieldaten befinden sich im Ordner
"\document\tutorial_models\envelop" unterhalb des Installationsordners von Editor.

1.4. Uber Images

Bitte beachten Sie, dass je nach Version von Editor die Anzahl der Fehler leicht von den Bildern
im Tutorial abweichen kann.
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2. Arbeitsablauf

In diesem Einfiihrungsbeispiel werden die Standardoperationen bei der Verwendung der
Aufsenhtllen-Funktion erklért.

Die gesamte Vorgehensweise ist wie folgt.
Wie Sie in der Tabelle unten sehen konnen, folgt dieser Prozess der Standard-Editor-
Operationsfolge mit neuen Funktionen, die in den Schritten 4, 5 und 6 definiert werden.

Bedienung Modus
1 | File Import
- Reparatur
2 | Modellpriifung und
Prifung

3 | Heften (wenn freie Kanten vorhanden)

4 | Erkennen und Entfernen von Featuren
o ) Simplifikation
5 | Zusatzliche Vereinfachung

6 | Datenmengenreduktion | AuRenhiille erstellen | AuRenhiille

7 | Automatische Reparatur

Reparatur
8 | Manuelle Reparatur und

Prifung
9 | Datei exportieren

Im folgenden Abschnitt wird die Bedienung im Modus [AufSenhiille] (Schritt 6) anhand von

Beispielmodellen erklart. Bitte schlagen Sie in der Hilfe nach, wenn Sie wahrend des Tutorials
unbekannte Begriffe sehen.
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3. Datenmengenreduktion

3.1. Zusammenfassung

In diesem Kapitel wird erklart, wie Sie die Datenmengenreduktion im Modul AufSenhtlle
nutzen konnen, um reduzierte Daten zu erzeugen.

Die Datenreduzierung wird entweder in "Durch Loschen von Innenfldchen" oder "Durch
Geometrievereinfachung" ausgefihrt.

Bitte beachten Sie, dass Sie in den Modus [AufSenhiille] wechseln miissen, um
diese Funktion nutzen zu konnen.

i

Struktur  Status
| Aussenhille v| 1mp: [ENF
Kategorielste |+ |§| Exp: |Others ~

3.2. Datenmengenreduzierung als Flachenkorper

Extrahieren Sie sichtbare Flachen in einen Flachenkodrper und erstellen Sie ein einfaches
Flachenmodell.

Abb 1. Beispiel fiir die Reduzierung der Datengrofe als Flachenkorper (links: Vorher, rechts:
Nachher)

3.2.1. Datei offnen

1. Wihlen Sie im Menii [Datei] > [Offnen] oder wihlen Sie auf [Offnen]( ﬁ) auf der
Symbolleiste. Wahlen Sie im Dialogfeld "extract.drfx" im Ordner <tutorial> und wéhlen Sie
auf [Offnen].
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& Offnen e
Suchenin: | envelop v | (< s S
* MName - Anderungsdatum Typ Grofe
) @ envelop.drfx 01.02.2018 20:53 DRFX-Datei 1.672 KB
Schnellzugriff g coyelop02.drfx 01.02.2018 20:53 DRFX-Datei 424 KB
- | extract.drfx 20.01.2018 18:53 DRFX-Datei 964 KB
@ extrusion.drfx 01.02.2018 20:53 DRFX-Datei 264 KB
Desktop @ facegap.drfx 01.02.2018 20:53 DRFX-Datei 364 KB
- @ gap.drfx 01.02.2018 20:53 DRFX-Datei 348 KB
([ | @ Surrounding.drfx 01.02.2018 20:53 DRFX-Datei 404 KB
Bibliotheken
Dieser PC
Metzwerk
Dateiname: |e:.1ract.drfx v | I Offnen I
Dateityp: Editor Files(* drfx) ~ Abbrechen
Pfad sich.

2. Wahlen Sie [Aufienhiille] > [Optionen] aus dem Menii. Legen Sie im Dialogfeld auf der
Registerkarte [Allgemein] die Option "Datenmengenreduktion” fest und klicken Sie auf [OK].

Optionen Aufenhille

Allgemein . Anwendung

Datenmengenreduktion }
Aussenhalle (Extraktion) (® Datenmengenreduktion | () Aussenhiille
Aussenhdlle (Durchbruch)

Aussenhiille (5palt) Fiel

Volumen vereinen ] Mur sichtbare Elemente

3.2.2. Datenreduzierung ausfiihren

1. Wahlen Sie im Ment [Aufdenhiille] > [Datenmenge reduzieren] oder wéhlen Sie das Symbol
[Datenmenge reduzieren] (Bﬁl) im Hauptpanel.

Haupt |
Struktur  Status

& Aussenhiille ~ | Imp:

Kategorielste |w | (&2  Exp: Others

Feature Anzahl  Grenzwert
Bohrung 0 0-200mm
Durchbruch (Diinn) 0 200mm

FIRd<.

2. Der Dialog "Art der Datenmengenreduktion” wird angezeigt. Legen Sie "Durch Loschen von
Innenfldchen (Ergebnis ist Flichenmodell)" fest und wéhlen Sie [nachstes].
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Art der Datenmengenreduktion >

Art der Datenmengenreduktion

I (® Durch Léschen von Innenflichen (Ergebnis ist Fiichenmodell) I

Reduktion der Datenmenge durch;

- Loschen von aussen unsichtbarer Flachen
EE j 1] »[: —_ | Ergebnis: Fliichenkirper

(O Durch Geometrievereinfachung (Ergebnis sind Volumenkdrper)
Reduktion der Datenmenge mit Ziel van Volumenkdrpern;

- Lischen kleiner und won auBen unsichtbarer Volumen
P F - Vereinfachung der Geometrie
i} » {Entfernen von Features, Ersetzen durch einfache
T3

3. Der Dialog "Aussenflachen extrahieren" wird angezeigt. Wahlen Sie unter
"Ansichtsrichtungen definieren" fiir die Grundrichtungen "6 Richtungen" aus.

Ergebnis: Volumenkarper

Auszsenflichen extrahieren x

Optionen

Auflasung 1024
Max. zu ignorierender Spalt Ijl mm

Ansichtsrichtungen definieren
Standardrichtungen (Basis WCS)

® 6 Richtungen | O 14 Richtungen ) 26 Richtungen
Ansichtsrichtungen editieren

| Aktuelle Richtung hinzu | Entfemen |

[]5ichtbarkeit auch von Riickseite priifen

Die Grundrichtungsachsen (XYZ-Achsen) erscheinen im Fenster "3D-Ansicht".
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0 Wenn die Grundrichtungsachsen nicht im Fenster "3D-Ansicht" erscheinen,
Klicken Sie erneut auf das Optionsfeld "6 Richtungen".

4. Unnotige Blickrichtung entfernen. Klicken Sie im Dialog "Aussenfldchen extrahieren" auf
[Entfernen] in "Ansichtsrichtungen editieren".

Aussenflichen extrahieren *

Optionen
Auflasung 1024
Max. zu ignorierender Spalt Ijl mm

Ansichtsrichtungen definieren
Standardrichtungen (Basis WCS)
® 6 Richtungen (O 14 Richtungen ) 26 Richtungen
Ansichtsrichtungen editieren

| Aktuelle Richtung hinzu | | Entfernen |

[]5ichtbarkeit auch von Riickseite priifen

Wahlen Sie im Fenster "3D-Ansicht" eine andere Achse als die Positivrichtung der X-Achse
(Achse 1).

Q Nutzen Sie die [Bereichsauswahl]( EL), um mehrere Achsen auszuwahlen.

Klicken Sie auf [Fertig](@), um die ausgewahlte Achse zu entfernen.
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5. Wahlen Sie im Dialogfeld "Aussenflachen extrahieren" das Verhalten nach der Extraktion
aus den unten aufgefiihrten drei Optionen unter "Handling unsichtbarer Fldchen" aus.
o Unsichtbar schalten: Blendet Flachen aus, die nicht extrahiert werden sollen.
o Loschen: Flichen l6schen, die nicht extrahiert werden sollen.
- Attribute setzen: Fiigt das Attribut "Nicht extrahierte Flache" zu einer Flache hinzu, die

nicht extrahiert werden soll.

Um in diesem Fall die zu extrahierende Flache aus der Richtung der X-Achse zu priifen,
legen Sie [Attritute setzen] fest und wéhlen Sie anschliefSsend [Ausfiihren].

Handling unsichtbarer Fliachen
O Unsichtbar schalten

(O Léschen

I (®) Attribute setzen I

Handling freier Elemente
[JFreie Punkte erhalten

[ Freie Kurven erhalten

= =  zuuck [ Ausfuhren | | Abbruch |

Es werden nur Flachen extrahiert, die aus der Richtung der X-Achse sichtbar sind, und nicht
sichtbare Flachen (nicht extrahierte Flachen) werden rosa markiert und das Attribut "Nicht
extrahierte Flache" hinzugefiigt.
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Abb 2. Das Ergebnis von Sichtbare Flache extrahieren (Richtung der X-Achse)

0 Je nach Umgebung kann das Ergebnis von " Sichtbare Flache extrahieren"”
abweichen.

Fir Flachen mit einem nicht extrahierten Flichenattribut konnen Sie "Attribute
Setzen/Rucksetzen", "Alle nichtextrahierten Flachen unsichtbar" und "Alle nichtextrahierten
Flachen 16schen" unter [Aufdenhitille] > [Sichtbare Flachen extrahieren] ausfiihren.

Ausenhulle  Geometrievergleich  Fenster  Hilfe

i Optionen... H.@.g.@“’z‘.%@.-

Datenmenge reduzieren

Verrundung
Miniteil
Kleines Violumen

Unsichtbare Volumen

* v v ¥

[% Durchbruche, Rillen und Erhebungen entfernen
7 Volumen durch Primitiv ersetzen
| Sichtbare Flachen extrahieren L4 Automatisch...

Velumen vereinen 4 Attribute Setzen/Rucksetzen

B Alle nichtextrahierten Flachen unsichtbar
Primitive erzeugen

Alle nichtextrahierten Flachen loschen

Selid durch Extrusion erzeugen

Solid zwischen ausgewahlten Flachen erzeugen

In diesem Fall verwenden wir die folgende Funktion, um die nicht extrahierten Flachen
manuell als Extraktionsziel zu &ndern und die nicht extrahierte Flache zu entfernen.

6. Wahlen Sie das Menii [Aufienhiille] > [Sichtbare Flichen extrahieren] > [Attribute
Setzen/Riucksetzen] und wéahlen Sie eine Fldche ohne das nicht extrahierte Flachenattribut.
Das nicht extrahierte Flachenattribut wird zu der ausgewdahlten Flache hinzugefugt.
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Abb 3. Beispiel fiir die Anderung eines nicht extrahierten Flichenattributs (Vorher und Nachher)

Wenn Sie eine Flache auswdihlen, die bereits ein nicht extrahiertes Flachenattribut hat, wird
das Attribut entfernt.

Abb 4. Beispiel fiir die Anderung der nicht extrahierten Flichenattribute (links: Vorher, rechts:
Nachher)

7. Wéahlen Sie [AufSenhiille] > [Sichtbare Flachen extrahieren] > [Alle nichtextrahierten
Flachen 16schen], um die Flachen mit einem "nicht extrahierten Flachenattributen" zu
entfernen.

Abb 5. Beispiel fiir das Entfernen nicht extrahierter Flachen (links: Vorher, rechts: Nachher)
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3.3. Datenmengenreduktion als Volumen

Erstellen Sie ein schlankes Modell als Volumenkoérper, indem Sie unsichtbare Volumen léschen,
kleine Volumen/Teile entfernen oder durch einfache Formen ersetzen.

Abb 6. Beispiel flr die Erstellung eines leichtgewichtigen Modells unter Beibehaltung eines Solids
(links: Vorher, rechts: Nachher)

3.3.1. Datei offnen

1. Wihlen Sie im Menii [Datei] > [Offnen] oder klicken Sie auf [Offnen]( @) auf der
Symbolleiste. Wihlen Sie "envelop.drfx" im Ordner <tutorial> und wéhlen Sie auf [Offnen].

@ Offnen x
Suchenin: | | | envelop - @& e E-
A~ -
MName Anderungsdatum Typ Grofie
i @ envelop.drfx 01.02.2018 30:53 DRFX-Datei 1672 KE
Sschnellzugriff g o velop02.drix 01.02.2018 20:53 DRFX-Datei 124KB
- @ extract.drix 29.01.2018 18:53 DRFX-Datei 964 KB
@ extrusion.drfx 01.02.2018 20:53 DRFX-Datei 264 KB
Desktop @ facegap.drfx 01.02.2018 20:53 DRFX-Datei 364 KB
- @ gap.drfx 01.02.2018 20:53 DRFX-Datei 342 KB
J . | @ Surrounding.drfx 01.02.2018 20:53 DRFX-Datei 404 KB
Bibliotheken
=
IhesedEe Diateiname: |En\re|up drfx ~ | | Offnen |
Dateityp: | Editer Files(" dix) | | Abbrechen |
[ Pfad sich.

2. Wahlen Sie [Aufienhiille] > [Optionen] aus dem Meni. Legen Sie im Dialogfeld "Optionen

Aufienhtlle" auf der Registerkarte [Allgemein] die Option "Datenmengenreduktion” fest und
Klicken Sie auf [OK].

Optionen AuBenhille

Allgemein

Anwendung
Datenmengenreduktion
Aussenhille (Extraktion) (® Datenmengenreduktion | () Aussenhiille
Aussenhdlle (Durchbruch)
Aussenhiille (Spalt) Ziel

Volumen vereinen ] Mur sichtbare Elemente
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Aktivieren Sie die Option "Nur sichtbare Elemente" unter [Aufdenhiille] >
[Optionen] > Registerkarte [Allgemein], um nur angezeigte Elemente in die
Bearbeitung einzubeziehen. (Alle verdeckten Elemente werden dabei
ausgeschlossen.)

Optionen AuBenhille

Gl dia : Anwendung

Datenmengenreduktion

Aussenhiille (Extraktion) (®) Datenmengenreduktion () Aussenhiille
Aussenhille (Durchbruch)

Aussenhille (Spalt) Fiel

Volumen vereinen Mur sichtbare Elemente

Das Menii [Ansicht] > [Sichtbarkeit] > [Auswahlbrowser] ist niitzlich, um
Elemente zu filtern, die im Fenster "3D-Ansicht" pro Teil ein-/ausgeblendet
werden sollen.

Wahlen Sie es in der Mentileiste aus oder klicken Sie in der Symbolleiste auf
[Auswahlbrowser](“ ).

ﬁ Auswahlbrowser zur Sichtbarkeit n

[Jreg.Ex. |Volumenberechnung
s
1 Hame Sichtbarkeit Dizgonalenldnge
0 part_1 Sichtbar 107,005
] part_10 Sichtbar 37,480
1 part2 Sichtbar 58,584
[l part3 Sichtbar 148,527
] part_s Sichtbar 119,215

Geben Sie die gewlnschten Werte in das Eingabefeld ein, und die Teile, die
diese Werte erfiillen, werden griin hervorgehoben und am Anfang der Liste

aufgefiihrt.
Auswahlbrowser zur Sichtbarkeit n
[Jreg.Ex. Volumenberechnung
0 Mame Sichtbarkeit Diagonalenlange
[] parts Sichtbar 114,583
] part_1 Sichtbar 107,005
0 part_10 Sichtbar 37,480
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Wahlen Sie das/die Teil(e) in der Liste aus, und die entsprechenden Teile
werden im Fenster "3D-Ansicht” blau hervorgehoben. Wahlen Sie bei
gedruckter [Ctrl]-Taste aus, oder verwenden Sie das Kontrollkdstchen zur
Mehrfachauswahl. Wahlen Sie das/die Teil(e) im Fenster "3D-Ansicht", und die
entsprechenden Teile werden in der Liste blau hervorgehoben. Eine
Mehrfachauswahl ist moglich.

Auswahlbrowser zur Sichtbarkeit

[She | CResex obmenterecmung
=

[0 nName Sichtbarkeit  Diagonalenlange
O 107,005
O Sichthar

[0 part_z Sichthar 58,584
[0 part_3 Sichthar 143,527
[0 parts Sichthar 119,215
[0 parts Sichthar 60,432
[0 parts Sichthar 114,533

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen am linken Ende der Liste oder klicken Sie
auf die Zeilen, um Teile auszuwéahlen, und klicken Sie dann auf [Sichtbar] /
[Unsichtbar], um die Sichtbarkeit der gewéhlten Teile zu &ndern.

Sichthar
Sichtbar

Sichthar
Sichthar

114,583

part_&

part_8 44,860

ORIOE

part_9

Markierte Teile
Markierte Teile

Micht markierte Teile
Angehakte Teile
Micht angehakte Teile

Unsichtbar || Entfernzn

3.3.2. Datenmengenreduzierung ausfiihren (1)

1. Wahlen Sie [AufSenhiille] > [Datenmenge reduzieren] im Meni oder wahlen Sie
[Datenmenge reduzieren] (Eﬂ) im Fenster [Haupt].

Struktur  Status

|@-‘- Aussenhiille v | Imp: | ENF
Kategorieliste |+ Exp: |Creo Paramet -
Feature Anzahl  Grenzwert A
Bohrung 0 0-200mm
Durchbruch 0 200mm
Durchbruch (Dunn) 0 200mm
Minitei i} 10%

Y[ ]=>0e]
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2. Der Dialog "Art der Datenmengenreduktion" wird angezeigt. Wahlen Sie "Durch
Geometrievereinfachung (Ergebnis sind Volumenkorper)" und klicken Sie auf [ndchstes].

Art der Datenmengenreduktion *

Art der Datenmengenreduktion
() Durch Laschen von Innenflichen (Ergebnis ist Flichenmodell)

Reduktion der Datenmenge durch;

- Laschen von aussen unsichtbarer Flachen
o »| : . | Ergebnis: Flachenkarper

(® Durch Geometrievereinfachung (Ergebnis sind Volumenkdrper)

a]l

Reduktion der Datenmenge mit Ziel von Volumenkdrpern;

- Liischen kleiner und von auBen unsichtbarer Volumen
P h:‘_l - Vereinfachung der Geometria
I} * (Entfernen von Features, Ersetzen durch einfache
T3

Ergebnis: Volumenkarper

ndchstes Abbruch

3. Es erscheint der Dialog "Datenmenge reduzieren". Markieren Sie [Aktivieren] fiir "Loschen
Unsichtbarer Volumen", "Loschen Kleiner Volumen", "Loschen Kleiner Teile" und "Entfernen
aller Dorchbriiche/Rillen/Erhebungen” und wéhlen Sie dann [Ausfiihren].

Datenmenge reduzieren

Laschen unsichtbarer Volumen

[ Aktiv Max. zu ignorilender Spalt III mm

Ansichtsrichtungen (O 6 Richtungen  (® 14 Richtungen () 26 Richtungen

Auflasung

Laschen kleiner Volumen Lischen kleiner Teile
[ Aktiv (® Diagorfalenkinge mm [A Aktiv ® Dlago
) Diagonalenverhaltnis 10| % ) Diago
O volumen 1000 | mm3 O volur
Volumen durch Primitiv ersetzen
[ aktiv Ersetzen durch
Quader Zylinder
GroBenrestriktion Grokenrestriktion
Keine (alle ersetzen) Keine (alle ersetzen)
Diagonalenlinge 10 | mm Diagonalenlinge 101
Diagonalenverhdttnis 10 | % Diagonalenverhaltnis 10
Volurmen 1000 | mm3 Volurmen 1000 | 1

Ersatzvolumen auf bestimmten Layer legen

Layernurnmer i}

Entfernen aller Durchbriiche / Rillen / Erhebungen
[~ Aktiv [J Maxirmaldurchmesser zur Lochafjswahl [JErhebungen entfermnen

4, Unsichtbare Volumes, kleiner Volumes, kleiner Teile und aller
Dorchbriuiche/Rillen/Erhebungen werden entfernt, und die Datengrofse wird reduziert.
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Priifen Sie den Strukturbaum im Fenster [Haupt], um zu tberprifen, ob die Teilestruktur
beibehalten wurde.

3.3.3. Datenmengenreduzierung ausfiihren (2)

1. Wihlen Sie im Menii [Datei] > [Offnen] oder wihlen Sie auf [Offnen] (ﬁ) auf der
Symbolleiste. Wihlen Sie "envelop.drfx" im Ordner <tutorial> und wéhlen Sie auf [Offnen].

2. Wéhlen Sie [Aufdenhiille] > [Datenmengen reduzieren] im Ment oder klicken Sie
[Datenmengen reduzieren] (E) im Fenster [Haupt].

Struktur Status

& Aussenhille v|  1mp: | ENF

@] o Geopammer
Feature Anzahl  Grenzwert ™
Bohrung 0 0-200mm
Durchbruch 0 200mm
Durchbruch (Dann) 0 200mm
Miniteil 0 10%
Unsichtbare Volurmen ] Ormm

= B EE O

3. Der Dialog " Datenmenge reduzieren" wird angezeigt. Wahlen Sie "Durch
Geometrievereinfachung (Ergebnis sind Volumenkorper)" und klicken Sie auf [nédchstes].
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Art der Datenmengenreduktion x

Art der Datenmengenreduktion
(O Durch Lischen von Innenflichen (Ergebnis ist Fiichenmodell)

Reduktion der Datenmenge durch;

- Liischen von aussen unsichtbarer Flachen
[IE j ] *[: —_— | Ergebnis: Flichenkdrper

(®) Durch Geometrievereinfachung (Ergebnis sind Volumenkérper)

Reduktion der Datenmenge mit Ziel von Volumenkérpern;

- Laschen kleiner und von auBen unsichtbarer Volumen
|_u-|i| h:l_l - Vereinfachung der Geometrie
] * (Entfernen von Features, Ersetzen durch einfache
L]

Ergebnis: Volumenkdrper

ndchstes Abbruch

4. Der Dialog "Datenmenge reduzieren” wird angezeigt.

Deaktivieren Sie die Option [Aktivieren] fur "Loschen unsichtbare
Volumen", "Loschen Kleiner Volumen", "Loschen Kleiner Teile" und
"Entfernen aller Uorchbriiche/Rillen/Erhebungen”, falls aktiviert.

Datenmenge reduzieren

Léschen unsichtbarer Volumen
[ Aktiv Max, zu ignorigender Spalt: 0| rm
Ansichitstichtungen 6 Richtungen 14 Richtungen 26 Richtungen
Auflésung 1024
Léschen kleiner Volumen Laschen kleiner Teile
[ Aktiv Diagofalenl@nge 10 | mm [ Aktiv Dfago
0 Diagonalenverhiltnis 10 | % Diago
Volumen 1000 | mmm3 Volun

Volumen durch Primitiv ersetzen

Aktiv Ersetzen durch

M quader [ zylinder
GroBenrestriktion GréBenrestriktion
® Keine (alle ersetzen) ® Keine (alle ersetzen)
() Diagonalenkinge 10 | mm O Diagonalenfinge 101
(O Diagonalenverhittnis 10 | % O Diagonalenverhittnis 10| ¢
O Volumen 1000 mm2 O Volumen 1000

[] Ersatzvolumen auf bestimmten Layer legen

Layernummer 0

Entfernen aller Durchbriiche / Rilen / Erhebungen

[ Aktiv Maximaldurchmesser zur Lochafjswahl Erhebungen entfernen

Wiéhlen Sie die Option [Aktiv] fiir "Volumen durch Primitiv ersetzen".
Aktivieren Sie "Quader", "Zylinder", "Extrusion" fiir "Ersetzen durch" und wéahlen Sie "Keine
(alle ersetzen)" bei "Grofsenrestriktion" aus.
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Wihlen Sie nach den Einstellungen [Ausfiihren].

Datenmenge reduzieren
Léschen unsichtbarer Volumen
[ Aktiv Max, zu ignorierender Spalt 0| mm
ansichtsrichtungen ()6 Richtungen ()14 Richtungen () 26 Richtungen
Aufldsung 1024
Léschen kleiner Volumen Laschen kleiner Teile
[ Aktiv (%) Diagonalenkinge 10 | mm [ Aktiv (%) Diagonalenkinge 10| mm
() Diagonalenverhaltnis 10 | %o () Diagonalenverhiltnis 10 | %
() Volumen 1000 | mm3 () Volumen 1000 | mm3
Volumen durch Primitiv ersetzen
[ Aktiv Ersetzen durch
[ Quader [ zylinder [ Extrusion
GréBenrestriktion GréBenrestriktion GréBenrestriktion
® Keine (alle ersetzen) ® Keine (alle ersetzen) ® Keine (alle ersetzen)
{_) Diagonalenkinge 10 o () Diagonalenkinge 10 mm o () Diagonalenkinge
() Dirgonalenverhittnis 10| % O Diagonalenverhaltnis 10| % () Dirgonalenverhdttnis
O Volumen 1000 | mm2 O Volumen 1000 mm2 O Volumen

10 | mm
10| %
1000 | mm3

5. Es wird ein vereinfachtes Modell mit ausgetauschten einfachen Volumen erstellt.

Da Sie die Funktion ohne das Entfernen von "Unsichtbarer Volumen", " Kleiner Volumen

non
b

Kleiner Teile" und "aller Durchbriiche/Rillen/Erhebungen” ausgefiihrt haben, iiberpriifen

Sie bitte, ob die innere Geometrie erhalten geblieben ist.

Priifen Sie den Strukturbaum im [Haupt]-Bedienfeld, um zu bestéitigen, dass die

Teilestruktur beibehalten wurde.

Struktur  Status

ERE A
B¢ Sample

5 8 paris
I S,
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Ausgewadhlte Volumen werden wie folgt ersetzt:

* Bei Zylinder, wenn er unter einem bestimmten Winkel als Kreisform
erkannt wird. Mit Rohr, wenn es unter einem bestimmten Winkel als
Kreisform erkannt wird und eine konzentrische Durchgangsbhohrung

o
f)

* Durch die extrudierte Form, wenn sie aus zwei bestimmten Winkeln als
Rechteck gesehen wird

o Zylinder

o Rohr

o Extrudierte Form

=

* Durch einen Quader, der die gleiche GrofSe wie das Begrenzungsrechteck
des urspriinglichen Volumens hat, wenn keiner der oben genannten

Punkte zutrifft
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4. AufSenhiille

4.1. Zusammenfassung

In diesem Kapitel konnen Sie ein Solid aus Baugruppenmodellen mit der Funktion "Bohrung
prufen”, "Bohrung entfernen", "Durchbruch prifen", "Durchbruch entfernen" usw. um eine
Aufienhille zu erzeugen.

Sie konnen die Funktion "AufSenhiille" effektiv ausfithren, indem Sie Features erkennen und
entfernen, bevor Sie die Funktion "Aufsenhiille" ausfiihren.

Bitte beachten Sie, dass Sie in den Modus [AufSenhiille] wechseln miissen, um
die Funktion nutzen zu konnen.

0 Haupt a

Strukiur Status

€ pussenhiille v| Imp: | ENF

Kategorieliste |+ | |&# Exp: Others

4.2. Vorbereitung fur die AufSenhiille: Feature-
Erkennung

Verwenden Sie vor der AufSenhtll die Funktion "Feature-Erkennung", um alle Features
innerhalb des Baugruppenmodells zu erkennen und erkannte Features automatisch zu léschen.
Wenn die Merkmalserkennung unvollstandig ist, funktioniert die Funktion ,Aufdenhtuille“
moglicherweise nicht wie vorgesehen.

In diesem Kapitel werden "Bohrungen" und "Durchbriiche" als Beispiele verwendet. Details
zum Loschen anderer Features entnehmen Sie bitte der Editor Hilfe.

4.2.1. Datei offnen

1. Wihlen Sie im Menii [Datei] > [Offnen] oder wihlen Sie [Offnen]( |7) auf der Symbolleiste.
Wihlen Sie envelop.drfx im Ordner <tutorial> und klicken Sie auf [Offnen].
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@ Offnen =
Suchen in: | envelop v| o 7 = -
* Mame . Anderungsdatum Typ Grafie
. L@ envelop.drfx 01.02.2018 20:53 DRFX-Datei 1.672KB ¢
Schnellzugriff @ e velopd2.drfx 01.02.2018 20:53 DRFX-Datei 424 KB
- @ extract.drix 29.01.2018 1853 DRFX-Datei 964 KB
@ extrusion.drfx 01.02.2018 20:53 DRFX-Datei 264 KB
Desktop @ facegap.drix 01.02.2018 20:53 DRFX-Datei 364 KB
- @ gap.drix 01.02.2018 20:53 DRFX-Datei 348 KB
[ ] @ Surrounding.drfx 01.02.2018 20:53 DRFX-Datei 404 KB
Bibliotheken
=l Dateiname: | envelop.difx ~ | | Offnen
Dateityp: Editor Files(".drfx) ~ Abbrechen
Pfad sich.

2. Gehen Sie zum Ment [AufSenhiille] > [Optionen]. Wahlen Sie im Dialogfeld "Optionen
Aufsenhtlle" auf der Registerkarte [Allgemein] die Option "AufSenhtille” und klicken Sie auf
[OK]I.

Optionen AuBenhille

Allgemein . Anwendung

Datenmengenredulktion -
Aussenhille (Extraktion) () Datenmengenredultion | (®) Aussenhiille
Auszenhille (Durchbruch)

Aussenhdlle (Spalt) Ziel

Velumen vereinen [ Mur sichtbare Elemente

4.2.2. Erkennen von Bohrungen

1. Klicken Sie auf "Bohrung" im Bedienfeld [Haupt] > [Kategorieliste].

2. Klicken Sie auf [Alle Bohrungen wéhlen] (| #) im [Haupt]-Bedienfeld, um die runden
Locher automatisch zu erkennen. Sobald dies abgeschlossen ist, wird die Anzahl der
erkannten "Bohrung" in Feature-liste angezeigt.

Haupt x|
Struktur  Status

S Aussenhille ~ | Imp:

Kategorieliste |« | %#  Exp: |Creo Paramet

Feature Anzahl  Grenzwert ~
Durchbruch 4 200mm
Durchbruch (Dinn) 1] 200mm

Miniteil 1] 10%
Unsichtbare Volurmen 0 omm

aTE "EAERE

Q Ein Doppelklick auf "Bohrung" in der Feature-liste im Bedienfeld [Haupt]
fihrt auch die Feature-Erkennung fiir runde Bohrungen aus.
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Erkannte Bohrungen werden im Fenster "3D-Ansicht" hervorgehoben.

Abb 7. Bohrungen automatisch erkennen

Die Feature-Erkennung erfolgt auf Basis des in der [Kategorieliste]
angezeigten Grenzwerts. Bohrungen, deren Durchmesser 200 mm oder
kleiner ist, werden mit den Standardeinstellungen erkannt.

Um den Grenzwert zu dndern, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
"Bohrung" in der Feature-liste und wéhlen Sie [Grenzwert dndern] aus dem

Kontextmenu.
0 Haupt [l |

Strukdur Status Bohrung 4

& AuBenhiille ~ | Imp: | ENF Grenznert

[©) oo Geopaanen - S — -
Feature Anzahl  Grenzwert

Radius 0 0-10mm Korfig

Durchbruch | Genmetandem

Durchbruch (Dinn}) . OK I | Abbruch
o Log exportieren

Miniteil

4.2.3. Erkennen von Durchbriichen

1. Klicken Sie auf "Durchbruch" im "Feature-liste".

2. Klicken Sie auf die Funktion [Alle Durchbriiche wéhlen] (@) im [Haupt]-Bedienfeld, um die

Durchbriiche automatisch zu erkennen. Sobald dies abgeschlossen ist, wird die Anzahl der
erkannten Elemente in Feature-liste angezeigt.

Struktur Status

|® Aussenhiille ~ | Imp: | ENF

©  Eo: Geo Poamet -
Feature Anzahl  Grenzwert &
Bohrung &  0-200mm
Durchbruch 4 200mm
Durchbruch (Ddnn) 0 200mm
Miniteil 1] 10%
Unsichtbare Volumen 0 omm

=5l
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Q Ein Doppelklick auf "Durchbruch” in der Feature-liste im Fenster [Haupt]
fihrt ebenfalls die Feature-Erkennung aus.

Erkannte generische Durchbriiche (Locher, die nicht als Bohrung kategorisiert sind) werden
im Fenster "3D-Ansicht" hervorgehoben.

Abb 8. Durchbriiche erkennen

Die Featureerkennung wird anhand des in [Kategorieliste] angezeigten
Grenzwerts durchgefithrt. Wenn die Offnungskontur eine maximale Breite
0 von 200 mm oder weniger hat (Standardeinstellung) und die Form keine
Bohrung ist, dann wird sie als Durchbruch erkannt. Um den Grenzwert zu
andern, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf "Durchbruch" in der
Featureliste und wahlen Sie [Grenzwert &ndern] aus dem Kontextmenti.

3. Klicken Sie auf [Durchbruch wahlen/abwéhlen] () unter der Fenster [Haupt], um
Durchbriiche manuell zu "Durchbruch" hinzuzufiigen.

4, Wahlen Sie im Fenster "3D-Ansicht" Flachen um Durchbruch aus, den Sie als Durchbruch
definieren mochten, und klicken Sie dann auf [Fertig](@). Klicken Sie auf [Ja], um die
ausgewahlte Flache (im Fenster "3D-Ansicht" hervorgehoben) als Durchbruch zu erkennen.

—

Abb 9. Manuelles Erkennen von Durchbriichen
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4.3. Aufdenhillen erstellen

Nach der Erkennung von "Bohrung" und "Durchbruch” wie im obigen Schritte sollte das Modell
wie folgt aussehen (erkannte Feature sind hervorgehoben). Fiihren Sie nun die Funktion
Aufienhiille fir dieses Modell aus.

Abb 10. Erkannte Feature hervorgehoben

1. Wéahlen Sie [AufSenhiille] > [Aufdenhiille erstellen] aus dem Meni oder klicken Sie auf [Solid-
AuRenhiille erstellen]([ush)) im Fenster [Haupt].

2. Ein Dialog wird angezeigt. Wahlen Sie in diesem Fall [Fortfahren], um die
Standardeinstellungen zu tibernehmen.

Editor X

Bitte priifen Sie vor dem Fortfahren die zu
entfernenden Kdrper und Durchbriiche.

0 Spalten fiillen, wahrend AuBenhiille erstelt
wird

1. 0,1 |
VS 1| mm

[+] Hohlrdume auffiillen

[Jpiese Warnung nicht mehr zeigen.

[ Fortfahren | | Abbruch

Abb 11. Dialog fir optionale Einstellungen vor dem erstellen einer Aufienhiille

Aktivieren Sie "Spalten fiillen, wdhrend Aufdenhiille erstellt wird" und
Q geben Sie im Dialog den Grenzwert (Minimal- und Maximal) an, wenn Sie
die Licken fiillen mochten.

3. Es wird ein einzelnes Volumenmodell erstellt, bei dem alle erkannten Feature geloscht
werden. Sie kénnen tiberpriifen, ob das Baugruppenmodell im Bedienfeld [Haupt
(Struktur)] zu einem einzelnen Volumenmodell geworden ist.
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Struktur  Status

SHE| ~
E& Sample
B asm_extract (%)
E|. extract

L
Abb 12. Nach dem erstellen einer Aufdenhiille ([Haupt (Struktur)])

Andern Sie die Ansichtseinstellungen unter [Ansicht] > [Darstellung] >
[Teiltransparent] im Ment oder klicken Sie auf [Teiltransparent] (@).
Wahlen Sie [Teiltransparent] in der Symbolleiste, um das Modell vor und
nach der Umhillung deutlich zu sehen.

Abb 13. Vor und nach der Erstellung einer Aufdenhiille

Bitte beachten Sie, dass Editor abhéngig von der urspringlichen Geometrie
moglicherweise kein einzelnes Volumen erzeugen kann. In diesem Fall ist

‘ es oft sinnvoll, die Liicken zwischen den Volumen vor und/oder nach der
Umhillung zu fillen. Einzelheiten zu dieser Funktion finden Sie in 4.5,
“Spalte fullen”.

4.4. Hohlraum mit Offnungen

In diesem Kapitel wird die Spezifikation der Editor AufSenhiillen Funktion am Beispiel einer
Hullkurve ohne jegliche Vorverarbeitung vor der Aufdenhtllenfunktion beschrieben.

omponenten verbleiben

Abb 14. Vor und nach der Aufienhiille
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In den oben gezeigten Bildern kdnnen Sie sehen, dass auch nach dem Umbhtillen noch einige
Innenteile vorhanden sind. Dies geschieht, weil Editor die Innenteile nicht 16scht, wenn sie eine
Verbindung zu AufSenteilen haben (von aufden sichtbar). Wenn noch eine Geometrie im Inneren
verbleibt, nach dem Sie eine Aufdenhiille erstellt haben, erkennen und loschen Sie diese bitte
mit der Funktion " Hohlraum mit Offnung". Das folgende Bild beschreibt, wie Editor einen
Aufsenhiille extrahiert. Wenn noch eine Geometrie im Inneren verbleibt, nach dem Sie eine
Aufsenhiille erstellt haben, erkennen und l6schen Sie diese bitte mit der Funktion " Hohlraum
mit Offnung".

Wie Editor eine Aufdenhiille extrahiert

Wenn keines der inneren Teile von aufden zu sehen ist.
= Loscht alle Innenteile. (Innenteile werden automatisch gefiillt.)

Wenn es einige Teile im Inneren gibt, die von aufsen zu sehen sind.
= Die Teile, die von aufden sichtbar sind, bleiben erhalten.

E=34E =3

4.4.1. Datei offnen

1. Wihlen Sie im Menii [Datei] > [Offnen] oder Klicken Sie auf [Offnen]( ) auf der
Symbolleiste. Suchen Sie im Ordner "<tutorial>" die Datei "envelop.drfx" und klicken Sie auf
[Offnen].

& Offnen s
Suchen in: | envelop ~ | @' L’ [y '
i Mame . Anderungsdatum Typ Grofie
. @ envelop.drfx 01.02.2018 20:53 DRFX-Datei 1.672 KB |

Schnellzugriff @ e velopd.drfx 01.02.2018 20:53 DRFX-Datei 424KB

- @ extract.drix 29.01.2018 18:53 DRFX-Datei 964 KB

@ extrusion.drfx 01.02.2018 20:53 DRFX-Datei 264 KB

Desktop @ facegap.drfx 01.02.2018 20:53 DRFX-Datei 364 KB

- @ gap.drfx 01.02.2018 20:53 DRFX-Datei 343 KB

m @ Surrounding.drfx 01.02.2018 20:53 DRFX-Datei 404 KB

Bibliotheken
Dieser PC Dateiname: |en\.relcp.drfx ~ | | Offnen |
Datetyp: | Editor Fies(" i) ~| [ Abbrechen |
Pfad sich.
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2. Gehen Sie zum Menu [Aufdenhiille] > [Optionen]. Wahlen Sie im Dialogfeld "Optionen

Aufienhtlle" auf der Registerkarte [Allgemein] die Option "Aufienhtille” und klicken Sie auf
[OK].

Opticnen AuBenhille

Allgernein Anwendung

Datenmengenredulktion

Aussenhille (Extraktion) () Datenmengenreduktion | (@ Aussenhiille
Aussenhdlle (Durchbruch)

Aussenhdlle (Spalt) Figl

Volumen vereinen

[ Mur sichtbare Elemente

4.4.2. AufSenhiille ohne Feature-Erkennung ausfiithren

1. Wéhlen Sie [AufSenhiille] > [Aufdenhiille erstellen] im Menu oder wahlen Sie die Option
[Solid-Aufienhiille erstellen]([ﬂ) im Fenster [Haupt].

2. Es erscheint der untenstehende Dialog. Fiihren Sie die Funktion Aufdenhiille mit den
Standardeinstellungen aus, indem Sie [Fortfahren] wahlen. Es ist nicht notwendig,
Merkmale wie runde Locher vorher zu erkennen.

Editor X

Bitte priifen Sie vor dem Fortfahren die zu
entfernenden Kdrper und Durchbriiche.

0 Spalten fiillen, wahrend AuBenhille erstelt
wird

i, 0.1 mm
e 1| mm

[~ Hohlrdume auffiillen

[1Diese Warnuna nicht mehr zeigen.

[ Fortfahren | | Abbruch

Abb 15. Aufienhiillen Dialog (Standardeinstellungen)

Abb 16. Nach ausfithren der Aufienhiille (keine Feature Erkennung)
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4.4.3. Erkennen und Léschen von Hohlraumen mit Offnungen

In diesem Kapitel wird erklart, wie Sie innere Hohlrdume mit Offnungen 16schen, die auch nach
dem Umbhiillen bestehen bleiben.

1. Klicken Sie auf "Hohlraum mit Offnung" in der Feature-liste im Bedienfeld [Haupt] und
klicken Sie dann auf [Alle wihlen]( h ), um innere Hohlrdume, die eine Verbindung nach
auflen haben, automatisch zu erkennen.

Haupt |
Struktur  Status

& AuBenhiille ~ | Imp:

Kategorieliste |+ | [&#  Exp: |Creo Paramet

Feature Anzahl Grenzwert &
Miniteil 1] 10%

Kleines Volurmen 0 10%
Unsichthare Volurnen ] 0mm
Hohlraum mit Gffnung 0

Spalte 0 0,1-1mm

NEEREEE

Falls "Hohlraum mit Offnung" nicht in der [Kategorienliste] angezeigt wird,
fuigen Sie es gemafd dem folgenden Verfahren hinzu und fithren Sie dann
die Erkennung des Features aus.

1. Klicken Sie auf [Optionen] (%#) im Fenster [Haupt], oder wéhlen Sie
[Priifen] > [Optionen] im Menu. Wahlen Sie im Dialogfeld die
Registerkarte [Prifkategorien].

2. Setzen Sie den Kategoriefilter auf "Alle" und markieren Sie "Hohlraum
mit Offnung” am unteren Ende der Liste und klicken Sie auf [OK].

0 3. "Hohlraum mit Offnung" wird in der [Kategorienliste] angezeigt.

Priif Optionen X

Allgemein
Toleranzen Kategorie | Alle -

Ubersicht Prifkategorie Grenzwert  Vorgabewert
Opticnen Offene Kanten

b Lochberandung—————_

T Unzichtbare Volurnen Omm - 1 |

Hohlraum mit Gffnung
Spalte 0,1-1mm
v
< >
= & @ Eﬂ @ || Abbrechen | | Anwenden

2. Klicken Sie auf das Symbol [alle priifen (Hohlraum mit Offnung)]( h ) im Fenster [Haupt],
um die Hohlrdume mit Offnung automatisch zu erkennen. (Sie konnen auch auf "Hohlraum
mit Offnung"” doppelklicken) Nach Abschluss wird die Anzahl der erkannten Hohlrdume mit
Offnung in der Featureliste angezeigt.
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Struktur  Status

'@ AuBenhillle v~ Imp: | ENF
Kategoreite |+ (@ Eupr e paramet
Feature Anzahl  Grenzwert ™
Miniteil 0 10%

Kleines Valurmen i] 10%
Unsichtbare Volurnen 1] 0mm
Hohlraum mit Offnung 2 I
Spalte 0 0,1-1mm w7

Be= Y=

Die als Hohlrdume mit Offnung erkannten Bereiche werden im Fenster "3D-Ansicht"
hervorgehoben.

Abb 17. Erkannter Hohlraum mit Offnungen

Q Doppelklicken Sie in der Featureliste auf " Hohlraum mit Offnung", um
ebenfalls automatisch Hohlraum mit Offnung zu erkennen.

Falls erforderlich, konnen Sie die Feature-Erkennung [wahlen/abwéahlen(Hohlraum mit
Offnung)] ( @) auch manuell im Fenster [Haupt] wihlen oder abwéhlen. (Uberspringen Sie
diesen Vorgang in diesem Fall.)

3. Klicken Sie auf [Alle Auffillen] (@) im [Assistent]-Bedienfeld um alle erkannten
Hohlrdume mit Offnungen automatisch auf einmal zu 16schen, indem Sie sie fiillen.

Abb 18. Fiillte Hohlrdume mit Offnungen (keine Innenteile verblieben)
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Verwenden Sie [Extrahiere Flichen der ausgewéhlten Offnungen](i,), um
Flachen zu extrahieren, die den aktuell ausgewéahlten Hohlraum mit
Offnungen umgeben.

Dies ist niitzlich, wenn Sie den Fehler (Hohlraum mit Offnungen) beheben
aber zugleich die beabsichtigte Aufdenkontur nicht verandern mochten.

0 Abb 19. Erkannter Hohlraum mit Offnung (links); und extrahierte Geometrie
(rechts)

Die mittels [Extrahiere Flichen der ausgewéhlten Offnungen] (@)
extrahierten Fldchen erscheinen als "FaceOfVoidWithOpening" im Browser.
Um nur die extrahierten Flachen zu zeigen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf "FaceOfVoidWithOpening" im Browser und wéahlen
"Ausschliefdlich sichtbar” im erscheinenden Kontextment.

Strukiur  Statys

=-E
El& Sample
Eg asm_extract (*)
. no name
- FaceQfVoic
Sichtbar
Unsichtbar

Alle anzeigen

IWithOpening

4.5. Spalte fullen

Spalten, die beim Einhiillen erkannt werden, konnen automatisch gefiillt werden, aber je nach
Form werden die Spalten moglicherweise nicht automatisch gefullt.

In diesem Kapitel wird erklart, wie Sie Liicken, die nach dem automatischen Loschen in der
Aufsemhiille verblieben sind, manuell fillen konnen.
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Editar >

Bitte prifen Sie vor dem Fortfahren die zu
entfernenden Kdrper und Durchbriiche.

ESpaIten fiillen, wahrend AuBenhille erstelt
wird

] Hohlrdume auffiillen

[]Diese Warnung nicht mehr zeigen.

| Fortfahren | | Abbruch |

Abb 20. Aufienhiillen Dialog

4.5.1. Erkennen und Loschen der Spalte

1. Wihlen Sie im Menii [Datei] > [Offnen] oder klicken Sie auf [Offnen]( E) auf der
Symbolleiste. Wahlen Sie "envelop02.drfx" im Ordner <tutorial> und klicken Sie auf
[Offnen].

Abb 21. Die Datei wird geoffnet

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf "Spalte" in der Featureliste und wahlen Sie
[Grenzwert &ndern] aus dem Kontextment, um den Grenzwert fir die Spalterkennung zu
andern. Stellen Sie den Bereich von 0,1 mm bis 2 mm als Grenzwert ein und klicken Sie auf
[OK].

#2 ELYSIUM © 2022 Elysium Page 31 | 59



3DxXSUITE Editor Tutorial -AufSenhiillen-

Feature Anzahl  Grenzwert

Kleines Volurmen 1] 109% Spalte %
Unsichtbare Val... 0 omm

Hohlraum mit G... 0

Log exportieren | ok

Gewdhlte Elemente exportieren

Ergebnisse |Gschen

Abb 22. Den Grenzwert fiir die Spaltenerkennung dndern

Wenn "Spalte” nicht in der Featureliste erscheint, wihlen Sie
0 [PriifOptionen](:§#), um den Dialog "PrifOptionen” zu 6ffnen. Aktivieren
Sie "Spalte" auf der Registerkarte [Prufkategorien].

3. Doppelklicken Sie dann entweder auf "Spalte" in der Faetureliste im Bedienfeld [Haupt]
oder wahlen Sie "Spalte" und klicken Sie auf [Alle Spalten priifen] (Ui), um die Spalte zu
erkennen. Sobald dies abgeschlossen ist, wird die Anzahl der erkannten Feature in
Featureliste angezeigt.

Struktur  Status

|Q‘Aussenhi]le V| Imp: | Parasolid

o WFazsod -

Feature Anzahl  Grenzwert 2
Miniteil 0 10%
Kleines Volumen 0 10%
Unsichtbare Vol... 0 omm
Hohlraum mit Of... ]

1 0,1-2mm W
v HEIRE R EEE

Abb 23. Erkennen von Spalten zwischen Volumen
Die als Spalten erkannten Bereiche werden im Fenster "3D-Ansicht" hervorgehoben.

Die Funktionen [Alle Spalten fiillen] (m) und [Gewdhlte Spalten fiillen]([ﬂ@) werden im
[Assistent]-Bedienfeld angezeigt. Mit diesen Symbolen konnen Sie die erkannten "Spalte"
ausfillen.

4. Wahlen Sie [Alle Spalten fﬁllen](m) im [Assistent]-Bedienfeld, um die erkannten Spalten zu
fillen.
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Struktur  Status

|@ Aussenhiille V| Imp: | Parasolid
Kategorieliste |« Exp: MX(Parasolid -
Feature Anzahl  Grenzwert 2
Miniteil 0 10%
Kleines Volurnan 0 10%
Unsichtbare Val... 0 amm
Hohlraum mit GfF... 0

0,1-2mm

o 6 ® e

Abb 24. Entfernen von Spalten zwischen den Volumen durch Fiillen der erkannten Spalten

5. Wenn die Spalten beseitigt sind, versuchen Sie erneut, tiber [Aufdenhiille] > [Aufdenhiille
erstellen] oder [Solid-AuRenhiille erstellen]([ush) in der Fenster [Haupt] eine AuRenhiille zu
erzeugen, um ein einzelnes Volumenmodell zu erhalten.

Struktur  Status

=8
E@ sample
Eg sample_extract (*)
E-@ edract

)

Abb 25. Nach dem erstellen der Aufdenhiille

Als alternative Methode konnen Sie auf [Spalte fillen mit primitiven
Volumen]( [@) klicken, um einen neuen Quader oder Zylinder zu

Q erzeugen, der den Spalt automatisch fiillt. Diese Methode kann niitzlich
sein, wenn [Alle Spalten fﬁllen](ﬁ'{j) oder [Gewahlte Spalten fﬁllen](%)
nicht funktionierten. Bitte verwenden Sie diese Methode nur, wenn ein
gewisses Maf$ an Verformung zuléssig ist, wenn die Spalten gefiillt sind.

4.5.2. Primitive erstellen

Wenn Sie ein neues Primitives Volumen erstellen mochten, indem Sie die Art des Primitiven
oder die Position des Primitiven angeben, konnen Sie die Funktion [Primitive erzeugen] im
Meni [Aufsenhiille] verwenden. Bitte beachten Sie, dass sich diese Funktionalitdt von der im
friheren Abschnitt 4.5.1, “Erkennen und Loschen der Spalte” beschriebenen Funktion
unterscheidet.

Erzeugen Sie in diesem Fall mit der Funktion [Primitive erzeugen] ein zylindrisches Volumen,
um die Liicke zu fillen.

1. Wihlen Sie im Menii [Datei] > [Offnen] oder klicken Sie auf [Offnen] (]E) auf der
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Symbolleiste. Wahlen Sie "envelop02.drfx" im Ordner <tutorial> und klicken Sie auf
[Offnen].

Abb 26. Neu importiert

Beim Erstellen eines Zylinders mit [Primitiv erzeugen] wird ein Zylinder basierend auf dem
angegebenen vorhandenen Bogen oder dem Mittelpunkt des Zylinders erstellt. In diesem
Fall geben Sie einen Bogen an, um einen Zylinder zu erzeugen.

2. Wahlen Sie im Menii [Aufdenhiille] > [Primitive erstellen], Wahlen Sie "Zylinder (Durch
Selektion eines existierenden Bogens oder Zylinders)" im [Option]-Feld.

Art der Primitive

(O Quader

(O zylinder (Manuell durch Auswahl eines Kreises)

® Zylinder (Durch Selektion eines existierenden Bogens
oder Zylinders)

Abb 27. Option fir Primitiv erzeugen

3. Wahlen Sie den Bogen wie unten abgebildet aus, um die Basis des Primitiven Volumen
festzulegen.
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Abb 28. Basis des Primitiven Volumen festlegen

Q Wechseln Sie den [Smart Filter] auf [Kante], um den Bogen leichter
auswdahlen zu kénnen.

Wiéhlen Sie einen Punkt auf der Flache unter dem vorhandenen Zylinder, um die Hohe des
Primitiven Volumen festzulegen. Das neue Volumen wird wie unten rechts dargestellt
erstellt.

Abb 29. Hohe des Primitiven festlegen

4, Andern Sie den Blickwinkel und wihlen Sie den Bogen wie unten rechts dargestellt, um die
Basis des Primitiven festzulegen.

Abb 30. Basis des Primitiven spezifizieren

Wihlen Sie auf dhnliche Weise einen Punkt auf der oberen Fliache, um die Hohe des
Primitiven zu bestimmen. Es wird ein neuer Fillkorper erstellt, wie in der Abbildung unten
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rechts dargestellt.

Abb 31. Hohe des Primitiven festlegen

Sie kdnnen einen neuen Zylinder, der dem Strukturbaum hinzugefiigt wurde, im Bedienfeld
[Haupt (Struktur)] tiberprifen.

Struktur  Status

=-B
5-&h sample
B sample (%)
- Parts_1
@ Parts_2
: cylinder

i

cylinder

Abb 32. Erstelltes Primitives (Zeigt nur das Primitive an)

5. Wahlen Sie [AufSenhiille] > [Volumen vereinen] > [Alle vereinen], um ein einzelnes
Volumenmodell durch Verschmelzen von allen Volumen zu erhalten. Alle Volumina kénnen
zu einem Solid zusammengefihrt werden.

Struktur = Status
ERE
=-£h sample
S0 sample_extract (%)
- extract
L
< >

Abb 33. verschmolzenes Modell
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4.5.3. Flache um Spalten herum extrahieren

Wenn Sie es vorziehen, die Liicke zwischen den Volumina zu fiillen und dabei die
ursprungliche Geometrie so weit wie moglich beizubehalten, wird empfohlen, ein neues
Volumen manuell zu erstellen, anstatt die Funktion [Primitive erzeugen] zu verwenden, die
komplexe Liicken automatisch fullen soll.

1. Wihlen Sie [Datei] > [Offnen] aus dem Menii oder klicken Sie auf [Offnen]( W) auf der
Symbolleiste. Wahlen Sie "Surrounding.drfx" im Ordner <tutorial> und klicken Sie auf
[Offnen].

Abb 34. Direkt nach dem Offnen der Datei

2. Klicken Sie auf "Spalte" im Bedienfeld [Haupt], um den Spalt zu priifen.

Struktur Status

& Aussenhiile v~ Imp: | CATIAVS

B o caTAVSP -
Feature Anzahl  Grenzwert ™
Miniteil 0 10%
Kleines Volumen 0 10%
Unsichtbare Volumen 0 Omm
Hohlraum mit Gffnu... 0

1 0,1-1mm w

3. Klicken Sie auf [Flachen um Spalt extrahieren]( @.) im [Assistent]-Bedienfeld oder wahlen
Sie [Aufdenhiille] > [Spalt] > [Begrenzungsflachen um Spalt extrahieren], um die Flachen um
die zu fillende Liicke zu extrahieren. (*1)
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(*1): Sie konnen wahlen, ob auch benachbarte Flachen extrahiert werden
sollen. ([AufSenhiille] > [Optionen] > Registerkarte [AufSenhiille (Spalt)] >
Option "Extrahiere Flachen die Liicken erzeugen" oder "Extrahiere Flachen
die in Verbindung mit Flachen stehen, die Liicken erzeugen".)

Optionen AuBenhiille

Allgemein -
Aussenhille (Spatt
0 Datenmengenreduktion ssenhiile (Spatt)

Aussenhiille (Extraktion) Spalt-Handling bei Hillgeometrie
Aussenhiille (Durchbruch)
Aussenhiille (Spalt)

WYolumen vereinen (®) Neues Zwischenvolumen erzeugen

() Existierande Violumen verschneiden

Wie man Flachen um Licken herum extrahiert
() Extrahiere Flachen die Liicken erzeugen

® Extrahiere Flachen die in Verbindung mit Flachen
stehen die Licken erzeugen

Die linke Ansicht zeigt die urspringliche Geometrie mit oder ohne die extrahierten Flachen
(*2), und die rechte Ansicht zeigt nur die extrahierten Flachen.

Abb 35. Flachen in der Umgebung von Spalten extrahieren

(*2): Verwenden Sie [Zeige extrahierte Flachen in linker Ansicht](!), um
die extrahierten Flachen in der linken Ansicht anzuzeigen (zu tiberlagern /

0 zu verbergen).
Wenn es schwierig ist, die Liicken im Originalmodell visuell in der linken
Ansicht zu Uberpriifen, kann es einfacher sein, die extrahierten Flachen in
der linken Ansicht auszublenden.

In der folgenden Beschreibung wird erlautert, wie extrahierte Flachen erweitert und nicht
bendotigte Flachen entfernt werden konnen, um eine neue Geometrie zu erstellen, die den
Zwischenraum ausfiillt.

4, Klicken Sie im Bedienfeld [Assistent] auf [Erweitern und Trimmen] ([ﬂ), um die
extrahierten Flachen neu zu trimmen. Wahlen Sie die Kanten wie unten abgebildet (blaue
Linie) und Klicken Sie dann auf [Fertig](@@).
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Abb 36. Wahlen Sie nun die Kante der zu verlangernden Flache

Wihlen Sie die groRe Fliche wie unten abgebildet und Klicken Sie auf [Fertig](@).

Abb 37. Wahlen Sie die zu trimmende Flache aus

Q Sie konnen die Fliche auswahlen, indem Sie um den rot markierten
Bereich herum klicken.

Waéhlen Sie [Ausfiihren] unten links im Fenster.

Fléchen verldngern und verschneiden

Auswahlm |Kanteng1.ppe und Zielfldchen ~ |

/O SEs

Abb 38. Ausfithren Erweitern und Trimmen

5. Klicken Sie auf [Teilen bei Uberschneidung] (fﬁ) im Bedienfeld [Assistent].
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Wiéhlen Sie eine Seitenfldche wie unten abgebildet und klicken Sie auf [Fertig](@).

Abb 39. Wahlen Sie die zu teilende Flache

Waéhlen Sie als ndchstes die Flache aus, die Sie zuvor mit [Erweitern und trimmen] erstellt
haben, und klicken Sie auf [Fertig](@). Die Flache, die Sie zuerst ausgewéhlt haben, wird
an der Schnittkurve zwischen den Flachen geteilt.

Abb 40. Wahlen Sie die Trennflache

6. Wahlen Sie auf dhnliche Weise jede Flache in [Teilen bei I'Jberschneidung](ﬂj) und klicken
Sie auf [Fertig](@'). Die ausgewdahlten Flachen werden an der Schnittlinie geteilt.

Abb 41. Teile Sie ein weitere Flache

7. Wahlen Sie [Bearbeiten] > [Loschen] oder wéhlen Sie [Lt’)schen](X) aus dem Menu und
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klicken Sie auf die nicht benétigte Flache ( blau markierter Bereich), wie unten gezeigt.

Klicken Sie auf [Fertig](@), um die ausgewahlte Flache zu loschen.

Abb 42. Unnotige Flache entfernen

8. Klicken Sie auf [Bearbeiten in der geteilten Ansicht](.), um die geteilte Ansicht zu
verlassen. Bestatigen Sie, dass die erstellte Geometrie die Liicke schliefst.

~~

Abb 43. Der Spalt wird von einem erzeugten Volumen gefiillt.

9. Wahlen Sie [AufSenhiille] > [Volumen vereinen] > [Alle vereinen], um ein Volumen durch
Zusammenfithren der Teilvolumen zu bekommen.
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Struktur  Status
E|E|
& Product
=8 Product2_extract_extract (*)
= extract
L
a >

Abb 44. Verschmolzenes Volumen

4.5.4. Volumen bewegen

Sie konnen Primitive verschieben, die unter Verwendung der [Primitive erzeugen]-
Funktionalitdt von [Aufsenhiille] erstellt wurden, oder solche, die automatisch von Editor
basierend auf erkannten Liicken erstellt wurden. Eine Ubersicht iiber die Funktion "Volumen
verschieben" finden Sie am Ende dieses Abschnitts.

In diesem Kapitel wird erklart, wie Primitive verschoben werden konnen, wenn eine
Fehlausrichtung zwischen diesen Primitiven und den umgebenden Geometrien besteht.

1. Wihlen Sie im Menii [Datei] > [Offnen] oder klicken Sie auf [Offnen]( ﬁ) auf der
Symbolleiste. Wihlen Sie "gap.drfx" im Ordner <tutorial> und klicken Sie auf [Offnen].

Abb 45. Beispielmodell fiir das Bewegen von Volumen

2. Wahlen Sie [Spalt] in der [Kategorienliste] und klicken Sie auf [Alle Spalten priifen]( Efi),
um Spalten zu erkennen. Bitte stellen Sie sicher, dass der Schwellenwert fir die Erkennung
auf 0,1-7mm eingestellt ist. Es wird eine Spalt erkannt.
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Struktur  Status
& AuBenhille v| 1mp: [cATIA VS
@ e wugn -
Feature Anzahl  Grenzwert "
Miniteil 0 10%
Kleines Wolumen 0 10%
Unsichtbare Volumen 0 0omm
s 0
1 0,1-7mm

Abb 46. Erkannte Liicke

3. Klicken Sie auf [Spalte fiillen mit primitiven Volumen]( @) im [Assistent]-Bedienfeld, um
automatisch ein Fullprimitiv zu erstellen. Ein neues Primitiv mit der Form eines Quaders
wird erstellt, um den Spalt zu fillen.

Abb 47. Erstelltes Primitiv

Die Position des erstellten Primitivs ist leicht diagonal im Verhéltnis zur
urspringlichen Form, so dass die Ecken nicht tibereinstimmen.

Abb 48. Das erzeugte Volumen ist nicht an der Originalgeometrie ausgerichtet

Stellen Sie als Nachstes den Winkel und die Position des Primitivs (Quader) so ein, dass er

an der grofdten Flache der urspriinglichen Geometrie ausgerichtet ist, wie in der oberen
rechten Abbildung dargestellt.
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4. Wahlen Sie im Ment [AufSenhiille] > [Volumen bewegen] > [Ausrichten nach Achse] und
waéhlen Sie das zu bewegende Primitiv (Quader) aus.

Gap = 2[mm]

Abb 49. Wahlen Sie das zu verschiebende Primitiv aus

Wahlen Sie als nichstes die Kante (die in hellblau dargestellt) des zu verschiebenden
Primitivs (Quader) aus.

Gap = 2[mm]

Abb 50. Wahlen Sie die Kante des Primitivs aus

Wiéhlen Sie dann die Kante(In der unteren Abbildung ist die Kante hellblau dargestellt.) der
vorhandenen Geometrie aus.

(In der Abbildung unten rechts werden zum besseren Verstandnis nur Geometrien
angezeigt, die die ausgewahlten Objekte enthalten.)
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Gap = [ [mw]

Abb 51. Wahlen Sie die Kante der vorhandenen Geometrie

Die Fehlausrichtung in Richtung der Z-Achse ist nun behoben.

Gap = 2[mm]

Im néchsten Schritt werden wir den Versatz in Richtung der Y-Achse und im Winkel durch
Parallelverschiebung und Drehung korrigieren.

5. Wahlen Sie [AufSenhiille] > [Volume bewegen] > [Ausrichten nach 2 Achsen] und wéahlen Sie
das gleiche Primitiv.

Gap = 2[mm]

Wahlen Sie die Kante des Primitivs (Quader) wie unten links abgebildet aus und klicken Sie
dann auf die Kante der urspringlichen Geometrie wie unten rechts abgebildet, um die
Achse festzulegen, um die sich das Primitiv drehen soll.
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Abb 52. Geben Sie die Achse an, um die sich das Primitiv dreht

Das Objekt (Quader) wird um die kiirzeste Strecke verschoben, so dass die
hier angegebenen Prioritidtsachsen auf der gleichen Geraden zueinander
liegen.

Wahlen Sie die Kante des Primitivs (Quader) wie unten links abgebildet aus und wahlen Sie
dann die Kante der urspriinglichen Geometrie wie unten rechts abgebildet aus, um
festzulegen, um wie viel und in welche Richtung sich das Element drehen soll.

Abb 53. Festlegen, wie stark und in welche Richtung sich das Primitive Volumen dreht

0 Es dreht sich um die Hauptachse des Primitivs (Quader), so dass die hier
angegebenen Hilfsachsen in der gleichen Ebene liegen.

Richtung und Winkel des Primitivs (Quader) sind nun ausgerichtet.
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Gap = 2[mm]

Abb 54. Nach dem Verschieben des Volumens

Fiihren Sie abschliefSend die Volumina zusammen und verschmelzen Sie die verschiedenen

Flachengruppen.

6. Wéahlen Sie [AufSenhiille] > [Volumen vereinen] > [Alle vereinen], um ein einzelnes
Volumenmodell durch Zusammenfiigen von Volumen zu erzeugen.

Struktur  Status Struktur  Status
E|E| E|E|
- Part2 =-dh Partz
Eg Part1 () Eg Part1_extract (%)
E. PartBody E. extract
e ) L)
@~ PartBody
-0 FillGap
L4 > L4 >

Abb 55. Volumen vereinen

7. Klicken Sie den [Flachen verbinden]( ljjlf ) aus den Assistent panel.
Wahlen Sie alle Flachen auf der Oberseite der urspriinglichen Geometrie wie unten
abgebildet aus und klicken Sie auf [Fertig](@).
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Abb 56. Flachen vor der Verschmelzung

Flachen werden zusammengefiihrt. Jetzt wird die obere Flache des erstellten Primitivs ein
Teil der oberen Flache der urspriinglichen Geometrie.

Abb 57. Flachen nach dem Zusammenfiihren

In den obigen Schritten haben wir die Methoden [Ausrichten nach Achse] und [Ausrichten
nach 2 Achsen] von [Volumen bewegen] verwendet. Zusatzlich zu diesen beiden Methoden
sind zwei weitere Methoden, [Ubereinstimmente Punkte] und [Ausrichten nach Ebenel], in
[Volumen bewegen] verfiighar. Im Folgenden werden diese vier Methoden ndher erliutert.

m Ubersicht tiber das Bewegen von Volumen

Mit der Funktion [Aufdenhiille] > [Volumen bewegen] ist es moglich, nach [Ausrichten nach
Achse] oder [Ubereinstimmente Punkte] auszurichten, wenn das zu bewegende Volumen nicht
in Bezug zum Basisvolumen geneigt ist. Auch wenn das Volumen gekippt ist, ist die Methode
[Ausrichten nach Ebene] zum Drehen des Volumens und dann [Ubereinstimmente Punkte]
wirksam. [Ausrichten nach 2 Achsen] ist wirksam, wenn eine komplexe relative Position
zwischen den beiden Volumina besteht, die weder mit [Ausrichten nach Achse] noch mit
[Ausrichten nach Ebene] perfekt ausgerichtet werden kann.
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Volumen bewegen 1 (Ubereinstimmente Punkte)

Das Volumen wird an die beiden angegebenen Punkte verschoben. Das Volumen wird
nicht gedreht.

Abb 58. Ubereinstimmende Punkte
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Volumen bewegen 2 (Ausrichten nach Achse)

Die Geometrie bewegt sich, zur gewdhlten Kante der Zielgeometrie. Falls erforderlich,
dreht sich das bewegte Volumen um die Achse, die automatisch auf der Grundlage der
ausgewdhlten Kanten definiert wird.

* Beispiel 1: Drehung ist nicht erforderlich

Abb 59. Volumen verschieben (Ausrichten nach Achse) - ohne Drehung

* Beispiel 2: Drehung ist notwendig

\-'
"

2. Verschieben

Abb 60. Volumen verschieben (Ausrichten nach Achse) - dreht und verschiebt dann

Abb 61. Nach Achse ausrichten (mit Drehung)
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Volumen bewegen 3 (Ausrichten nach Ebenen)

Das Volumen bewegt sich, um die ausgewdhlten Flachen auszurichten. Um die Flachen
auszurichten, verschiebt sich das Volumen parallel und dreht sich dann.

Mit [Ausrichten nach Ebene] werden die Kanten der angegebenen

0 Flachen nicht ausgerichtet. Verwenden Sie im Anschluss an die Funktion

[Ausrichten nach Ebene] die Funktion [Ausrichten nach Achsen], um die
Kanten auszurichten.

Abb 62. Vor und nach dem Ausrichten nach Ebene

Abb 63. Nach Ausrichten nach Achse
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Volumen bewegen 4 (Ausrichten nach 2 Achsen)

Die Geometrie wird verschoben, um die Flachen des bewegten Volumens an denen des
Zielvolumens auszurichten.

Auf der Grundlage der von Ihnen ausgewédhlten priméren und sekundédren Achse werden
die entsprechenden Flachen bestimmt.

1. Geben Sie sowohl fir das bewegte Volumen als auch fiir das Zielvolumen primére und
sekundéare Achsen an. Die Sekunddrachse muss parallel zur Primérachse verlaufen.

Abb 64. Legen Sie die primére Achse (rot) und die sekundére Achse (gelb) fest

Mit der gleichen Funktion wie [Volumen bewegen (Ausrichten nach Achse)] richtet
sich das Volumen zuerst mit seiner primaren Achse an der priméren Achse des
Zielvolumens aus.

Abb 65. Nach dem Ausrichten an der primédren Achse

Danach rotiert das Volumen um die Hauptachse, so dass die Ebenen, die sich aus der
Hauptachse und der Nebenachse jedes Volumens zusammensetzt, in der gleiche
Richtung verlaufen.

Abb 66. Zwei neue Flachen, die durch Primér- und Sekundéirachse und Drehrichtung
erzeugt werden
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Abb 67. Nach der Drehung

4.5.5. Solid durch Extrusion erzeugen

Sie konnen die Spalte einer Geometrie fiillen, indem Sie eine Flache extrudieren. Mit dieser
Funktionalitdt konnen Sie die Spalte moglicherweise besser fiillen als mit [Primitive erzeugen].

1. Wihlen Sie im Menii [Datei] > [Offnen] oder Klicken Sie auf [Offnen]( [*7) auf der
Symbolleiste. Wahlen Sie "extrusion.drfx" im Ordner <tutorial> und klicken Sie auf
[Offnen].

Abb 68. Beispielmodell fir "Solid durch Extrusion erzeugen"

Entfernen Sie zunéchst die Verrundungen, die mit der Ebene verbunden sind, die Sie
extrudieren mochten.

2. Wihlen Sie [Radius] aus der [Kategorielistel, [Radius Wahlen / Abwéhlen]( [ ¥ ) wird im
Fenster [Haupt] angezeigt.
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Struktur Status

& Aussenhillle v/ mp: | CATIA VS
Kategorieliste v | & Exp: NX(Plug-n) ~
Feature Anzahl  Grenzwert ™
0 0-10mm
Bohrung 0 0-200mm
Durchbruch 0 200mm
Durchbruch (Diinn) 0 200mmim
Unsichtbare Volumen 0 omm
Hohlraum mit: Sffnung 0 v
Y ENER <=

3. Klicken Sie auf [Radius Wahlen / Abwéahlen]( i,“ ), um die Radien zu erfassen. Wihlen Sie
die Verrundungen um den Spalt wie unten abgebildet aus und klicken Sie auf [Fertig](@).

4

Abb 69. Wahlen Sie die zu 16schenden Radien

4. Es erscheint ein Bestatigungsdialog. Markieren Sie "Auf alle Stellen anwenden" und klicken
Sie auf [Ja].

Bestdtigung et
Als Radienflache mit Maximalradius 5, 0000 mm
erkannt.
Registrieren?
[ 14 2]
[ a |  Nen || Abbruch
[] auf alle Stellen anwenden

Es werden 2 Radien erkannt.
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Struktur  Status

@ Aussenhille | 1mp: | CATIA VS

@ o npugh) -
Feature Anzahl  Grenzwert ()
Radius 2 0-10rmm
Bohrung 0 0-200mm
Durchbruch 0 200mm
Durchbruch (... 0 200mm
Minitail 1] 10% ]

AR L2

5. Klicken Sie auf [Alle Radien 16schen]( @) im Fenster [Assistent], um die erkannten Radien
zu entfernen. 2 Verrundungen werden entfernt.

Abb 70. Die Radien werden entfernt

6. Wahlen Sie [AufSenhiille] > [Solid durch Extrusion erzeugen] aus dem Menti.
Wahlen Sie die untere Flache um den Spalt herum, (siehe Abbildung links unten) um die zu
extrudierende Flache festzulegen. Wahlen Sie dann einen Punkt in der Ndhe der oberen
Flache aus, um die Richtung der Extrusion festzulegen (siehe Abbildung rechts unten).

Abb 71. Angeben, wie die Flache extrudiert werden soll.

Der Spalt wird durch die extrudierte Geometrie ausgefullt.
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N,

Abb 72. Der Spalt wird durch erzeugtes Volumen gefiillt

7. Wéahlen Sie im Menu [Aufienhiille] > [Volumen vereinen] > [Alle vereinen], um ein einzelnes
Volumenmodell durch Zusammenfiigen der Volumen zu erstellen.

Struktur  Status

=B
B Partl
Eg Partl_extract (%)
E|- extract

LB

Bitte beachten Sie, dass dieser Schritt iibersprungen werden kann, indem
Sie die Option "Erzeugtes Volumen und Original-Volumen vereinigen"
aktivieren, die wahrend der Ausfiihrung unten links im Fenster angezeigt
wird.

Erzeugen eines Volumens durch Extrusion

I [+/] Erzeugtes Valumen und Criginal-Valumen vereinigen I

[] alle innenliegenden Berandungen ignorieren

Abb 73. "Erzeugtes Volumen und Original-Volumen vereinigen" Optionen

4.5.6. Solid zwischen ausgewahlten Flachen erzeugen

Sie konnen die Zwischenrdume zwischen ausgewéhlten Flachen fiillen, indem Sie ein neues
Volumen erstellen. Die Form des neuen Volumens wird als Schnittpunkt der Volumenkorper
definiert, die eine Extrusion der ausgewdahlten Flachen darstellt. Diese Funktion kann nttzlich
sein, wenn [Solid durch Extrusion erzeugen] ein Solid erzeugt, einen Spalt nicht sauber
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verschliefst.

1. Wihlen Sie [Datei] > [Offnen] aus dem Menii oder Klicken Sie auf [Offnen]( ﬁ) auf der
Symbolleiste. Wihlen Sie "facegap.drfx" im Ordner <tutorial> und klicken Sie auf [Offnen].

Abb 74. Beispielmodell fir Volumen zwischen ausgewdéhlten Flachen erzeugen

2. Wéhlen Sie [Aufdenhiille] > [Solid zwischen ausgewdhlten Fldchen erzeugen] und legen Sie
im Dialogfeld "Option" die Option "Durch Offset gewéhlter Flachen" fest.

Ausrichtung definieren

() Durch Achse von 2 Punkten
i) Durch Ebene

(®) Durch Offset gewahliter Flachen

Abb 75. "Ausrichtung definieren" Optionen

Wenn Sie "Durch Achse von 2 Punkten" markieren, wird die Flache in

9 Richtung der Achse extrudiert, die die ausgewahlten 2 Punkte verbindet.
Wenn Sie " Durch Ebene" aktivieren, wird die Flache in die Richtung der
Normalen der ausgewdahlten Flache extrudiert.

3. Wahlen Sie die Flache unter dem rechten Zylinder wie unten abgebildet aus und klicken Sie

auf [Fertig] (@)
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Abb 76. Flache unter dem rechten Zylinder wéahlen

4. Wahlen Sie die linke Seitenflache des Zylinders wie unten abgebildet und klicken Sie auf

[Fertig](@)).

Abb 77. Wahlen Sie die linke Seitenfldache des Zylinders

Die angegebene Flache wird versetzt und ein neues Solid wird erzeugt, um die Liicke
zwischen den beiden Flachen zu fullen.

Abb 78. Erstellt ein Solid zwischen den Flachen

Dies ist das Ende des Editor Aufdenhiillen Tutorials.
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Alle Rechte vorbehalten durch Elysium oder den Urheber dieses Materials. Der Inhalt
darf ohne vorherige Erlaubnis des Autors weder verdandert, reproduziert, verbreitet,
ubertragen, angezeigt, veroffentlicht, gesendet, verkauft oder verliehen werden.
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